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Большие 
перемены 



На страницах «Домашнего ПК» мы 
весьма редко освещаем события 
ІТ-рынка, будь то покупки компа- 
ний, их слияния, различные судеб- 
ные тяжбы и пр. Однако для одной из недав- 
них подобных новостей я, пожалуй, сделаю 
исключение. Поскольку она касается не толь- 
ко сфер бизнеса, но вполне может оказать 
существенное влияние на расстановку сил в 
индустрии и, как результат, - на появление 
новых продуктов, которые, собственно, и 
являются основным объектом интереса на- 
шего издания. Речь, конечно же, идет о сен- 
сационном приобретении компанией АІѴЮ 
производителя видеочипов АТІ Тесгто1о$ез. 
Справедливости ради стоит заметить - перс- 
пективы такого слияния обсуждались специа- 
листами уже давно, но до настоящего време- 
ни это были всего лишь предположения. И 
наконец о сделке объявлено официально. 

Событие просто взбудоражило рынок - 
аналитики вот уже почти месяц ломают ко- 
пья, обсуждая, что же принесет данный союз 
в случае его ратификации акционерами обе- 
их компаний и Антимонопольным комите- 
том. Очевидно одно - объединение АІѴЮ и 
АТІ существенно изменит сложившуюся рас- 
становку сил в сегментах не только процес- 
соров и чипсетов для них, но и видеокарт и 
даже, возможно, в индустрии развлечений 
(по мнению некоторых экспертов, в руках 
АІѴЮ теперь окажутся все компоненты, необ- 
ходимые для построения собственной игро- 
вой приставки). Нас наверняка ждут новый 
виток гонки процессорных вооружений меж- 
ду Іпіеі и АІѴЮ, а также обострение противо- 
стояния на рынке видеокарт как для РС, так 
и для портативных устройств и игровых кон- 
солей. Впрочем, все сходятся во мнении, что 
какие-либо перемены станут заметны не 
ранее чем через год, поэтому волноваться 
пока рано. Впрочем, для нас, потребителей 
ІТ-техники, поводов для беспокойства вооб- 
ще нет - ужесточение конкуренции приведет 
к очередному снижению цен и появлению 
новых технологических решений. Возможно, 
многие поклонники компьютерных игр будут 
сожалеть об исчезновении марки АТІ, ведь 
она, по последним сообщениям, канет в 
Лету, но зато АІѴЮ, по некоторым данным, 
сохранит хорошо известные геймерам брен- 
ды Расіеоп и СгоззРіге, в раскрутку которых 
в свое время были вложены огромные 
средства. 

Жарким во всех смыслах оказался август и 
для редакции «Домашнего ПК». Подобного 
количества интересных мероприятий, при- 
чем в самых разных уголках света, в летний 




период мы не помним, так что не удивляй- 
тесь большому количеству репортажей на 
страницах журнала. Наши корреспонденты 
побывали и в Хельсинки на І_Аг\І/демо-вече- 
ринке А55ЕМВІ_Ѵ06, и в Дели на всемирном 
финале 1та$пе Сир 2006, и на решающих 
боях за Кубок Украины по киберспорту - 
ѴѴогІс! СуЬег Сатез 2006, и на презентации 
новых игр фирмы «1С», разрабатываемых в 
Киеве. А в конце августа репортеры «ДПК» 
отправились в Лейпциг на Саше Сопѵепііоп, 
материал о которой будет опубликован в сле- 
дующем номере журнала. 

Еще одно знаковое и для редакции, и, как 
нам кажется, для наших читателей событие - 
начало тестирования готовых серийных ком- 
пьютеров от отечественных компаний. Ведь 
ни для кого не секрет, что большинство сис- 
тем для домашнего использования приобре- 
таются именно в салонах и магазинах, и вы в 
своих письмах уже неоднократно просили 
нас осветить подобные готовые решения. 
Введенный нами специальный знак «ДПК 
рекомендует» будет присуждаться только тем 
системам, которые удовлетворяют нашим 
требованиям к компьютерам, ориентирован- 
ным на определенные категории пользовате- 
лей. Данный знак - своеобразный показа- 
тель качества, соответствия требуемым пара- 
метрам и действительно рекомендация при 
покупке обратить внимание на протестиро- 
ванную систему. 

Приятного чтения. 

С наилучшими пожеланиями 
Олег Данилов 
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Демо-вечеринка 

АззетЫуЮб 

Ежегодная І_АІ\І/демо-вечеринка АззетЫу про- 
ходила 3-6 августа в Хельсинки 15-й раз. Три ты- 
сячи компьютеров заполонили часть трибун и 
поле крупнейшей спортивной арены Финляндии 
НаПѵѵаІІ Агеепа. Среди тридцати развлекатель- 
ных, киберспортивных и спонсорских конкурсов 
особенно выделены презентации демок. 

с 18 
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Бесплатные 
стоковые 
фотоархивы 

В былые времена стоковые архивы 
фотографий интересовали только жур- 
налистскую братию. Но теперь каждый 
блоггер - сам себе издатель или дизай- 
нер, и приукрасить записи оригиналь- 
ными снимками - верный способ по- 
высить привлекательность ресурсов. 
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від 21 серпня до 8 жовтня 2006 року заійсни тонкий перехід віа літа ао роботи А 




Мобілізуйся 

Купи будь-який ноутбук 1-0 

(крім моделей серіі К1 на процесорі ІпіеІ® Сеіегоп®) 
та гарантовано отримай* 
стильний мобільний телефон В2070 
або МРЗ-плеер серіТ МР-РЕ500. 





Адагптуйся 



Купи ІЛЮ-монітор І_0 
з діагоналлю 19 
або більше дюймів та отримай* 
ВІиеіооІІі-адаптер. 



Поспішай! Кількість подарунків обмежена. 
Подарунки можуть відрізнятися 
від зображених на малюнку. 

Акція тривае, доки подарунків вистачае. 
Деталі акціТ за телефоном: 8-800-303-0000 

ННр://иа.Іде.сот 

* Під отриманням мають на увазі право придбання за умовною акційною ціною. 
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Менеджеры 

для жесткого диска 

Иногда необходимо разбить НЮО на несколько 
томов, перераспределить пространство или, в 
конце концов, в кои-то веки заняться резерви- 
рованием информации. Использовать для этой 
цели стандартные средства ѴѴіпсІоѵѵз неудобно, 
потому есть смысл обратить внимание на спе- 
циализированные программы по уходу за жест- 
ким диском. 
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йагкБІаг 
Опе 

Получилось ли у ребят из Азсагоп Епіегіаіптепі: 
сделать новую ЕІіт_е? Увы, нет, однако попытка 
засчитывается. 0агк5т_аг Опе продолжает тра- 
диции Ргееіапсег, но, конечно же, не может 
тягаться с таким монстром, какХЗ: Реипіоп. 

,122 
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СіѵСіІу: 
Роте 



Уже одно название игры способно повер- 
гнуть поклонника жанра в священный 
трепет - объединить в одном проекте две 
культовые игры, а именно Сіѵііігаііоп и 
ЗітСіІу, мечтали многие. Но нам дали 
несравнимо больше: в СіѵСіІу явно про- 
слеживается еще и влияние не менее 
любимой геймерами Саезаг. 



С. 



120 



Тестирование 
игровых мышей 



Компьютерные игры, особенно сетевые, 
требуют предельной скорости и точности 
наведения на цель. Поэтому выбор реально- 
го «оружия» - мыши - во многом определя- 
ет судьбу игрока в виртуальном мире. Те- 
перь при выборе манипулятора решающим 
фактором становится комфорт игрока, ведь 
насколько хорошо «оружие» лежит в руке - 
настолько легко будет с ним в «бою». 




/л- 



ком 




ТИШИ 



і 



фотопринтер Сапоп ІР-1600 

в подарунок 



ПКОеІГісз® 005 

• На базі двоядерного процесора Іпіеі® Репііит® О 805 2.67 СНг • Матери нська плата на базі чіпсета Ігтіеі® 945Р 

• Оперативна пам'ять ОЭР II 512 МВ РС4200 • Жорсткий диск 160 СВ ЗегіаІ АТА II • Графічний акселератор Заррпіге АТІ Расіеоп Х1600 Рго 256 МВ/128 Ьіі 

• Оптичний привід з двошаровим записом ОѴО±РѴѴ • Корпус 5ТОРМ Рго / 300ѴѴ РР5 Сгоир Р51І 

Кожному покупцю акційного ПК йеіто® 005 фотопринтер Сапоп ІР-1600 у подарунок!** 
Термін дм акціі з 1 по 30 вересня 2006 року* 

Купуйте акційні ПК Оеійсз® та отримуйте подарунки у мерѳжах: 



Сііу.сот 



киТв 

пр. Московський, 23-а 
(044) 501-01-01 

вул. А. Малишка, 3 
(044) 502-00-55 

пр. 50-річчя Жовтня, 6-г 
(044) 502-00-66 



«ПгаБайт» 



киів 

вул. Червоноармійська, 72 
(ТК "Олімпійський") 
(044) 501-23-08 
вул. Велика Житомирська, ( 
(044) 279-22-15, 279-86-43 
пр. Маяковського, 10 
(044)515-84-75, 536-09-23 
пр. Московський, 16 
(044) 501-03-18,419-81-88 



вул. Тимошенка, 21 
(044) 426-17-02,426-14-31 
вул. Декабристів, 9 
(044) 562-66-99 

СИМФЕРОПОЛЬ 

вул. Гоголя, 15 
(0652)51-01-68,51-01-67 



«Домотехніка» 



киТв 

пр. Перемоги, 45 
(044) 456-21-67 
вул. Р. Окіпноі, 3 
(044)516-83-59,517-49-13 

ТЦ «Караван» 
вул. Лугова, 9 
(044) 206-42-24, 25, 26 
пр. Маяковського, 17 
(044) 546-25-94 




Повний асортимент продукціі дивись у мережах: Сіті.ком (ѵѵѵѵѵѵ.сііу.сот.иа), ПгаБайт (ѵѵѵѵѵѵ.дЬ.иа), 
Домотехніка (ѵѵѵѵѵѵ.сіотоіесгіпіка.сот), Метро (ѵѵѵѵѵѵ.тетто.иа), а також у відділі оптових продажів ОСТесН. 



РепііипГО 

/п5/(Уе™ 



ВИГІДНИИ КРЕДИТ! 

Умови кредитування запитуйте у магазинах. 



Гарантія на ПК ОеКісз® - 3 роки. 
ПК ОеІЛсз® сертифіковані УкрСЕПРО 



Відділ оптових продажів РСТесИ 



вул. Ак. Філатова 1/22, тел. 528-83-30, 501-60-42 



* - Кількість обмежена. 

** - Подарунком вважаеться придбання товару за 1 грн. 

КонфігураціТ можуть бути доповнені або змінені за вашим бажанням. До конфігурацм 
не входять монітор, клавіатура, миша та програмне забезпечення. 

3 детальнішими умовами можна ознайомитися на сайті: ѵѵѵѵѵѵ.сІеІЛсз.сот 




№ 9 (93), сентябрь 2006 




одержание 
иска ДПК-ОѴР 




"Материалы о программах вы можете прочесть 
на страницах, указанных рядом с их названием 

Программы 

Полные версии 

7-2ір4.43 АІрпа4 
78 А64ІПТ0 0.61 Ьеіа 

Асііѵе ѴѴеЬ Реасіег 2.45 

АгШопеу 7.1 9 5Е 

ССІеапег 1.32.345 

СгіеМах Ри$ 5.2 

СІоскбеп 1 .0.4.7 
89 Сотосіо АпііѴішб 1.1 Ьеіа 
89 Сотосіо ВасШр 1.0.0.1 

Сотосіо іѴаиІІ 3.0.0.1 
89 Сотосіо Рег$опаІ РігеѵѵаІІ 2.2.0.1 1 

СотосІоѴегіпса1:іоп Епдіпе 2.2.0.5 
78 СРІІ-21.35 

Сгу5ІаІСРІІЮ 4.8.2.310 

ОузІаІМагк 2004 0.9.1 1 8.31 
Сотосіо АпйЗрат 1.01 

ОаетопТооІБ 4.0.3 

РоѵѵпІоасІ Ма$1:ег 5.1 .3.1 037 

76 Ог.Оіѵх 2.0 

82 ЭиТгаШс 1.5 РС2 ЬиіІсІ 36 

Ра5т.5т.опе СарШге 4.2 

РазіБіопе Ітаде Ѵіеѵѵег 2.6 

РРОБпоѵѵ МРЕС-4 Ѵісіео йесосіег 
20060803 

РіІе2іІІа 2.2.26 

РігеГох 1.5.0.6 

РІоск 0.7.4.1 Ьеіа 

ГооЬаг2000 0.9.3.1 
76 Ргее йоѵѵпіоасі Мападег 2.1 

Месііаіпто 0.7.3.0 
80 Мігапсіа ІМ 0.5 

пі_ііе 1.01 
76 Орега 9.01.8552 

РаіпІ.І\ІЕТ2.70 



ОиіскТіте Акегпаііѵе 1.75 
86 Рапі$гі Рагііііоп Мападег 2.44 Веіа 

РеаІ Аііегпаііѵе 1 .50 

5&М 1.8.1 Ьег,а 

Бапсіга І_іІе2007 5Р1 10.105 

БеаМопкеу 1.0.4 

Бкуре 2.5.0.1 30/2.60.44 Ргеѵіеѵѵ 1 

БтагіРТР 2.0.997 
76 БреесІРап 4.29 

5ип ^ѵа 5.0 Ырсіаіе 8 

ТМеІег 6.5.390 

Тга1т1с5г,а1і$1іс 1.2.0.1 

ѴігШаЮиЬ 1.6.16 (5ІаЫе) 

ХѵЮ 1.1.0 

2оот РІауег БіапсІагсІ 5.00 Ргеѵіеѵѵ 7 

Демонстрационные 
версии 

#1 йѴОРіррег4.00 
86 Асгопіз Оізк Оігесіог Зиііе 10.0 

АІ РоЬоРогпл 6.7.8 

АпуйѴО 6.0.4.5 

ВІіпсІѴѴпЧе 6.0.0.17 
90 ВѴѴМеІег 2.5.2 

Спееіап ОУО Вигпег 1.7 

СопѵегШоОѴО2.0.16 

СогеЮРАѴѴ СЬгарИісз Биііе ХЗ 5Р 1 

СогеІ Раіпт. Бпор Рго X 1 0.03 

СогеІ РНоІо АІЬитб.О 

СіЛе РТР 8.0 

йЗОСеаг 1.64 

Эг.ѴѴеЬ 4.33.2 
90 ОѴ Меіег 3.07 ВиіІсІ 200 

ОѴОІсІІе Рго 5.9.8.3 
76 Еа5у СР-РА Ехігасіог 1 0Ь 



ЕРСоттапсІегХР5.60 

ЕѴЕРЕ5Т СогрогаІе/ІЛіітаІе 
ЕсИііоп 3.01.652 

РіпеРгіпІ 5.55 

Сепіе Васкир Мападег Рго/Ноте 

7.0.128.300 

ееШідпІ б.ОЬ 
81 Но* СРЫ Те$т,ег Рго 4.3 І_і*е ЕсШоп 

Нурег5пар-ОХ 6.10.01 

90 Іпіегпеі ТгатТтс Адепі: 1 .2 

76 іѵ1 6 РоѵѵегТооІБ 2006 1 .5.2.344 
тІРС 6.2 

ОтТІіпе ЕхрІогеі7Рго/Епг,егргі$е 4.4 

РоѵѵегАгсЫѵег 2006 9.63 

РоѵѵегБігір 3.70.569 Веіа 

Репного АсІтіпіБІгаІіог (Расітіп) 3.0 
Веіа 2 

Баіеіга Сй&йѴО Вигпег 2.52 

ЗипЬеІт. Кегіо Рег$опаІ РігеѵѵаІІ 4.3.268 
79 Тгіе Ргіѵасу Сиагс1 1.3 

Тот:аІ Соттапсіег 6.55 
76 иіггаІБО 8.2 

ѴігШаІ Сй 8.0.0.3 

ѴиеБсап 8.3.59 

76 ѴѴіпРАРЗ.60 

2оот РІауегѴѴМѴ РгоГе$$іопаІ 5.00 
Ргеѵіеѵѵ 7 



Бесплатные 
ремейки Оѵіпе 



СИоІоІ.2 

Есгю ІІіе Мои$е - Сгіее$у Сарег$ 

Саіаху ОеГепсІег 

Ітодеп 1.04 

^гсасііап 

Нат$1:е^ат 1.03 

Меіеог 

Оѵіпе І_апсіег 

РоІаЮОизІ: 

Ргоіесі: РагасІгоісІ 

Ріпбо апа 1 іИе Тепіісіез от" йоот 

БасгесІ Агтоиг ОГ АігсігіасІ 1 .01 

Згіеер РасегБ 

5ку Наѵѵк 

Тегга Содпііа 

Тоіаі Есіірзе 1.01 

Ѵііаі БрІаП 

ХОР 1 .05 



БНагеѴѴаге 



Игры 



Полные версии 

йе ВІоЬ 
Моігіит 1.341 
РІа$та Ропд 1.2 
Тгірііпе 

УРО: АІіеп Іпѵа$іоп 2.0 РСЗ 



«Герой Дикого Запада» 

«Головоломка дракона 1 .1 » 

«Космические рыцари I1 1.25» 

«Кубозоид 1.1» 

«Маленькие бомберы 
возвращаются 1.8» 

«Приключения Фрогги 1.1» 
«Птички на проводе» 
«Секрет да Винчи» 
«Снежные загадки 1.1» 
АпсІ РоипсІ Адаіп 1.0.1 
АпітаІ Етріге 2.1.0 




О Что означают знаки 
«Выбор редакции» 

«Выбор редакции: 
лучшая покупка» 

Победитель Супертеста - лучший 
продукт в своей ценовой категории 
по параметру цена/качество или 
цена/производительность. Знак 
может получить только продукт, име- 
ющий рейтинг 5 звезд. 



«Выбор редакции: 
лучшее качество» 

Победитель Супертеста - лучший 
продукт в своей категории по пара- 
метру качество, производительность 
или функциональность (соответствие 
потребностям целевой группы поку- 
пателей) без учета ценового факто- 
ра. Знак может получить только про- 
дукт, имеющий рейтинг 5 звезд. 



ечі 



«Выбор редакции» 
в рубриках «Игротека» 
и «СосртѴѴаге» 

Качественный продукт, который мы 
рекомендуем своим читателям. 
Игра, претендующая на приз «Игро- 
вой Оскар» в конце текущего года. 
Лучшая в своем классе программа. 



СЧІ 




Публикации, в которых описаны 
находящиеся на диске програм- 
мы, помечены этим знаком 



СМОТРИ 
на диске 



Системные требования: 

• процессор Репііит II 233 МИт. или выше 

• 64 МВ оперативной памяти или больше 

• ЗѴОА-видеокарта (65 тыс. цветов) 

• операционная система 
ѴѴіпсІоѵѵз 9х/Ме/МТ/2000/ХР 



^^^^^^ 

ЕІ_ЕСТК0І\ІІС5 

ѵѵѵѵѵѵ.$ат$ипд.иа 



Подписку 
с курьерской 
доставкой 
можно оформить 



ВепдаІ: бате отСосіб 

ВеПу'5 Веег Ваг 

Воиісіег Разіп 

СгіагтТаІе 

Соппесі: Роиг Сіііез 

йіпег Оа$п 2: РеБІаигапІ: Ре$сие 

СІургі 

^ѵѵеі оШІапІІБ 1.05 
Кеппу'$ АсІѵепШге 1 .1 2 
КисІо$ 

І_осІе Риппег 
Музііс Іпп 
РІапіазіа 

Рирру І_иѵ: А ІМеѵѵ ВгеесІ 

РаіпЬоѵѵѴѴеЬ 

Зпортапіа 

5іаг йе^епсіег 3 

Тгоріх 

ѴѴіІсІІі^еТусооп ѴепШге АІтіса 
\Л/іІсі \Л/е5І ѴѴепсІу 
ѴѴопсІегІ_іпе$ 



Демо-версии 



СаІІ оПиагег 

Эагк Ме$$іагі от Мідгіі: апсі Мадіс 

Оізіапі (Зип$:Тпе Ри$$о^арапе$е 
ѴѴаг ат. 5еа 

Расез от ѴѴаг («В тылу врага 2») 
СТР 2 

(ЗитЬоу: Сгагу АсІѵепІигеБ 
гРасІог 1 1 50 



Патчи 



«Боги: Дорога в бесконечность 1 .40» 

«Заговор Темной Башни 1.05» 

«Космические Рейнджеры 2: 
Доминаторы 1.6.2» 

Аде от Етріге$ 3 1.08 

Негое$ от Мідгіг. апсі Мадіс 5 1 .2 



Видео 

«Анабиоз: Сон разума» 
«Вторая мировая (Тпеаіте от ѴѴаг)» 
ВІие Эгадоп 
Саезаг IV 

Соглрапу оЖегоез 
Сгу$і$ 

ОеасІ РіБіпд 
ОеБІгоу АН Нитап$! 2 
РІРА 07 
^и5^ Саизе 

НаІМіте 2: Ері$осІеТѵѵо 
МесІіеѵаІ 2:То1:аІѴѴаг 
Місгоботт. РІідпт. Біглиіаіог X 
ІМеесІ і"ог БреесІ СагЬоп 
І\ІНІ_ 07 

Раутап Раѵіпд РаЬЬісІ$ 

Тпе і-огсі отЧпе Ріпдз Опііпе: 
5пасІоѵѵ$ от Апдтаг 

ѴѴагпаттег 40 000: йаѵѵп от ѴѴаг: 
ОагкСги$асІе 

Драйверы 

Процессоры 

АМй Ргосеззог йгіѵег 1 3.2 

Материнские 
платы 

ІпіеІ СИірзеі: Бо^ѵѵаге ІпзіаІІаІіоп 
ІЛіІіІу 8.1.1.1001 
пРогсе 4 (АМй) 6.86 

пРогсе 4 $І_І ХЕ/Шга, 570 5И 
(Іпіеі) 8.22 

пРогсе 570 (АІѴЮ) 51.1/570/550 9.1 6 
пРогсе 590 5И (АМО) 9.35 
пРогсе 590 5И (ІптеІ) 9.37 



ІЧѴЮІА пТипе 5.00.08.06 
ѴІА Нурегіоп Рго 5.09А 

Видеокарты 

АТІ Саіаіузг 6.7 

ІпіеІ СгарпісБ Месііа 
Ассеіегаіог 14.21 

ЫѴЮІА РогсеѴѴаге 91.31 

ІЧѴЮІА РогсеѴѴаге 91 .37 Веіа 

ЫѴЮІА РогсеѴѴаге 91.45 

ѴІА СІМ700 ІІпіСпготе Рго ІСР 
16.94.44.64 

ѴІА К8М800/К8ІЧ800 УпіСгіготе 
Рго ІСР 16.94.44.64 

VI А К8М890СЕ/К8ІМ890СЕ Сгіготе9 
ІСР 1 5.1 3.1 0.1 3/1 5.51 .08.09 

ѴІА Р4М800/СЕ/РГО, ѴІЧ800 УпіСпготе 
Рго ІСР 16.94.46.03/16.95.05.03 

ѴІА Р4М890/ѴІМ890 ІІпіСпготе Рго 
ІСЗР 16.94.45.14 

Звуковые карты 

Іпіеі РРО/1 00/1 000/1 06ЬЕ 10.3 

Іпіеі РРО/ѴѴігеІе55 2 2 00ВС/ 
291 5АВС/3945АВ6/3965АВС 

Реаііек І.АІМ йгіѵег (РСІ) 6.49 

Реаііек І.АІЧ йгіѵег (РСІ-Е) 6.54 

ѴІА Іпіедгаіес! І.АІМ йгіѵег 4.4 

Сетевые карты 

Реаііек І.АІЧ йгіѵег (РСІ) 6.41 
Реаііек І.АЫ Ргіѵег (РСІ-Е) 6.46 



Прочее 

АСЕІА РпузХ РгіѵегБ 2.5 

Таблицы 
и диаграммы 

Дополнительные материалы 
к статье «Игры против памяти» 



о Что означают звезды в наших рейтингах 



***** 

Один из лучших продуктов в своей категории, 
лучшее качество по всем ключевым парамет- 
рам, отличная покупка. 

***** 

Достойный внимания продукт, хорошо справ- 
ляющийся со своими функциями, возможный 
кандидат на покупку. 

***** 

Средний продукт по ключевым параметрам, 
со своими функциями справляется, но ничего 
выдающегося не демонстрирует. 



***** 

Продукт, не удовлетворяющий нас своим 
качеством и/или другими параметрами. 

***** 

Без комментариев. 

Продукты тестируются в своих категориях и 
ценовых диапазонах. Количество звезд присуж- 
дается с учетом параметров цена/качество, 
цена/производительность или цена/функцио- 
нальность. Рейтинг может пересматриваться - 
как снижаться при тестировании с новыми 
конкурентами, так и повышаться при переходе 
продукта в более низкую ценовую категорию. 



О 



«Издательский Дом ІТС», редакция журнала «До- 
машний ПК», составители диска и разработчики 
программных продуктов, находящихся на нем, 
не несут ответственности за те проблемы, кото- 
рые могут возникнуть при их использовании. 

«Издательский Дом ІТС» и редакция журнала 
«Домашний ПК» не осуществляют техническое 
сопровождение и не отвечают на вопросы, свя- 
занные с функционированием программных 



продуктов, размещенных на диске. Техническая 
поддержка предоставляется соответствующими 
службами компаний-производителей этого ПО. 

Все программы, помещенные на диск, прове- 
рены антивирусным ПО. 

«ДПК-ОѴЭ, сентябрь 2006» является неотъем- 
лемой составляющей журнала «Домашний ПК», 
№ 9, 2006 и продаже отдельно от журнала не 
подлежит. 



КИЕВ 

К$$ (044) 270-6220 
«Блиц-Информ» (044) 205-51 1 
«ПрессЦентр» (044) 536-1 1 75 (80) 
«Саммит» (044) 254-5050 

ГОРЛОВКА 

«АВ сервис» (0624) 55-2475 

ДНЕПРОПЕТРОВСК 

«Меркурий» (056) 744-7287 
«Атма трейд» (0562) 33-7770 

ДОНЕЦК 

«Бегемот» (062)304-4158 
«Идея» (0623) 81 -0932 

ЖИТОМИР 

«Горизонт» (041 2) 41 -841 1 

ЗАПОРОЖЬЕ 

«Пресс-сервис» (061 ) 787-6571 

ЛУГАНСК 

ЧП «Ребрик И. В.» (0642) 53-4073 

ЛЬВОВ 

«Деловая пресса» (0322) 70-3468 
«Фактор» (0322) 41 -8391 
«Львівський кур'ер» (0322) 23-0410 

НИКОЛАЕВ 

«Ноу-Хау» (051 2) 47-2547 

НОВАЯ КАХОВКА 

ЧП «ХутО. А.» (05549) 7-7272 

ОДЕССА 

«МиМ»(048) 777-4539 

СЕВАСТОПОЛЬ 

«Экспресс-Крым» (0692) 45-2424 

СИМФЕРОПОЛЬ 

«Крымский экспресс» (0652) 52-5727 

СУМЫ 

«Эллада 5» (0542) 25-1 249 

ТЕРНОПОЛЬ 

«Айсберг» (0352) 43-1011 

ХЕРСОН 

«Кобзарь» (0552) 22-5218 

ЧЕРКАССЫ 

«Медиа-Принт» (0472) 45-31 1 3 

ЧЕРНИГОВ 

«Визард»(0462) 65-3365 

ЧЕРНОВЦЫ 

ЧП «Стронгин С. Б.» (03722) 7-2410 

Вы можете подписаться на «Домашний ПК» 
с доставкой в почтовый ящик дома 
или на работе либо с курьерской 
доставкой в ваш офис. 
Подписку можно оформить круглогодич- 
но с любого следующего месяца на срок 
от одного месяца до одного года по почте 
в любом отделении связи или у нас в изда- 
тельстве по Каталогу изданий Украины. 
С вопросами и предложениями каса- 
тельно распространения, а также с кри- 
тикой в адрес предприятий, занима- 
ющихся продажей и доставкой наших 
изданий, обращайтесь в отдел распро- 
странения «Издательского Дома ІТС». 
«Домашний ПК» предлагает сотруд- 
ничество украинским компаниям и 
частным лицам, заинтересованным 
в розничном распространении жур- 
нала. Выгодные условия и цены. 
Отдел распространения: 
тел. (044) 33 1 -0409; 331 -0401 





Готовий до будь-яких випробувань. Готовий 
працювати з будь-якими навантаженнями, Готовий 
виконувати біл ьше за менший час. 



ѵѵ № ж. а т (I . г и 




Оновлюйте лрогнози продаж, корегуйте кліентські бази, рёдагуйте 
документацію. Кожний прагне, щоб його робота в и кону вал ас ь якомога сноріше. 
ПК обладнанні процееорами АМО АіЫоп™ 64 Х2 , АМО АіЫоп™ 64 РХ, АМО 
Зетргоп™ на новому сокеті АМ2, створені за допомогою найдосконаліших 
комгГютерних технологій у світі. Найпродуктнвніші, наипотужніші, здатні 
виконувати де калька зав дань одночасно і з великою швидкістюі Відтепер в и 
зможете використовувати компьютер який встигатиме за Вами. 



АМРЛ 



Партнери 



ЕРЕІН 


(044} 239 25 Ѣ 


мдм 


(044} 464 55 55 


Сг&к-кймп'ят-р 


(032) 240 34 и 


ВАЛ ТЕК 


(044} 455 72 06 


МІдк 


(061} 263 57 01 


ТйКНІУЭ АТ 


(062) 395 92 59 


Вяктра-Сервіс 


(044] 270 36 09 


МКС 


(057) 714 95 И 


Тешка дп.п Бізис-су 


(032} 297 04 56 


Ентрі 


(044) 432 04 Ь2 


к-віс 


(04*) 777 70 70 


тщ 


(046) 237 52 22 


ЕпОс 


(044} 462 52 БВ 


Небеса 


(044} 490 3577 


Ума палата 


(ОВД 234 12 52 


Інюеефг-ТелеішмунічацЬ 


(044} 234 аЗ 35 




(032} 294 ЭІ 81 


ФПС 


(062) 331 3205 


ІТ-Л :нк 


(044| 490 95 П 


НТКом 


(044} 724 71 61 




(051) 21249 04 




(044} 522 92 22 


НТ-К&мп'иэтер 


(044} 2 за 66 00 


Юкіиози Консілтінг 


(044) 467 51 13 


Комп"ютерні технологи; 
Компасе Трейд 


(062) 381 92 62 
(044) 531 97 10 


ОрІІТІЙ-СпГІЁІЬ 

Скан Лайн 


(06*1 222 25 00 
(044)234 41 15 


1 ад НагиѴа ге 11 кгаіш? -^-ѵ 


КомТгаСврвІс 


(044} ПС 89 &0 


С ПЕУ ВУЗ АВТОМАТИКА 


(057)71315 05 


438044 455-49-66 


КОРИФЕЙ* 


(044) 492 73 63 


Спён Вайт 


(044} 242 29 99 


+38044 455^24-02 • 



Ним АМО геагт АШ л пуія у &г&-т*і очуучт»*л < ініці ■выі штат, н 
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Новости 

Сотриіех 2006 



Компания 1_о$т_есп анонси- 
ровала многофункциональ- 
ный пульт ДУ, предназна- 
ченный для соединения компью- 
тера с домашним медиацентром 
с помощью беспроводной техно- 
логии І_оёіт.есп Мизіс Апуѵѵпеге™. 
Он позволяет прослушивать хра- 





ІодіІесИ 

ѴѴігеІе$$ 0} Ми$іс $у$(ет 



нящуюся на ПК музыку, подкас- 
ты, интернет-радиостанции на 
аудиосистеме, расположенной в 
другой комнате (дальность рабо- 
ты - до 50 м). Устройство появит- 
ся в продаже в конце сентября, 
его ориентировочная стоимость 
составляет €249,99. 



НіІасНі 



Нііаспі разработала 
прототип «электрон- 
ной бумаги» (с раз- 
мером диагонали 13,1"), 
отображающей до 4096 от- 
тенков. Компания намерена 
вывести продукт на уровень 
коммерческого предложе- 
ния в 2007 г. 



Затзипё объявила о выходе самых емких в 
индустрии карт формата ММС. Созданные 
на основе технологии МІ_С (МиШ-І_еѵеІ СеІІ) 
8-гигабайтовые карточки должны появиться на 
рынке уже в третьем квартале этого года. Их будут 
использовать в мобильных телефонах, МРЗ-плее- 
рах и других устройствах. 



І_епоѵо Р20 іСоке 



Отойдя от автомобильной тема- 
тики, компания І_епоѵо выпус- 
тила свой новый ноутбук в 
кобрендинге с самой дорогой в мире 
торговой маркой Соса-Соіа. Р20 іСоке 
имеет 12,1-дюймовый экран, процес- 



сор Іпіеі Репііит М 778, 512 МВ ОЗУ 
и винчестер емкостью 80 СВ. Ноутбук 
оснащен современными беспровод- 
ными интерфейсами В1иет_оот_п и 
ѴѴі-Рі, а корпус сделан из магниевого 
сплава. 
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І.С Етойоп Зегіез 



Ѳ Еіесігопісз представила 
ЖК-дисплеи необычного 
дизайна, особенностью 
которых является использова- 
ние светящихся вставок блед- 
но-голубого и красного цвета. 
Эти детали выполнены в виде 



колец, цилиндров или овалов, 
украшающих ножки оригиналь- 
ной формы. 

Новая серия включает шесть 
моделей с диагональю 19", ско- 
рость реакции матрицы которых 
составляет не более 4 мс. 











■ * — 








■ і 

Щт ■ 

■% — - 

















ѴатаНа 

Кесеіѵег КХ-Ы600 



Компания УатаИа совер- 
шила прорыв на рынке 
цифровых развлечений, 
выпустив недорогой АѴ-реси- 
вер с возможностью подключе- 
ния к локальной сети и поддер- 
жкой форматов МРЗ, ѴѴМА и 
ѴѴАѴ. Пользователь РХ-М600 



сможет получить устройство, 
сочетающее компьютерные и 
Ні-Рі-технологии. Причем ис- 
пользование сетевого соедине- 
ния обеспечивает идеальную 
связь с источником и позволя- 
ет слушать тысячи интернет- 
радиостанций со всего мира. 




5опу туіо 




Объявлен выпуск персо- 
нального коммуникатора 
5опу туіо, который может 
работать в любой открытой бес- 
проводной сети 802. 11Ь. Тонкое 
карманное устройство снабжено 
2,4-дюймовым экраном, выдвиж- 
ной клавиатурой, флэш-памятью 
объемом 1 СВ и встроенными 
динамиками. 
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ІМіке апсі Ыапо 



В комплект Ыіке+іРосІ Зрогт. 
Кіі входит специальный 
сенсор, устанавливаемый 
под стельку кроссовок І\Ііке+ и пе- 
редающий в плеер посредством 
беспроводной связи информа- 
цию о проделанном пути и часто- 
те шагов. Эти данные, наряду со 
сведениями о длительности тре- 
нировки и сожженных калориях, 



отображаются на дисплее іРос! 
папо и дублируются голосовыми 
подсказками через наушники. 
Кроме того, іРос! получил допол- 
нительную функцию, позволяю- 
щую включить воспроизведение 
композиции одним нажатием 
кнопки. Рекомендованная 
цена І\Ііке+іРос! Зрогі Кіт. 
в США - $29. 



^^^^^^^^^^^^^^^^^^^ 





Іпіеі Соге 2 Рио 



Х-А01 



Корпорация Іпіеі выпустила 
десять чипов Іпіеі Соге 2 
Оио и Іпіеі Соге 2 Ехігете 
(5 для настольных ПК и 5 для мо- 
бильных систем), созданных с ис- 
пользованием 65-нанометровой 
технологии и благодаря двум яд- 
рам повышающих производитель- 
ность ПК при работе с нескольки- 
ми приложениями. 



5опу 

ѴѴаІктап Брогі 

В сентябре появится в продаже обновлен- 
ный плеер 5опу 52 5рогт_5 ѴѴаІктап. 
Благодаря примененной в нем техноло- 
гии 5опу С-Зепзог он подсчитывает шаги, опре- 
деляет скорость движения и расстояние. Уст- 
ройство хранит информацию о тренировках и 
даже дает советы по их оптимизациии. 




Еще одной новинкой 
Ѵатапа стала порта- 
тивная аудиосистема 
МХ-А01, предназначенная 
для использования в связке с 
мобильным телефоном или 
МРЗ-проигрывателем. Модель 



оснащена двумя широкополос- 
ными динамиками и функцией 
Зѵѵіп^ Кадіаіог Вазз для более 
насыщенного и глубокого низ- 
кочастотного диапазона. Вы- 
ход УаглаИа МХ-А01 планирует- 
ся на третий квартал 2006 г. 



1 А$ріге 9800 

Начались продажи но- Соге Оио и имеющих на борту 

вой серии портативных ТВ-тюнер, два винчестера по 

мультимедийных ком- 120 ОВ и 20-дюймовый дис- 

пьютеров Асег Азріге 9800, плей ѴѴ5Х0А+ с разрешением 

построенных на базе Іпт_еІ 1680x1050. 
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А 3113 рекомендус ѴѴіпсІоѵѵз® ХР РготеззіопаІ 




Ноутбук АЗІІ5 А7^ - ідеальний цифровий розважальний центр. Поряд з широкоформатною 
матрицею 17", вбудованим ТВ - тюнером для робот із аналоговим, та цифровим телебаченням 
вбудованими веб - камерою та мікрофоном, серія ноутбуків А7^ пропонуе потужні обчислю 
вальні можливості, повний набір мультимедійних програм і можливості бездротових аудіо 
і відео комунікацій за прийнятну ціну. Тепер Ви можете отримати персональний домашній театр 
комп'ютер та ігрову приставку в тонкому елегантному корпусі. 



Персональний Розважальний Центр | 

™ Технологія ІпіеІ® Сепігіпо® йио для мобільних ПК 

Процесор Іп*еІ®Соге™ Оио Ргосеззог Т2100-Т2700 

Мобільний чіпсет ІпіеІ® 945РМ 

Бездротова мережна карта Ігтіеі® РРО/ѴѴігеІезз 3945 

н МісгозоТС® ѴѴіпсІоѵѵз® ХР 

Ноте 

Рго^еззіопаІ 



Широкоформатна 17" матриця, яка виготовлена за технологіею Соіог 5Ыпе/Сгуз*аІ 8Міпе/8рІепсІісІ 
АТІ МоЬіІіІу™ Касіеоп™ Х1600 Рго ѴКАМ 256 Мб 
Інтерфейс ВІиеіооІМ™ V 2.0 



ѵѵѵѵѵѵ.азиз.ги 



Всесвітня гарантія 2 роки 
Служба технічноі підтримки МНрѴ/ѵѵѵѵѵѵ.азизсопп.ги/аиррогі/ 




Коек ЗоІісІ ■ Неаг* ТоисЫпд 



Еѵегезі (еверест) 
тел.: (044)464-7777 
ѴѴеЬ: пйр://ѵѵѵѵѵѵ.еѵеге5І.иа 



Фокстрот ІТ 

Киів, вул. Дорогожицька 1 
тел. (044) 247 7036 
тел. гарячоі лініТ 8 800 501 68 80 
(дзвінки в межах Украіни безкоштовно) 



ОАТАШХ (даталюкс) 

Киів, 03151, ул. Очаковская 5/6 
тел: +380(44)490 9270 
факс: +380(44)275-9999 
а!аіаіііх@сіаіаіііх.иа 
ѴѴеЬ: ппр://ѵѵѵѵѵѵ сіаіаіих иа 

СеІегоп,СеІегоп Іп$ісІе,СепІгіпо,Соге Іп5ісІе,ІпІеІ,ІпІеІ Соге,ІпІеІ ІпзісІе,ІпІеІ 5реесІ5іер,ІпІеІ Ѵііѵ,ІпІеІ ХеопДапіитДапіит Іп5ісІе,РепІіит,РепІіит ІпзісІеДНе Сепігіпо Іодо,іИе Іпіеі Іодо апсі {Не Іпіеі Іпзісіе Іодо аге Ігасіетагкз ог 
гедізіегесі Ігасіетагкз оі" Іпіеі Согрогаііоп ог І1$ зиЬзісІіагіез іп гИе ІІпіІесІ 5Шез апсі оіИег соипігіез. 




Игорь Дериев 



усмотрению), а участникам конкур- 
са 5поП Рііт даже выделили еще 
12 часов - на монтаж отснятых 
материалов. 

АІ^огШіпп наиболее напоминает 
обычные олимпиады по програм- 
мированию. Конкурсантам предло- 
жили решить десяток задач - от 
логических игр до распознавания 
образов «на скорую руку». Остается 
лишь позавидовать команде Поль- 
ши, которая сумела завоевать все 
три призовых места! 

ІТ - своеобразный конкурс си- 
садминов. В течение отведенных 
суток им приходилось решать раз- 
личные проблемы, например выяс- 
нять причины разрыва соединения 
с Интернетом. Здесь также на высо- 
те оказалась Европа - призерами 
стали студенты из Австрии, Румы- 
нии и Франции. 

Лучший ЗІіогі ПІт сумела снять 
команда из Канады - о непрос 
судьбе «не такого как все» суще 
в картонной коробке. Впр 
отборочном этапе их филі 





Мировой финал кон- 
курса Ітадіпе Сир 
2006 состоялся в на- 
чале августа в Индии 
(основная часть - в 
Агре, награждение - в 
Дели), которую слож- 
но переоценить в час- 
ти экзотики и неод- 
нозначности. Тем не 
менее выбор организа- 
торов вряд ли можно 
считать случайным, 
поскольку страна об- 
ладает мощнейшей 
ІТ-индустрией, являю- 
щейся в свою очередь 
одним из главных дви- 
гателей тамошней эко- 
номики. 



О размахе мероприятия и 
его действительно все- 
мирном статусе свиде- 
тельствуют следующие 
цифры: в отборочных турах приня- 
ли участие 68 тыс. студентов из 
110 стран, а в финал пробился 
181 участник в 72 командах (во 
всех соревновательных дисцип- 
линах) из 42 стран. Напомним 
(ііс.иа/24414), что украинцев среди 
них не было. А жаль, поскольку, 
помимо почета и уважения, победа 
в Ітаёіпе Сир 2006 сулила и впол- 
не ощутимые материальные блага. 
Так, призовой фонд для основного 
конкурса 5отт_ѵѵаге Оезі^п составил 
50 тыс. долл. (25, 15 и 10 тыс. долл. 
за 1, 2 и 3 места соответственно), а 
для пяти прочих - по 15 тыс. 

Последние, однако, также пред- 
ставляли собой немалый интерес. 
Для финалистов, попавших в Индию 
через онлайновый отбор, был орга- 
низован 24-часовой очный тур 
(естественно, каждый мог распоря- 
жаться временем по собственному 
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'епортаж с Ітадіпе Сир 2006 





Нияіс Раек 



5ТОВАСЕ РйПаЫе 

СН-ОТО 




САМУОМ 



й с*пуоп-1*си епт 



Інра-Н (СгБСі 2И « М 

гійыгшс Т№Я |№'| 511 ІІ » 



і-извговроошкг 



НЖШ іЧ4Л|- 714 Б] 15 

Гігіп^і Ггмті-ііііг (ЭЩ 234 41 15 








сы-втш 



Тіыи дл* ііімкр- 



(НВ( 223 23 21 



ОІИТШНмГРІ) ЙУ 

А5ВІ5 

отѵѵн.азЬіз.иа 



Новости 



Репортаж с Ітадіпе Сир 2006 




Специальные датчики движения, разрабо- 
танные командой Китая, позволяют правиль- 
но выполнять упражнения и даже играть 
в коллективные активные игры 



медицинской информации, про- 
кладка маршрутов к ближайшим 
лечебным учреждениям или для 
бригад скорой помощи, поддержка 
здорового образа жизни за счет 
использования компьютеризиро- 
ванных тренажеров. По результа- 
там презентаций жюри отобрало 
сначала 12 полуфиналистов, затем - 
6 финалистов. Вместе с тем очень 
важно было не только продемонс- 




Победителям всех конкурсов есть 
чем гордиться 



трировать работоспособный прото- 
тип, но и грамотно ответить на воп- 
росы. Результаты для многих оказа- 
лись неожиданными, но, как 
известно, с судьями не спорят. 

Третье место заняла команда 
Норвегии, представившая систему 
мониторинга и распространения 
медицинской информации. Модуль- 
ная архитектура МесІіѴѴаІсп позво- 



ляет снимать значения с различной 
аппаратуры, например глюкомет- 
ров или измерителей артериально- 
го давления, передавать их на цент- 
ральный сервер, проводить первич- 
ную обработку и при необходимости 
ретранслировать персоналу или 
родственникам (на практически 
любое устройство - от мобильного 
телефона до медиацентра). 

Второго места удостоились ребя- 
та из Бразилии, с проектом ѵЕуе, 
обеспечивающим корректировку 
движения незрячих пациентов по 
РРЮ-меткам (в общественных 
местах, например, торговых цент- 
рах) или ѲР5-сигналам (на улице). 
Смартфон используется для голосо- 
вого ввода пункта назначения и 
последующей передачи управляю- 
щих команд на специальные брас- 
леты с виброприводами - такое 
решение позволяет параллельно 
контролировать на слух окружаю- 
щую обстановку. 

Наконец, главный приз и перехо- 
дящий кубок получили студенты из 
Италии с проектом НеІІо ѴѴогІс!. Их 
разработка сопоставляет различ- 
ные психофизиологические аспекты 
с окружением пациента, что, напри- 
мер, позволит диагностировать и в 
дальнейшем предвосхищать и пре- 
дупреждать неприятные инциденты, 
связанные со стрессами, фобиями, 
расстройствами памяти. 

В заключение еще раз посетуем, 
что Украина не была представлена 
ни в одной из дисциплин, хотя мно- 
гие наши соседи демонстрировали 
очень приличные результаты. Одна- 
ко жизнь продолжается - следует 
просто перевернуть страницу и 
приступать к подготовке к 1та$пе 
Сир 2007, регистрация на который 
должна начаться в ближайшее вре- 
мя. Финальная часть его пройдет в 
Корее. 





Внимание, акция! 

Ваш новый ОеІійсБІ 



Торговая марка ОеІіпсБ® и журнал «Дома- 
шний ПК» дарят Вам возможность стать 
обладателем нового ПК ЭеІ^СБ® на все„5!" 
Каждый месяц в пяти номерах, с августа 
2006 по декабрь 2006, ищите эту страни- 
цу и воспользуйтесь шансом получить 
новый ПК самым простым способом. 




Заполнить купон «Сентябрь 2006» и отправить его 
до 25 сентября письмом в редакцию по адресу: 
«Издательский Дом ІТС», просп. Краснозвезд- 
ный, 51, Киев, 031 10, «Домашний ПК» 

Графа «№ » заполняется получателем. 



Среди приславших письма проводится ро- 
зыгрыш ПК ОеКіСБ®. Для этого купоны нуме- 
руются, жеребьевка проводится с примене- 
нием лототрона. Розыгрыш проходит в по- 
мещении редакции журнала «Домашний ПК» 
в присутствии представителя ОеІЯсБ®. 



Призы* вручаются ежемесячно. 

Результаты сентябрьского этапа акции будут 
опубликованы в ноябрьском номере «До- 
машнего ПК» 



Если вам не повезет в этом месяце, участвуйте 
в следующем, ведь вы имеете возможность 
на все „5!" Удачи! 



Под призом подразумевается возможность приобрести 
ПК за одну гривню. 



Логотип Ое//Ус5® - торговый знак ООО «Компас-сервис» и ООО «Компасе Трейд», 



Купон «Сентябрь 2006» 



заполняется в редакции 



Фамилия , 



Отчество 



Адрес 
Е-плаіІ 



Телефон ( ) 



Б 



овост 



репортаж с А$$етЫу '06 



Ассамблея 
демо-сцены 






Синхронные прыжки с переподвы- 
подвертами на чемпионате по ЭйР 



вечеринка АззетЫу про- 
ходила 3-6 августа в 
Хельсинки 15-й раз. Три 
тысячи компьютеров заполонили 
часть трибун и поле крупнейшей 
спортивной арены Финляндии 
НаПѵѵаІІ Агеепа. Среди тридцати 
развлекательных, киберспортив- 
ных и спонсорских конкурсов 
особенно выделялись презента- 
ции демок. Четверо суток участни- 
ки веселились, играли, програм- 
мировали и чатились, принимая 
пищу и засыпая прямо за клавиа- 
турой. 

Зал напоминал казино, потому что 
после начала действа вырубили 
большой свет. В полутьме сияли 
длинные ряды мониторов и модер- 
новые корпуса, обвешанные гир- 
ляндами. Они озаряли лица ком- 
пьютерных фанатов, которые в 
основном гоняли игры и зависали 
в ІРС-чатах. 

Ветераны демо-сцены доделы- 
вали домашние задания в отде- 



интересное крутили по огромно- 
му экрану на третий и четвертый 
день. За минуту до показа оче- 
редной порции демок объявляли: 
«КіІІ аІІ аис!іо апс! Іі§пт_5». Наступа- 
ла кромешная тьма, и финны ус- 
певали устроить живой чат, пере- 
крикиваясь через всю арену. Во 
время демонстрации тишина на- 
рушалась аплодисментами и 
одобрительными возгласами. 
Почти во всех демо чувствовался 
высокий профессиональный уро- 
вень, но не каждому удалось про- 
явить креатив, найти изюминку. 

Сразу же начиналось 5М5- и 
интернет-голосование - на брас- 
летах-билетах участников были 
уникальные регистрационные 
номера, дающие право на воле- 
изъявление. А файлы в течение 
часа появлялись в онлайне на 
основных серверах демо-сцены. 

Награждение победителей осу- 
ществлялось в два этапа. Офици- 
альный церемониал сводили к 
минимуму, потому что отвлечь 



могли только демки. 

За пределами основного зала 
устраивали множество развлека- 
тельных конкурсов. Правда, не- 
компьютерные забавы типа стрит- 
бола, футбола или метания ком- 
пактов привлекали сравнительно 
небольшое количество игроков. 
Одна из оригинальных спонсорс- 
ких акций - отыскать 



****** 
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репортаж с АззетЫу 06 




Ыиет_оот_гі-телефоны, спрятанные 
на просторах спортивного комп- 
лекса, сканируя эфир собствен- 
ной мобилкой. Зрелищно прохо- 
дили «РобоВойны» - поединки 
роботов, сконструированных эн- 
тузиастами. Было несколько ве- 
совых категорий - от 4 до 20 кг. 
В коридорах и возле кафетериев 
расставили кучу стендов с 
ХЬохЗбО - играй сколько влезет. 
Ажиотаж вызвали и соревнования 
по Оапсе Оапсе Реѵоіиііоп. 

Специальная группа волонте- 
ров снимала происходящее на 
камеру для канала АззетЫуТѴ. 
Интервью и репортажи транслиро- 
вали в онлайне и по кабельным 
сетям страны. 

Организация праздника была на 
высшем уровне: расписание ис- 
полнялось секунда в секунду, се- 
кьюрити на входе бдительно отби- 
рали алкоголь, ножи и газовые 
баллончики, несколько команд 
волонтеров помогали решать воп- 
росы различного характера. Оста- 
ется надеяться, что украинский 
компьютерный фестиваль ОЕ: 
ССЮЕО, о котором мы писали 
(«ДПК», № 6, 2006), сможет пере- 
нять подобный опыт проведения 
мероприятий. 





Манітор, що передав 

КОЖЕН РУХ 
крмла птаха, який пу 



СІМЕЙСТВО НАНШВИДШИХ У СВІТІ РК-МОНІТОРШ 

Ло&ііъ нвден задал цичп за датомотю щдамлч*™ бвіг*тч* ічігорад моніторіи Ѵкнгёопіс серй ѴХ. гарантуючн 
апидоничний чаг відгуку. вони поеднувгь чѵдоѳу щвиднсцию з вранаючмы дизайном. Порнньтв в хивмй 
світ нінп I іахалпюючи* «гор, атримдйтѳ шла паду від нвадченпі якості эойрджеини. Жодния орвапв. Жеднси 
розмитості Тільки нвзнінно криштвлвво **иств ооаноквдрове вщѳозобрвжѳнніі шяракомовног якості 
СІшгйствй чоиіторів ѴХ: 1 Ѳ^деАчовий монНтэр з часом 1 вщгукуЗ аде. 

ІЭ-дчэймооий мочгсое ѴХК4 а *фсоы вУгѵку Змо; 

17- дюймовый м»и гор ѴХ724 3 чщ^ы відоку 3 мс 

За бкльш дохпідншо ІнфврыацЮо эвертвйгаса, будь ласки, ив эай-сант шчпгМѵшшопІышершмотІгиІ 



Дистрябутдрм Ѵ!*иг&чпіс р У* ріріні ; 

ОІРо [ННС йгоир) (П-4-4ІІ 501 -21- -82. Кваыр-Мккро (№ 1 -М-ѲЭ. 
ЫТІ №44) 458*34-34. ФскетрйгМТ (844) 247-70*37. 



Ѵіе\ѵ8опіс 
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Новости репортаж с А$$етЫу 'О 
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игжш.теШарс.сот.иа 



и 



В Ш ЮНИКОМ 

ѵ з т Е м 5 ѴѴѴѴѴѴ. ІЛЧ||_СОІѴІ . ІЛ^ 




=== == 

====== 



МшшаСшытеп 



Томагіо МесІіаСепІег на базі технолог!! Іпіеі® VII V™ 

е революційним рішенням вГд компані! ЮНІКОМ™. 
Тогпаііо МегііаСепІег - це персональной комп'ютер і водночас 
домашній розважальний центр з сучасним процесором Іпіеі® Репііит- 0. 
Тогпагіо МесПаСепІег замінюе всю домашню аудіо- та відеоапаратуру; 
телевізор, ОѴО-рекордер, НОТѴ-плвер. ігрову приставку, музичний центр. 
Потужність процесору Іпіеі® Репііііт® дозволяв також розважатися 
найсучаснішими іграми. Ви без зайвих проблем маете змогу за допомогою пульта 
ДК переглядати новини і сайти в мереж) Інтернет. Також Тогпайо МеіііаСепіег 
підтрѵімуе відтворення Нідіі Оетіпіііоп Ѵісіео (Н0-Ѵіс1ео} и що дае Вам змогу 
насолоджуеатися переглядом фильміе та передач з неймовірною деталізаціею. 



ЗАПИТУИТЕ У МАГАЗИНАХ Б А ШОП) МІСТА: 



ХАРКІВ 



дніпропетрмськ 
льеів 



ОНІТНАПЕ ХішійГн. 1* ГШ- |М4) 4Б1 ѣ 4§1 -90-7В 

ЙМПі.пл ПКщцл Ш.1ЕГ {097} 71*-2 1-1 В 
ЕЛШТОВДІ п|і Гѵарша. Я> «п. |Ш| 7И-іЬ-3* 

шднишзинсгтт'.пр машкым* іээ-а твл (вдги-то-и 

Ш1ГШЕ' гр-тК Мартам, теп [056) ЭТ1-6Н1 
ЦМТЙШ оуп Дорошм 10-1 ? іи (Ш22|ШЧМЮ 
ШТШЕ.іул 6ѵИ'ійг*мимй 132. іип ОМЭД 51-20-72 



Харкіе, проспект Правди, 10 

(057) 714-21-18 



«пІвГРвЯшт*П 930 3000 Миг 
СПірні іЭ45С 
ША Ш ОСЙАМ РС4ЭѲ0 

но 

ЕШПШП 
геаау 



іпіер 

V// 



Два ядра. 
Делай больше. 



іпіві, погогип У ві, ш ітбь, ш СепЕгіпо. тшм Іпіеі С№іпо. Сеівмп. (гн№1 хюі, іпіеі 5р«й5ь 
е товариими знаками аба аареестрованими шаарним* анаяіда корпорацм та н тдроадіпів у СИ 



і, іЕалшт, Регтішт < Репііит Ш Хам 
\ та інших кранах 



Р репортаж об открытии нового магазина «Гигабайт» 



«Гигабайтов» 

много не бывает 



Увеличение рознич- 
ных продаж компью- 
терной техники явля- 
ется одним из ярких 
свидетельств зрелости 
ІТ-рынка в целом. Не- 
смотря на усиленное 
внимание отечествен- 
ных компаний к этому 
сегменту, он все еще 
далек от насыщения. 




На днях свой самый 
большой магазин (14-й, 
с учетом партнерских 
торговых точек) откры- 
ла сеть «Гига Байт». Он расположен 
в столичном ТЦ «Олимпийский» 
(ул. Красноармейская, 72), где на 
площади около 800 м 2 представле- 
но исключительно компьютерное 
оборудование. 

Действительно, в ассортименте 
«Гигабайта» нет, например, мо- 
бильных телефонов и бытовой 
аудио/видеоэлектроники. Зато 
покупателям предлагается свыше 
2500 наименований периферий- 
ных устройств, печатного оборудо- 
вания, мониторов, ноутбуков, 
КПК, акустических систем, комп- 
лектующих, а также готовых ком- 
пьютеров. Последние представле- 
ны 15 конфигурациями под торго- 
выми марками Оеітюз и Оеітюз 
Сгееп. Кроме того, здесь функцио- 
нирует небольшое сборочное про- 
изводство, ориентированное на 
создание конфигураций под заказ. 
По словам сотрудников, изготовле- 
ние такого ПК, при наличии необ- 
ходимых комплектующих, занима- 
ет около двух дней с учетом тести- 
рования. Также весьма уместным 



является отдел по реализации ли- 
цензионного программного обес- 
печения (в том числе игрового). 

«Украшение» магазина - самый 
мощный, по данным «Гигабайта», 
серийный ПК в Украине, сделан- 
ный на базе Іпіеі Соге 2 Ехігете. 
Для привлечения внимания покупа- 
телей создана игровая зона, состо- 
ящая из четырех стендов для вирту- 
альных автомобильных соревнова- 
ний, оформленных в виде болидов. 
В планах компании - проведение 



чемпионата по гоночным играм 
среди клиентов. Как и в других 
торговых точках сети, в новом са- 
лоне будет действовать дисконтная 
программа «ГигаСаго!», предполага- 
ющая скидки 3 и 5%. 

В ближайшее время в торговом 
зале установят терминалы с досту- 
пом к базе данных магазина и 
автоматизированной системе 
оформления товара. Это упростит 
процесс выбора и покупки для 
опытных пользователей. 




Стенды для виртуальных гоночных соревнований 



Отдел реализации программного обес- 
печения 



Впечатляющий ассортимент компьютерной техники 
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Білыие Насолоди, 
Більше Сепіт! 




ІГрОЯ іК и-т лш-иіішіІіііг*гі> І Іифрснс 
ыншп шртуііміііч шлеп 



миллл де п і и з п еі хо т 



ѴѴсЬ- кииедо 



ЁгдоМегііа В71 

Бездротова миша, що 
псрезаряджаеться, і клавіатура 

■ ішіернн іѴирш ішіі 
оптнчна мнша г 4 бачкою прокруткою 

* Професійна 36 ккопкова клавіатура 
для білі.іЕіого комфорту 

■ Зихисла міыі шглушка і і чарндким 
[ІрИСТрОСМ 



^"КѴЕ 1еІ.І№)2 2Ю$4М5 Ра* (386) 2 е-стчіІ: 5Іт^депІиіг.еи<нл.^ 



ХардѴѴдГе на первый взгляд 



ХардѴѴаге 




Сгеаііѵе 

Іпзріге 1300 



Цена - 165 грн 

Продукт предоставлен 

«Евро Плюс», 
тел. (044) 249-3741 

Конфигурация 

2.0 

Сателлиты 

Однополосные, мощность 
10 Вт КМ5 (2x5 Вт) 
Частотный диапазон 

70 Н2-20 КН2 



верд 



***** 




Скажем прямо, появление в модельном ряду 
Сгеаііѵе деревянной акустической системы 
стало для нас неожиданностью. Две малень- 
кие колонки (на одной из которых размеще- 
но управление тембром, басом и громкос- 
тью) - весь комплект Іпзріге 1300. Простой 
бюджетный набор предназначен в первую 
очередь для тех, кто хочет «озвучить» свое 
рабочее место, затратив как можно меньше 
средств, и в то же время приобрести АС от 
известного производителя. 

Каждый сателлит имеет среднечастотный 
динамик и фазоинвертор. После включения 
ожидать чего-то впечатляющего от Іпзріге 
1300 не стоит, поскольку на качестве вос- 
произведения сказываются небольшой 
формат АС и отсутствие сабвуфера. Внут- 
реннего объема сателлитов недостаточно 
для формирования объемного и насыщен- 
ного звучания. 

ЗА 

Низкая стоимость; компактность 



ПРОТИВ 

Небольшая мощность; маловато объема и 
басов 




ОѴІЧО 

}еІ 552230Р 



Цена - 152 грн 

Продукт предоставлен 

дгіаіих, 

тел. (044) 249-6303 

Конфигурация 

2.0 

Сателлиты 

Двухполосные, мощность 
40 Вт КМ5 (2x20 Вт) 
Частотный диапазон 

30 Н2-18 КНг 



вердикт 



***** 



В ассортименте акустических систем Оупо зна- 
чительное место занимают комплекты 2.0, один 
из которых - 352230Р - мы и рассмотрим. 
Солидные колонки из светлого дерева имеют 
защитную тканевую сетку черного цвета, под 
которой скрыты твитер и среднечастотный дина- 
мик. Регулировка громкости и тембра находится 
на задней панели правой колонки, и поэтому 
каждый раз тянуться к резисторам неудобно. 
Там же расположен выход на наушники. 

Достаточно плоское и ровное звучание 
332230Р страдает лишь от недостатка низких 
частот. Ради эксперимента мы попробовали под- 
ключить один из имеющихся сабвуферов через 
І_РЕ. Результат оказался в принципе вполне ожи- 
даемым, и необходимый напор и насыщенность 
появились. Кроме того, двухкомпонентная 
332230Р демонстрирует довольно сухой и невы- 
разительный звук, но стоимость системы практи- 
чески нивелирует эти недостатки. 

I ЗА 

Доступная цена 



ПРОТИВ 

Недостаток глубины и насыщенности 
звучания 
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на первый взгляд 




Баііек 

Р2600 КитЫе 



Цена - $40 




Продукт предоставлен 


представительством 




$аіт.ек в Украине, 




ѵѵѵѵѵѵ.заііек.сот.иа 




Количество кнопок 




10 




Интерфейс 




Ы5В 




ѴіЬгаііоп РеесІЬаск 




есть 





Кроме геймпада Р2600, у Заііек есть еще его 
беспроводной аналог - Р2900 ѴѴігеІезз. От 
Р2600 он отличается отсутствием не только 
провода, но и вибрации, а также несколько 
другим цветовым решением. В остальном обе 
модели идентичны. 

Геймпад «крупногабаритный», больше всего 
подойдет взрослым игрокам со средними и круп- 
ными ладонями, для детей он будет великоват. 

Основным достоинством этой серии падов 
является режим РР5, включаемый одноимен- 
ной кнопкой. Как следует из названия, он 
предназначен для игры в шутеры от первого 
лица и предлагает классическую раскладку 
кнопок, привычную консольным геймерам, 
(ходьба/обзор с помощью аналоговых стиков, 
стрельба/приседание - шифтами и т. д.). При 
желании ее можно подправить в фирменном 
редакторе профилей (или создать несколько 
конфигураций для разных шутеров). Примеча- 
тельно, что благодаря этому режиму удается 
«подружить» с геймпадом даже те игры, в кото- 
рых его поддержка разработчиком предусмот- 
рена не была - ведь для игры нажатие той или 
иной кнопки на паде ничем не отличается от 
нажатия клавиш на клавиатуре. 

Р2600 РитЫе в целом производит прият- 
ное впечатление. Из недостатков можно отме- 
тить разве что тарахтение кнопок при сильной 
вибрации да еще совершенно необъяснимое 
отсутствие кнопок на аналоговых стиках - 
несмотря на то что они явственно «отрабаты- 
вают» клики, драйвер это действие никак не 
отслеживает. 
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ЗА 

Легкая настройка управления для шутеров от 
первого лица; возможность использования даже 
в тех играх, где поддержка гейм падов отсутствует 


***** 






ПРОТИВ 

При сильной вибрации тарахтят кнопки; аналого- 
вые стики кнопками не являются 



Нова ера комп'ютерних 
технологій 

Системы плати 6І6АВУТЕ 
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(АІѴЮ ріаі^огт] 




Технологія 
5іІепІ-Ріре 



Підтримуе технологію ІЧѴШІА 5И МиШ-СРІІ 




Максимально ефективне 
охолоджуюче рішення 
з рівнем шуму ОсШ 

(СА-М595Ы-55 опіу) 



Ехігете 
Оѵегсіоскіпд & 
ОѵегѵоІІаде 




( СА-М###-#53 аЬоѵе ) 



ШІШШГЁ^ 6А-М595І-І-55 

Чіпсет ЫѴШІА пРогсе 590 51.1 
Платформа для АМО АІНІоп РХ/ 
АІИІоп 64х2 5оскеІАМ2 




БІІепі-Ріре 51Л БреесІ 



о® 

Бтагі: 5аГе 




^ШШгВ^ ОА-М575І-І-54 

Чіпсет ЫѴЮІА пРогсе 570 5И 
Платформа для АМО АІИІоп РХ/ 
АШІоп 64x2 5оске1 АМ2 



О ® 1ЙІ 



ѴІ5ТА і 



Вимоги для ѴѴіпсІоѵѵз ѴІ5ТА Кеасіу: «Нідіі йеПпШоп Аисііо •ЭігесІХ 9.0 ѴСА 



У Х/псе 1986 

СІСАВѴТЕ ТесИпоІоду 
20*Аппіѵег5агу 



ВЕІСИЯ <>к-тіше 



\лголѵ.ѵег5іуа.сот 



^ѵ^ѵ^ѵ.к-^^асIе.иа \ѵ\ѵ^ѵ.кѵагаг-тісго.сош 



Специфікація та зображення можуть бути змінені без попередження. 

Усі назви брендів та виробів, та Тх фірмові знаки с зареестрованими торговими 

знаками відповідних компаній. 



ѵѵѵѵѵѵ.дідаЬуІе.кіеѵ.иа 
\л/ѵѵ\ллдідаЬуІе.сот.Іѵѵ 




СІСАВѴТЕ 

тЕСНічоі_оеѵ 



Хардѵѵаге 



на первый взгляд 



О 



Сотрго 

Ѵ550 



I 



{Л 



Цена - $108 

Продукт предоставлен 

К-Тгасіе, 

тел. (044) 522-9222 

Поддержка разрешений 

до 1600x1200 
Поддержка форматов 

4:3, 5:4, 16:9, 16:10 
Интерфейсы 

ѴСАІп,ѴСА Оииіпеіп, 
І_іпе От, 5-Ѵісіео, 
композитный, 
компонентный (V, СЬ, Сг) 



вердикт 



***** 



Цены на ЖК-мониторы и ЖК-телевизоры с 
одинаковой диагональю отличаются весьма 
значительно. Неудивительно поэтому, что про- 
изводители тюнеров предлагают создать ЖК- 
телевизор «своими руками», подключив к ком- 
пьютерному монитору внешний ТВ-тюнер. 

Например такой, как Сотрго Ѵ550, - для 
приема и просмотра телепрограмм с его помо- 
щью системный блок не нужен. Подсоединив 
тюнер к ТВ-кабелю или эфирной антенне и 
монитору, его можно включать и запускать 
автосканирование. 

Все управление осуществляется с пульта ДУ, 
хотя клавиши выбора канала и громкости про- 
дублированы и на корпусе. Регулировки ярко- 
сти, контрастности и насыщенности глобаль- 
ные - на все каналы сразу, как и в обычном 
телевизоре. После автосканирования для мно- 
гих из них придется вручную выбрать ТВ-систе- 
му и удалить лишние «копии». 

Учитывая применение «силиконового» тю- 
нера, качество изображения, демонстрируе- 
мое Сотрго Ѵ550, можно охарактеризовать 
как довольно неплохое при хорошем уровне 
сигнала, причем это касается приема про- 
грамм и с кабеля, и с эфира. Стоит лишь быть 
осторожным с функцией шумопонижения: 
высокие значения приводят здесь к заметно- 
му смазыванию движущегося изображения. 
Тюнер оборудован дополнительными входа- 
ми: 5-Ѵіо!ео, композитный, аудио, компонент- 
ный (У, СЬ, Сг); поддерживается функция РІР 
при одновременном подключении к монитору 
тюнера и ПК. 



ЗА 

Полная независимость от ПК; прост в настройке 
и управлении 



ПРОТИВ 

Значительный нагрев корпуса при работе 




Сгеаііѵе 

СідаѴѴогкз РгоСатег С550ѴѴ 



Цена - $365 

Продукт предоставлен 

«Евро Плюс», 
тел. (044) 249-3741 

Конфигурация 

5.1 

Суммарная мощность 

310 Вт КМ5 
Сателлиты 

однополосные, мощность 
180 Вт КМ5 (5x36 Вт) 
Сабвуфер 
130 Вт КМ5 
Частотный диапазон 
35 Н2-20 КН2 



вердикт 



***** 



Система С550ѴѴ является очередной попыткой 
создать удобный беспроводной комплект акус- 
тики 5.1. На этот раз инженеры не стали ли- 
шать проводного соединения все сателлиты, 
ограничившись только приемником для тыло- 
вых колонок. Определенную свободу при раз- 
мещении такая компоновка все же дает, поз- 
воляя максимально удалить фронтальные са- 
теллиты от тыловых, но общее количество 
соединительных кабелей вовсе не уменьши- 
лось, а даже возросло. Кроме того, для включе- 
ния комплекта потребуется уже не одна, а две 
электрические розетки. 

Количество компонентов С550ѴѴ впечатляет: 
кроме внушительного (как по размерам, так и 
по весу) сабвуфера и пяти сателлитов, в короб- 
ке находятся приемник, а также два пульта 
управления, один из которых проводной и под- 
ключается непосредственно к усилителю сабву- 
фера. Второй представляет собой небольшой 
плоский прямоугольник, позволяющий изме- 
нять настройки системы, не вставая с дивана. 

Звучание С550ѴѴ оставило сугубо положи- 
тельное впечатление, хотя дополнительная на- 
стройка все же понадобилась. В частности, 
благодаря регулировке тембра улучшается 
воспроизведение высоких частот, с которыми 
один динамик в сателлитах справляется с тру- 
дом. В остальном С550ѴѴ отлично показала 
себя при воспроизведении музыки, демонстра- 
ции фильмов и мультимедийных ОѴО-дисков. 
Многих потенциальных покупателей может 
отпугнуть цена системы, но отличный дизайн 
и качество звучания дорогого стоят. 



ЗА 

Мощный сабвуфер; хорошее качество звучания 



ПРОТИВ 

То же количество проводов, что и в обычной АС 



26 Домашний ПК 9/2006 



на первый взгляд 




ЕѴСА 

е-СеРогсе 7900 СТ 
КО БирегсІоскесІ 



Цена - $380 

Продукт предоставлен 

ЫеЬеза, 

мѵѵѵ.пеЬеза.сот 

Видеопроцессор 

МОІА СеРогсе 7900 СТ 
Частоты ядра/памяти 
580/1580 Ші 
Объем видеопамяти 
256 МВ СОЭКЗ 
Шина памяти 
256 бит 

Количество пиксельных/ 
вершинных конвейеров 

24/8 

Интерфейсы 

Ж (2), 5-ѴісІео 



вердикт 



***** 



Видеокарта е-СеРогсе 7900 СТ КО Зирегсіоскес! 
интересна в первую очередь своими повышенны- 
ми тактовыми частотами, которые составляют 
580/1580 МН2 (для сравнения - 450/1320 МНг 
у стандартного СеРогсе 7900 СТ). Действитель- 
но, впечатляющие значения, но и это не предел. 
По заявлениям представителей ЕѴСА, плата спо- 
собна разгоняться и дальше, вплоть до функцио- 
нирования на частотах флагманского СеРогсе 
7900 СТХ. Несмотря на значительный оверкло- 
керский потенциал серии СеРогсе 7900 СТ в 
целом, такие частоты для большинства карт на 
данном графическом процессоре недостижимы, 
поэтому энтузиасты, желающие получить макси- 
мум возможной производительности при уме- 
ренных затратах, наверняка обратят внимание 
на е-СеРогсе 7900 СТ КО ЗирегсІоскесІ. Особен- 
но с учетом того, что аналогичных предложений 
на рынке пока нет. 

Продукт базируется на стандартной печатной 
плате и использует слегка модифицированную 
систему охлаждения, которая закрывает также 
микросхемы памяти. Помимо этого, выдающие- 
ся скоростные характеристики обусловлены 
применением более качественной видеопамяти 
и повышенным напряжением графического 
чипа. е-СеРогсе 7900 СТ КО станет хорошим 
выбором для тех, кто просто хочет приобрести 
производительную видеокарту, при этом не за- 
нимаясь столь нетривиальными задачами, как 
вольтмоддинг, смена кулера и последующий 
разгон с разной степенью вероятности успешно- 
го исхода, поскольку покупатель данного продук- 
та получает все это сразу «из коробки». 

ЗА 

Повышенные тактовые частоты; отличный 
разгонный потенциал 



ПРОТИВ 

Не отмечено 



ЕиТЕСВОІІР 

5ітрІу 5таП 




Швидко зздовольни мультиждійні запит 




Т 



РХ1 Ѵііѵ ЕсШіоп 

Іпіеі® Р965+ІСН8 ОН 





Технология Оооііесіі™ 

Мзтзринсьвд ппягтв РХ1 3 
іеиногюгіею ОооИм*!™ - це 
потужна счладова вдшсод 
цифрового дону. П 
імчСнииійна функций ОілсК 
Кезштчэ забеэтечуе миггевв 
реагування мультимедийных 
прогпам, а порт ёБАТА. иадае 
моашкаклъ г-днлвненнп найсучарнішрш 
мультимедийного нашпичувама високоі ы.сткості РХ1 
посднус продуктивность к фунѵцЛ, нѳобкідні для 
еучаеиога стилю ц^фрооошмиттп*. 



«Підтримкл ІпЧвИ& Сот 7 * г ГДио СРУ 

*4 ОІММ лгтя гдодапддаЯ п&н'нті ОцэІ [>ОЯ 2 800. ДО В П> 

-2 РСІ Ехрпюв к 1В + 2 РСІ Еирпга + а РСІ 

■ 7 5АТА а підтримкою НАІО О, 1 ,0+ 1 ,5, в таком, порт в8АТА 

■Вбудоввний гвддвійний гмгаЬітннй 1Л№ 

-ВідпоаШае оимогам технолог^ ІШоІН Ѵііѵ 

- Тахногюгкя ОооНоеП гвв 




Р965Т-А 

Іп№КЕ> РЭ65+ІСН8 

Ыаѵіда*ог 

гм ѵѴп нЧ иг. и ■ 

044 2413494 



Отримай матери нс ьку 
плату ЕС 8 безкоштоано!!! 



с ункшъ4 ѵоттіеѣ ьгнга мсмаодтртмну 
чшлі*м наш мЯ-еайг дат** вдоль 

)НКГь пряца МрЫ |Р ' 

с 3&*^ні Я0Й рогу 
• &тмн/> Пщшыст* ш чж Ливни С іѴ 

ргва + змлслщ 



КОМА 

051 



Ргехіт-Р 

-ЙГЙПРѴ ргд-» ,гт*'Й СОТ* 

048 7772277 





на первый взгляд 




Віозіаг 

ТРогсе Р965 Реіихе 



Цена - $170 

Продукт предоставлен 

Соглразз, шѵѵѵ.сотразз.иа 

Чипсет 

Меі Р965 + ІСН8К 
Процессорный разъем 

І.СА 775 

Поддержка процессоров 

Соге 2 Оио, Репііит д, 

Репглит 4, Сеіегоп 

Тип поддерживаемой ОЗУ 

00К2-800/667/533 
(4 слота) 

Слоты расширения 

РСІ-Е хіб (1), РСІ-Е х4 (1), 

РСІ-Е хі (1), РСІ 2.2 (3), 

5АТА II (б), РАТА (1), Ріорру 

Интерфейсы 

Ы5В 2.0 (6+4), Р5/2, 

СОМ, СідаЫі ЬАМ 

Аудио 

Н РА 7.1 КеаНек АІХ883 



вердикт 



***** 



Разработчики системных плат оперативно отре- 
агировали на анонс процессоров ІпіеІ с новой 
архитектурой. Еще до начала розничных продаж 
Соге 2 Оио в Украине в наше распоряжение 
попала одна из первых материнских плат на 
базе Р965 Ехргезз - Віозіаг ТРогсе Р965 Оеіихе. 
Плата позиционируется как производительное 
решение для процессоров Соге 2 Оио. Она 
действительно отвечает данной концепции - 
ничего лишнего, и в то же время вся необходи- 
мая и достаточная функциональность присутс- 
твует в должном объеме. Единственное, чего 
не хватает, - контроллера РігеѴѴіге, который 
оказался бы кстати в таком продукте. 

Система охлаждения, состоящая из двух ради- 
аторов на северном и южном мостах, является 
пассивной, что не может не радовать. Учитывая 
выдающуюся термальную эффективность про- 
цессоров Соге 2 Оио, это дает возможность пост- 
роить на базе ТРогсе Р965 Оеіихе практически 
бесшумную платформу при условии правильного 
выбора процессорного кулера и видеокарты с 
безвентиляторной системой охлаждения. 

Отлично продумано размещение слотов 
РСІ-Е - РСІ Ехргезз хіб несколько отдален от 
ближайших РСІ Ехргезз х4 и хі, что делает их 
доступными для использования даже при уста- 
новке видеокарты с массивным двухслотовым 
кулером. А вот расположение обоих разъемов 
питания показалось не очень удобным - они 
находятся около процессорного сокета, и шну- 
ры явно будут мешать установке некоторых 
кулеров. 

Важно то, что ТРогсе Р965 Оеіихе продемонс- 
трировала отменную стабильность и отсутствие 
каких-либо проблем в работе. От пользователя 
не потребуется никаких дополнительных усилий, 
а это редкость для продуктов, в которых реали- 
зовано так много новейших технологий. 



ЗА 

Пассивная система охлаждения; не самая высо- 
кая цена как для продукта на новейшем чипсете 

ПРОТИВ 

Отсутствие РігеѴѴіге; некоторые особенности 
расположения разъемов 




Затзипд 



М55 



Цена - $2500 

Продукт предоставлен 

представительством 
5ат5ііпд в Украине, 
ѵѵмѵ.заглзііпд.ііа 

Процессор 

Меі Соге Оио Т2500 

(Риа12,0СН2) 

Оперативная память 
1 СВ 
Чипсет 
Меі 945РМ 
Графический адаптер 
ІМОІА СеРогсе Со 7600, 
256 МВ 
Экран 

17" ѴѴХСА (1440x900) 
Жесткий диск 

100 СВ (5АТА) 

Оптический привод 

РѴРіКѴѴ 

Внешние разъемы 
115В 2.0 (4), РігеѴѴіге, 
кард-ридер 5-іп-1, 
РСМСІА, М-45, Ш1, 
Р-зыЬ, 5-ѴісІео 
Сетевые возможности 
СЬЕ ЦМ, ѴѴі-Рі 
(802.11 а/Ь/д), 
модем 56К, В1иет.оот.п 
Емкость батареи 
4800 мА-ч 
Габариты 

395x278,8x34,4 мм 

Масса 

2,99 кг 



вердикт 



***** 



Новая модель мультимедийного ноутбука от 
Затзипё, основанная на платформе Іпіеі 
Сепігіпо Оио, дополняет модельный ряд уст- 
ройств с диагональю 17" и является логическим 
продолжением серии М50. 

Поразительно, что новинка с матрицей такого 
размера весит менее 3 кг. В данном случае 
назвать ее заменой десктопу (ОТР) можно лишь 
ссылаясь на высокую производительность, обес- 
печиваемую двухъядерным процессором Соге 
Оио Т2500. Скорее это все же именно мобиль- 
ный ПК, позволяющий развернуть мощную ра- 
бочую станцию в том месте, где вы находитесь. 

Широкоформатная матрица заслуживает 
отдельного упоминания: отличные углы обзора 
и цветопередача делают ее одной из лучших в 
своем классе. Время реакции также не вызы- 
вает нареканий - данному ноутбуку вполне по 
силам справиться с динамичными играми. К 
тому же для подобных целей он оснащен до- 
вольно мощным графическим чипом ІЧѴЮІА 
СеРогсе Со 7600 с 256 МВ локальной памяти. 
Конфигурация Затзипё М55 сбалансирована 
таким образом, что он может успешно выпол- 
нять любые ресурсоемкие задачи, будь то офис- 
ные или развлекательные приложения. Для 
оптимизации работы с мультимедийными про- 
граммами имеются дополнительные кнопки 
управления и компактный пульт ДУ. А вот пол- 
ный набор проводных и беспроводных интер- 
фейсов обеспечит на должном уровне необхо- 
димые коммуникационные функции. 

Следует также отметить, что корпус М55 вы- 
полнен из алюминиево-магниевого сплава, что 
делает его более устойчивым к частым перено- 
сам. Удивительно, но повышенная надежность 
не сказалась на массогабаритных характерис- 
тиках ноутбука - это несомненная заслуга раз- 
работчиков. 

ЗА 

Отличные функциональность и дизайн; неболь- 
шая масса как для устройства такого класса; 
высококачественная матрица 

ПРОТИВ 

Довольно высокая цена 



28 Домашний ПК 9/2006 



АІІес 

Ьагыпд ХТ2 




на первый взгляд 



Цена -$127 

Продукт предоставлен 

Роідаі АС, 

тел. (044) 521-6806 

Конфигурация 

2.0 

Сателлиты 

однополосные, мощность 
4 Вт КМ5 (1,6 при питании 

от 115В) 

Частотный диапазон 
100 \\і ~ 20 КН2 



вердикт 



***** 



Портативная система ХТ2 предназначена в 
основном для использования с ноутбуками. 
Устройства АІІес І_апзіпё всегда отличались 
приятным дизайном, и ХТ2 не исключение. Для 
перевозки колонки помещаются в специаль- 
ный чемоданчик, а в случае отсутствия розетки 
компактная АС питается от ІІ5В-разъема ком- 
пьютера. При этом мощность и без того слабой 
ХТ2 падает до 1,6 Вт. Подключение к ПК можно 
производить как через 115В (система легко рас- 
познает новое устройство ІІ5В-Аис!іо и выводит 
звук через него), так и с помощью обычного 
АІІХ-порта. Отметим также наличие выхода для 
сабвуфера, но слаженность звучания всех ком- 
понентов в этом случае будет под вопросом. 

ЗА 

Компактность; питание от 115В 



ПРОТИВ 

Невыразительное звучание; высокая 
стоимость 



Юпе 

5согріи$ 
МА 



Цена - $20 

Продукт предоставлен 

ЕКС, тел. (044) 230-3474 

Количество клавиш 

102 

Дополнительно 

16 мультимедийных 

клавиш 

Интерфейс 

У5В, Р5/2 




вердикт 
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Дизайн іОпе 5согріиз-І\І1А впечатляет - в конструк- 
ции применен алюминий. Что касается удобства 
использования, клавиатура находится посередине 
между бюджетным решением, от которого она 
отличается еще и ценой, и мультимедийным, до 
которого недотягивает в отношении эргономики. 

База устройства чересчур высока, что приводит 
к чрезмерной утомляемости, «ноутбучная рас- 
кладка» тоже устроит далеко не всех, в частности 
это касается уменьшенных размеров блока уп- 
равления, с которым комфортно работать сможет 
лишь ребенок. Мультимедиафункции реализова- 
ны посредством 16 кнопок, но пользоваться ими 
не очень удобно. Если красота требует жертв, то в 
данном случае пожертвовали слишком многим. 

I ЗА 

Дизайн; использование алюминия в конструк- 
ции; ІІЗВ-интерфейс 

ПРОТИВ 

Недостатки в эргономике; громкий звук нажа- 
тия клавиш 



Забезпечте свій бізнес 
потужністю двоядерноі технологи 



ты) 






Репйит'О 

Оиаі-соге. 
Оо тоге. 



С~Ѵ Т 




ѴТ Сошриіегз* на базі двоядерного процесора 
Іпіеі® Репііипр \) - інноваційне рішення, 

на яке можна розраховувати 

Пфэначення ІпМ, ІцМ 1<щ Шсі Іцн№ г ІиііІ Ідеійе Цо. РШіуга и ШШт ШШ 
у пшаришш знаками, ёЫ ирсчпрованимд товарішиіі зияказпі Р іщм ем які належать 
Ыф3!ч|кіи.іі' Іпкі ли - ]з піг|і'ндшм ш щуѵпщт ПИЛ т.і к[ е 



аі. кищ, аул. Прорана, 8 
ІШШта 72 К 

пШІВ, л р. Н'дуки, 10 
Мйл;.\Щ 525 8544 
525 8734,5249274 
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аЬі! 

К№ Шіга 



Цена -$112 

Продукт предоставлен 

Сотразз, ѵѵѵѵѵѵ.сотразз.иа 

Чипсет 

МЮІА пРогсе 570 ІЛіга 

(МСР55-Шіга) 

Процессорный разъем 

АМ2 

Поддержка процессоров 
АМО Зетргоп, АіНІоп 64, 
АіНІоп 64 Х2, АіНІоп 64 РХ 
Тип поддерживаемых ОЗУ 
00К2-800/667/533/400 
(4 слота) 

Слоты расширения 

РСІ-Е хіб (1), РСІ-Е хі (3), 

РСІ (2), 5АТА II (б), 

РАТА (1), Ріорру 

Интерфейсы 

115В 2.0 (4+6), РігеѴѴіге 

(НЕЕ 1394а), Р5/2, 

2хСідаЬіт. ЬАМ 

Аудио 

НРА 7.1 Кеаііек АЮ883 



вердикт 



***** 



Универсальная платформа АМ2 постепенно 
становится все более популярной среди привер- 
женцев решений АІѴЮ. В свете этого интересно 
было ознакомиться с новым продуктом от аЫІ, 
которая расширила свой модельный ряд систем- 
ной платой на чипсете ІЧѴЮІА пРогсе 570 ІІІІга. 

Компоновка аЬіІ К№ ІІИта весьма удачная: 
размещение разъемов питания, а также слотов 
для ОІММ-модулей и плат расширения не вызы- 
вает нареканий - все на своих местах. В случае 
установки видеокарты с двухслотовой системой 
охлаждения пострадает лишь слот РСІ-Е хі, что 
при нынешней популярности дополнительных 
карт с таким интерфейсом не столь «болезненно». 

Для охлаждения чипсета и силовых элемен- 
тов преобразователя напряжения используется 
фирменная система ЗМепт: 0ТІ5, представляю- 
щая собой набор радиаторов, соединенных 
тепловой трубкой. Подобная конструкция явля- 
ется весьма эффективной для борьбы с нагре- 
вом данных элементов и, к счастью пользова- 
телей, берется на вооружение все большим 
числом производителей системных плат. 

В соответствии с последними тенденциями 
упразднения устаревающих интерфейсов пла- 
та оснащена только одним ЮЕ-каналом на два 
устройства, в то время как количество портов 
5АТА увеличено до шести (допустима организа- 
ция РАЮ-массивов уровней 0/1/0+1/5). аЫІ 
КМ9 ІІІІга обладает множеством возможностей 
для разгона системы. Помимо выполнения 
тонких настроек таймингов памяти, ВІ05 платы 
позволяет в широких пределах варьировать 
как частоты процессорной шины, РСІ-Е, так и 
регулировать напряжения питания процессо- 
ра, памяти, чипсета и линков НурегТгапзроП:. 

ЗА 

Хорошая функциональность; множество 
настроек для оверклокинга ПК; бесшумная 
система охлаждения 

ПРОТИВ 

Отсутствие СОМ- и І_РТ-портов; размещение 
флоппи-разъема 



АегоСоо 




Т40 



Цена - $83 

Продукт предоставлен 

Еіеіек, 

тел. (044) 495-2911 
Отсеки 

4x5,25", 6x3,5" 

Предустановленные 

вентиляторы 

1x120 мм 

Фронтальные разъемы 

2x0, ІхІЕЕЕ 1394, 
Аіісііо-іп/оиі: 

Блок питания, мощность 

нет 



вердикт 
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АегоСооІ Т40 - представитель довольно редкого 
формфактора ВТХ. Корпус изготовлен из стали 
толщиной 0,7 мм, все кромки шасси аккуратно 
обработаны, и возможность пораниться при 
сборке очень незначительна. 

Производитель позиционирует корпус как 
набор «все-в-одном», следуя логическому прин- 
ципу: зачем приобретать различные дополни- 
тельные устройства вроде реобаса и темпера- 
турного датчика, если можно сразу купить (а 
значит, и продать) все вместе? В Т40 по умол- 
чанию предустановлена панель СаІеѴѴатхп, 
снабженная тремя термопарами, которые 
пользователь размещает в корпусе по своему 
усмотрению, и тремя коннекторами для под- 
ключения вентиляторов с возможностью как 
ручной, так и автоматической регулировки ско- 
рости вращения. 

Фронтальная панель имеет все необходи- 
мые разъемы - 2 порта 115В, 1-ІЕЕЕ 1394, а 
также аудиовход и выход. Правда, располагает- 
ся панель не на передней части корпуса, а сбо- 
ку. В случае установки под стол при подключе- 
нии периферии пользователю это доставит 
некоторые неудобства. На задней панели пре- 
дустановлен 120-миллиметровый тихоходный 
вентилятор, но стоит обратить внимание, что в 
соответствии со стандартом ВТХ он работает 
на выдув. 

В целом корпус оставляет самое приятное 
впечатление, правда, его приобретение может 
осложниться поисками подходящей материнс- 
кой платы и блока питания ВТХ. Но жаловаться 
на это не будем: улучшенные термальные и 
акустические характеристики нового формфак- 
тора стоят затраченных усилий. 



ЗА 

Информационный дисплей на передней панели; 
термодатчики; регуляторы скорости вращения 
вентиляторов 



ПРОТИВ 

Не обнаружено 
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Рохсопп 

ТР-538 




на первый взгляд 



Цена - $78 

Продукт предоставлен 

Соглразз, 

тел. (044) 531-9730 
Отсеки 

4x5,25", 6x3,5" 

Предустановленные 

вентиляторы 

1x120 мм 

Фронтальные разъемы 

4ХІМ, ІхІЕЕЕ 1394, 
Аисііо-іп/оит. 

Блок питания, мощность 

350 Вт, АТХ 2.0 




***** 



Отличительной чертой новой модели 
Рохсопп является съемная стенка для креп- 
ления материнской платы, ранее имеюща- 
яся у более дорогих корпусов. Наличие 
этой и других особенностей превращают 
сборку компьютера в Рохсопп ТР-538 в 
удовольствие: полностью безотверточный 
монтаж, шасси изготовлено из толстой ста- 
ли, углы закруглены, а корзина для уст- 
ройств 3,5" развернута в сторону пользо- 
вателя. Правда, некоторые элементы внут- 
ренней конструкции обработаны не 
лучшим образом (обнаружены заусеницы), 
так что рекомендуем быть внимательным 
при сборке. 

ЗА 

Безотверточная сборка; воздуховод; полный 
набор разъемов на передней панели; съемная 
стенка для крепления материнской платы 

ПРОТИВ 

Местами не очень качественная обработка 
кромок шасси 



Сооіег Мазіег 

Мизкеіеег 




Цена - 178 грн 

Продукт предоставлен 

К-Тгасіе, 

тел. (044) 522-9222 

Установка 

отсек 5,25" 
Импеданс 

600 0м 

Дополнительные 
функции 

волюметр, регулировка 
громкости 



вердикт 



***** 



Несмотря на заверения производителя, что 
Мизкеіеег III «гармонизирует» звучание и сглажи- 
вает сигнал с помощью лампового усилителя, 
надо отдавать себе отчет в том, что устройство 
является всего лишь гаджетом. Вставив блок в 
свободный отсек 5,25", мы получим стильный 
аналоговый волюметр и ручку регулировки гром- 
кости. Видна и вакуумная лампа, а вся передняя 
панель имеет подсветку янтарного цвета. 

Усилитель использует разъем блока питания 
ПК, а дополнительная плашка с двумя аудиопор- 
тами (вход со звуковой карты компьютера и вы- 
ход на акустику или наушники) занимает РСІ-слот. 
В целом, неплохое развлечение для любителей 
моддинга, но не более. 

ЗА 

Оригинальный дизайн; ламповый усилитель 



ПРОТИВ 

Неудачный регулятор громкости 
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еѵегезі Ноте 5230 



Олег Касич 



Уже не первый год мы 
даем рекомендации по 
подбору оптимальных 
конфигураций сточки 
зрения производи- 
тельности и оправдан- 
ности затрат. Теперь 
пришло время позна- 
комиться с серийными 
решениями, которые 
предлагают отечест- 
венные компании, а 
также оценить воз- 
можности и функцио- 
нальность ПК фабрич- 
ной сборки. 



* Цена может изменяться в меньшую 
сторону в зависимости от маркетин- 
говых акций производителя 



По своим техническим 
характеристикам еѵегезт. 
Ноте 5230 является 
вполне сбалансирован- 
ной системой. Возможностей дан- 
ного ПК достаточно для работы с 
привычными офисными приложе- 
ниями, учебными программами и 
посещения Всемирной Сети, ему 
также вполне по силам разнообра- 
зить семейный досуг цифровыми 
развлечениями. Причем благодаря 
двухъядерному процессору еѵегезі 
Ноте 5230 способен справиться с 
несколькими из этих задач одновре- 
менно. Его конфигурация соответс- 
твует нашему представлению о том, 
каким должен быть ПК данного 
ценового диапазона. Единственное, 
чего может не хватить, - производи- 
тельности ОеРогсе 7300 05 для «тя- 
желых» ЗЭ-игр, но ведь и рассмат- 
риваемый компьютер в большей 
мере мультимедийный комбайн, 




нежели машина для увлеченных 
игроков. Лишним тому подтвержде- 
нием является установленная опе- 
рационная система Місгозотт. ѴѴіп- 
сіоѵѵзХР Мес!іа Сепіег ЕсІШоп. 

Такие важные узлы ПК, как сис- 
темная плата, видеокарта и опти- 
ческий привод от известного тай- 
ваньского производителя А51І5, 
позволяют не сомневаться в на- 
дежности «начинки». Да и качество 
сборки не вызывает нареканий: ка- 
бели питания и интерфейсные тща- 
тельно уложены и зафиксированы 
пластиковыми стяжками. На за- 
дней стенке закреплен дополни- 
тельный 120-миллиметровый вен- 
тилятор, и при этом в работе систе- 
ма характеризуется очень низким 
уровнем шума. 

Комплектация ПК также заслужи- 
вает отдельного упоминания. Поми- 
мо ІІЗВ-ресивера и пульта ДУ, в 
коробке имеется набор документа- 
ции к системной плате, драй- 
веры установленных уст- 
^ ройств, а также переходник 
для подключения к ТВ. Начи- 
нающим пользователям весь- 
ма полезной может оказаться 
книга об основных принципах 
работы с ОС и Интернетом. 
Отличным дополнением явля- 
ется лицензионная версия 



пакета офисных приложений 
Місгозотт. ѴѴогкз 8. Не лишними 
окажутся и антивирус Ог.ѴѴеЬ, а 
также диск Ресоѵегу СО для восста- 
новления работоспособности сис- 
темы. Кроме того, приятным бону- 
сом является удлинитель с шестью 
розетками. 

Компьютер обеспечивается 
трехлетней гарантией производите- 
ля. При этом гарантийный пакет 
Мазіег-Ргетіит предусматривает 
прием ПК в ремонт на месте экс- 
плуатации. На период гарантийного 
обслуживания системный блок 
опечатывается, а значит, работы 
по модернизации ПК осуществля- 
ются только в сервисном центре 
компании. 




Конфигурация системного блока 



Процессор 


Іпіеі РепШт д 805 (2,67 Ші, двухъядерный, 2x1 МВ І_2-кэш) 


Системная плата 


А5У5 Р5Ѵ02-МХ (ѴІА Р4М890), тАТХ 


Память 


512 МВ (2x256 МВ) 00К2-533 


Видеокарта 


А5У5 СеРогсе 7300 С5 (256 МВ),ТѴ-оит_, РѴІ-оій 


Жесткий диск 


160 СВ Зеадате 5Т316081 1 А5 (5АТА, 8 МВ) 


Оптический привод 


А5Ы5 0РѴѴ-1608Р35 (РѴР+КѴѴ) 


Звуковая карта 


Интегрированная (5.1, НРА) 


Сетевая карта 


Интегрированная (10/100 МЬ І_АІ\І) 


Корпус 


Тгіегтаітаке ѴС2000ВЫ5 (БП - 350 Вт) 



Результаты тестирования 



Системный блок предоставлен компанией еѵегезі, 
ѵѵѵѵѵѵ.еѵегезіиа 



РСМагк05, 5у$1ет $соге, баллы 


3542 


30Магк05, 1024x768, баллы 


1809 


Р.Е.А.К., 1280x1024, МіпітаІ яиаіі1у,пз$ 


55 


Р.Е.А.К., 1280x1 024, Месііит циаіііу, ф$ 


9 
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КОЛЬОРОВЛ 




Принтери РЬаяег 6300/6350. 
Швидкість поза конкуренціею. Найкраща продуктивність, 
професійна якість, простота експлуатаціі. 
Хегох Соіог. Бізнес виграе в кольорі. 



чорно-білий та кольоровий друк (до 35 стор./хв) 
унікальна програма корекціі кольору ТекСоІог 
(яскравість, точність, стабільність кольорів) 




вибір режиму друку 

(від офісного документа до фотографіі) 

програма управління Рпааег 8таіі 

( система \ѵеЬ-підтримки ) 

функція Ргіптіп§8соиІ 

(простий контроль роботи та стану принтера) 



ХЕГСОХ. 



ІЧш.чег 0120 Итчт 8500/8550 Ишчег 7 100 Хегох РЬаяег 7760 



ѵѵѵѵѵѵ.хегох.иа 



| Тѳсііпоіоду | Ооситепі Мападетепі: | Сопзиійпд Зегѵісез 



Партнери ХЕРОХ в Украіні: КиТв: Датаком, тел.: (044) 4952995; ЕлекТех, тел.: (044) 4512802; Інком, тел.: (044) 5380000; ІНСІТ, тел.: (044) 2444090 
Інфотрейд, тел.: (044) 2011515; ІРМІД, тел.: (044) 2357771; Комплексы рішення, тел.: (044) 4960945; ЛДС, тел.: (044) 2341047; Мегапринт Сервіс 
тел.: (044) 4258888; Поліграфічні системи, тел.: (044) 4960150; Фолгат, тел.: (044) 2891396; СРЗ, тел.: (044) 5216032. Донецьк: АМІ, тел.: (062) 3854888; 
Копіртехсервіс, тел.: (062) 3453262; Оргтех, тел.: (062) 3850910; Техніка, тел.: (062) 3858255. Дніпропетровськ: БЮРО-М, тел.: (056) 7780232 
Д'Комп, тел.: (056) 3702243. Харків: Інфотех-сервіс, тел.: (057) 7156199; МКС, тел.: (057) 7149521; Спецвузавтоматика, тел.: (057) 7121717. Одеса 
Офсетік-Сервіс, тел.: (048) 7262790; Петрекс, тел.: (0482) 377135. Львів: Копір-Інформ, тел.: (032) 2336252; Стек-Комп'ютер, тел.: (032) 2403434; 
Техніка для Бізнесу, тел.: (0322) 740300. Запоріжжя: Рома, тел.: (0612) 130757; Тріумф, тел.: (0612) 134825. Кривий Ріг: Технологія, тел.: (0564) 400126. 
Севастополь: РАКО, тел.: (0692) 540010. Ялта: Кольоровий світ, тел.: (065) 4321053. Івано-Франківськ: БМС-Захід, тел.: (0342) 776164. 



Принтеры 

для студентов и не только 



Владимир Марчук 



Как ни печально это осоз- 
навать, но лето подходит 
к концу, а вместе с ним 
неотвратимо надвигает- 
ся начало очередного учебного 
года. Совсем скоро многие учени- 
ки и студенты столкнутся с необхо- 
димостью печати лабораторных 
работ, рефератов и курсовых. Ко- 
нечно, существуют услуги специа- 
лизированных салонов или ком- 
пьютерных клубов, но тогда о сроч- 
ности и оперативном внесении 
исправлений можно забыть. Это 
обеспечит только персональный 
принтер, подключенный к домаш- 
нему ПК, а значит, сегодня он жиз- 
ненно важен для обучения по сов- 
ременным образовательным мето- 
дикам. 

Исключительно высокая произ- 
водительность вряд ли будет вос- 
требована дома, но все же персо- 
нальный принтер не должен быть 
медлительным. Ожидание единс- 
твенного отпечатка в течение де- 
сятка минут неприемлемо, осо- 
бенно это относится к выводу тек- 
стовых и смешанных текстово- 
графических документов. Потому в 
набор тестов мы включили вывод 
монохромного 10-страничного и 
цветного 5-страничного образцов 
в черновом (для внутреннего поль- 
зования) и нормальном качестве. 



Кроме того, от любого домашне- 
го принтера требуются хотя бы ми- 
нимальные способности к фотопе- 
чати. В связи с этим мы измеряли 
производительность для популярно- 
го формата 10x15 см, а качество 
отпечатков оценивали эксперты. 

И конечно же, немаловажную 
роль играют экономические пока- 
затели. Общеизвестно, что ценовая 
политика практически всех произ- 
водителей строится по принципу: 
дешевый принтер - дорогие отпе- 
чатки, дорогой принтер - дешевые 
отпечатки. Тем не менее для выяв- 
ления самых экономичных был 
проведен ресурс-тест, заключаю- 
щийся в распечатке фотографии 
формата А4 с настройками макси- 
мального качества до полного из- 
расходования цветных картрид- 
жей. Разделив их цену на количест- 
во полученных фотографий, можно 
легко оценить себестоимость отпе- 
чатка А4. 

С использованием вышеописан- 
ной методики были протестирова- 
ны современные модели 4-кра- 
сочных струйных принтеров ниж- 
него и среднего ценовых диапа- 
зонов от каждого производителя. 
Данные испытаний должны ока- 
заться полезными читателям при 
выборе персонального домашнего 
«печатного станка». 





ХардѴѴаге 



тест струйных принтеров 




Результаты тестов 


Время печати 10 страниц текста 


Время печати фотографии 1 0x1 5 см 


(черновое/нормальное качество) 


2:02 мин:с 


1:29/1 :46мин:с 






Качество фотопечати 


Время печати 5 страниц смешан- 


4,5 балла 


ного документа (черновое/нор- 




мальное качество) 


Ресурс печати (фотографий А4) 


1:03/2:25 мин:с 


19,5 страницы 



Сапоп ріхма іРібоо 

★ *★★* 



В этом принтере начального 
уровня применены встроен- 
ные в емкости с чернилами 
сопловые блоки. Данное решение 
призвано максимально упростить 
эксплуатацию устройства, избавив 
пользователя от необходимости 
заботиться о дорогой и сложной 
печатающей головке. Кроме того, 
со сменой каждого картриджа фак- 
тически обновляется печатающая 
система, поэтому можно не опасать- 
ся снижения качества печати со 
временем. Из интересных особен- 
ностей отметим способность аппа- 
рата функционировать при одном 
установленном картридже, для чего 
достаточно выбрать соответствую- 
щую опцию в настройках драйвера. 

На вывод документов РІХМА 
ІР1600 затрачивает столько же 



времени, сколько и ряд устройств 
среднего класса. При этом высо- 
кое разрешение и небольшой объ- 
ем капли чернил позволяют полу- 
чить очень приличное качество 
фотопечати. Конечно, отпечатки та- 
кого 4-красочного устройства не 
идеальны, но немногие их недо- 
статки - это некоторая блеклость 
красок и легкий уход в желтый, что 
исправляется незначительной 
корректировкой в драйвере. 

Скоростной вывод черных текс- 
тов и цветных образцов с бизнес- 
графикой демонстрирует высокое 
качество печати даже в режиме 
Ниже, т. е. черновом. Это позволя- 
ет существенно увеличить произ- 
водительность и экономичность 
при работе с повседневными доку- 
ментами. 



Разрешение печати 


Формула картриджей 


4800x1 200 о 1 рі 


1Вк+1СМѴ 


Минимальный объем капли чернил 


Габариты (ШхГхВ) 


2 пл 


435x249x165 мм 


Фотопечать без полей 


Цена черного/комплекта цветных 


есть 


картриджей $17/21 




Время печати 10 страниц текста 
(черновое/нормальное качество) 
1:23/1:38 мин:с 

Время печати 5 страниц смешан- 
ного документа (черновое/нор- 
мальное качество) 
1:09/1:36 мин:с 



Время печати фотографии 1 0x1 5 см 

1:20 мин:с 

Качество фотопечати 

5 баллов 

Ресурс печати (фотографий А4) 

33 страницы 



СапОП РІХМА ІР4200 

***** 



Данная модель сочетает в 
себе свойства универ- 
сального принтера сред- 
него класса и специализи- 
рованного фотоустройства. В печа- 
тающей системе используются 
раздельные картриджи для каждого 
цвета со светодиодным контролем 
остатка чернил, дополнительный 
краситель для насыщенного черно- 
го цвета на фотографиях, общая 
съемная головка, обеспечиваю- 
щая нанесение капель чернил 
объемом 1 пл (!). 

Сапоп РІХМА оптимизирован как 
для работы с документами, так и для 
печати снимков: он оснащен пор- 
том РістБгісІёе для автономного 
прямого вывода снимков из цифро- 
вых фотокамер и нижней кассетой 
для фотобумаги, где она предохра- 



няется от воздействия солнечных 
лучей и пыли. Переключение между 
трактами подачи производится на- 
жатием на кнопку на корпусе при- 
нтера или в драйвере при задании 
режима печати. 

Очень высокая скорость ІР4200 
позволила ему завоевать лидирую- 
щее место по комплексной оценке 
производительности. Его преиму- 
щество при печати с настройками 
нормального качества и фотопечати 
неоспоримо, в черновых режимах 
он достигает скорости вывода текста 
до 7,1 с./мин при выходе первого 
листа уже через 7 с. 

Качество снимков оказалось 
лучшим из всех участников теста, 
даже растр - извечный недостаток 
4-красочных систем - был едва-едва 
заметен невооруженным взглядом. 



Разрешение печати 


Формула картриджей 


9600x2400 сірі 


1 Вк+1 РИоЮВк+1 С+1 М+1 V 


Минимальный объем капли чернил 


Габариты (ШхГхВ) 


1 пл 


419x299x160 мм 


Фотопечать без полей 


Цена черного/комплекта цветных 


есть 


картриджей $12/48 



36 Домашний ПК 9/2006 



Результаты тестов 



тест струйных принтеров 



Ерзоп 5іуІіі5 С48 



***** 



Время печати 10 страниц текста 
(черновое/нормальное качество) 
1:41/6:26 мин:с 

Время печати 5 страниц смешан- 
ного документа (черновое/нор- 
мальное качество) 
2:16/16:38 мин:с 



Время печати фотографии 1 0x1 5 см 
5:58 мин:с 

Качество фотопечати 

3,5 балла 

Ресурс печати (фотографий А4) 
24 страницы 



Довольно старая модель до 
сих пор начинает продукто- 
вую линейку универсальных 
принтеров Ерзоп. Среди ее досто- 
инств высокая экономичность 
(самый недорогой отпечаток в 
тесте) и поставка в коробке с ним 
двух (!) полноценных комплектов 
картриджей. 

Во время тестирования принтер 
продемонстрировал более-менее 
приемлемую производительность 
лишь в черновом режиме, но по- 
добные отпечатки пригодны дейс- 
твительно только для «внутреннего 
использования». При таком выводе 
даже текст получается бледным, 
хоть и вполне читабельным, а изоб- 
ражения графиков и диаграмм 
могут понадобиться разве что для 
оценки макета документа. С чисто- 



Разрешение печати 

2800x720 сірі 



выми настройками (раздельные 
для сплошного текста и текста с 
изображениями) скорость печати 
катастрофически снижается. То же 
можно сказать и о фотопечати: 
дожидаться снимка форматом 
10x15 см придется почти 6 мин. 
При этом качество достаточно толь- 
ко для рассматривания отпечатков 
на расстоянии, при придирчивом 
взгляде проявляются поперечная 
полосатость и заметный растр. 

Общее впечатление, которое 
складывается после работы с этим 
принтером: модель полностью уста- 
рела, необходима замена на дру- 
гую, отвечающую современным 
требованиям к производительнос- 
ти и качеству печати. И только це- 
новой фактор позволяет Ерзоп 048 
хоть как-то держаться на плаву. 



Формула картриджей 

1ВК+1СМѴ 



Минимальный объем капли чернил 


Габариты (ШхГхВ) 


6 пл 


203x419x167 мм 


Фотопечать без полей 


Цена черного/комплекта цветных 


нет 


картриджей $8/1 4,5 



ѴѴОВТМАМЫ АС 



ІТ - Масіе іп Оегтапу 



т 



Ноутбуки 
ТЕВПАНМ М4201 

ІЧЕѴѴ! 



• Іпіеі® Соге™ Рио Ргоіеззог Т2500 
(2.0 СН2, 2МВ 12 Саспе, 667МН2 Р5В) 

•ХСА 1 5,1 "ТРТ(1 024X768); ІпИеІ® 945С + ІСН7М 128МЬ 
•00Р2 512МВ РАМ, тах. 2СВ РАМ 
•№Ѵ 80СЬ 

• РѴ0+РѴѴ йоиЫе І_ауег 

• 10/100 Ц\М;Мосіет;1хРСМСІА II; РоПгерІікаІог 
•4 х Ы5В 2.0; ІЕ1394; ѴѴІ-РІ; ІгЭА; ТѴ-ОиІ: 

•СагсІ геасіег (ММС, 50, МЗ.Рго); І_іпе іп/оиі, Міс,5/Р0ІР 



Аксесуари 




• Іпіеі® Соге™ дио Ргоіеззог Т2500 
(2.0 СН2, 2МВ 12 Сасііе, 667МН2 Р5В) 

•ѴѴХ6А 15,4"ТРТ(1280Х800); ІпИеІ® 945С + ІСН7М 
•ѴСА Ыѵісііа СеРогсе СО 7400, 256МЬ 

• №д 1 00СЬ/3-АТА/5400грт; 00Р2 2 0В РАМ 

• РѴ0+РѴѴ йоиЫе І_ауег 

• 10/100/1000 І_АЫ; Мосіет; Ехргезз СагсІ; Рогігеріікаіог 
•4 х У5В 2.0; ІЕ1394; ѴѴІ-РІ; ІгОА; ВІиеіооНі; ТѴ-ОиІ 
•СагсІ геасіег (ММС, 50, М5,Рго); І_іпе іп/оиі, Міс.З/РйІР 



Гарантія 24 місяці 



6399 грн 



Гарантія 24 місяці 



8899 грн 



Іегга 



• С е р в і с 
ТЕРРА НМ М1751 

ІпІёі) 

і 

ЫЕѴѴ! 

• ІпіеІ® Соге™ йио Ргоіеззог Т2500 
(2.0 0Н2, 2МВ 12 СасГіе, 667МНі Р5В) 

•ѴѴХСА 17,0"ТРТ(1440х900); ІпИеІ® 945С + ІСН7М 
•ѴСА Мѵісііа ѲеРогсе 7900СТХ, 256МЬ/512МЬ 
•00Р2 2СЬ РАМ;РСІ Ехргезз 
•Ш 1006Ь/5-АТА/5400грт 

• 0Ѵ0+РѴѴ ОоиЫе І_ауег 

• І_ап 10/100/1000; Мосіет; ВІиеІооІІі; ѴѴі-Рі; ІгОА; 
йѴІ; РС-Сат.; ТѴ-Типег; ТѴ-оиі; ІЕЕЕ1394; 5Р5( 5 оип<]); 
Сага" геаа"ег7-1; 4хІІ5В2.0; І_іпе іп/ои*, Міс,5/Р0ІР 

Гарантія 24 місяці 1 1 999* грн 




Д I Л Е Р И 

"СТехнологіТ" 

м. Киів, вул. Червоноармійська, 74, 

тел: (044) 599-0808, факс: (044) 248-7738, 

ѵѵѵѵѵѵ.уеап.сот.иа 

"АПРЕЛЬ" 

м. Киів, вул. Індустріальна, 27, 11 пов., 
тел: (044) 241-9090, факс: (044) 404-0005, 
е-таіІІ: оттісе@аргіІІ.кіеѵ.иа 



"КомТехСервіс" 

01135 м. Киів, вул. Ісаакяна, 18, оф 
тел: (044) 236-8800, 
ѵѵѵѵѵѵ.кіс.сот.иа 

"Технолайн" 

м. Кривий Ріг, Галенко, 7/2, 
тел: (056) 440-0132, 
ѵѵѵѵѵѵЛесппоІіпе.пеі.иа 



111, 



НІМЕЦЬКА ЯКІСТЬ ВЕЛИКИЙ ВИБІР МОДЕЛЕЙ 

ТОВ "ВОРТМАНН УкраТна" 

Тел.: +38 044 599-09-42; 592-90-20 
"Сі-АЗТЕК" ѵ\л/ѵѵѵ.ѵѵог*тапп.сот.иа 

м. Донецьк, вул. Артема, 135, щ Л? ѴѴѴ7ѴѴ.ІѲГГЗ.СІѲ 

е-шаіі: Іегга@д.сот.иа 



тел: (062) 348-7950, 
ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵогітапп.сот.иа 
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ХардѴѴаге 



тест струйных принтеров 




Результаты тестов 



Время печати 10 страниц текста 
(черновое/нормальное качество) 
1:15/4:47 мин:с 

Время печати 5 страниц смешан- 
ного документа (черновое/нор- 
мальное качество) 
1:18/5:29 мин:с 



Время печати фотографии 1 0x1 5 см 
3:44 мин:с 

Качество фотопечати 

4 балла 

Ресурс печати (фотографий А4) 
34 страницы 



Ер$ОП $ІуІи$ С67 РНоІо 
Есііііоп ★★★★★ 



Не совсем современная, но 
до сих пор уникальная в 
некоторых технических ре- 
шениях модель. В первую очередь 
данное утверждение относится к 
применению во всех цветах пиг- 
ментных чернил ОІІРАВгіІе Шга. 
Теперь отпечатки, полученные с их 
помощью, очень устойчивы к воз- 
действию внешней среды, в част- 
ности к ультрафиолету, а в воде 
чернила вообще практически не 
растворяются. Использование раз- 
дельных емкостей для каждого цве- 
та позволяет оптимизировать затра- 
ты на расходные материалы, осо- 
бенно при частой печати диаграмм. 

Как показало тестирование, при- 
сутствие в названии модели словосо- 
четания РНот.0 ЕсІШоп не имеет отно- 
шения к качеству печати снимков, а 



Разрешение печати 

5760x1440 сірі 



лишь означает поставку в комплекте 
принтера пачки фотобумаги форма- 
том 10x15 см и фотоальбома. Хотя 
получаемые отпечатки выглядят 
вполне ожидаемо для 4-красочного 
устройства: растр небольшой и цве- 
топередача приемлема. 

По производительности вывода 
текста и изображения в черновом 
режиме принтер достаточно конку- 
рентоспособен, но вот их внешний 
вид годится только для внутренних 
документов или предварительного 
просмотра компоновки отпечатков. 
Работа в нормальном качестве силь- 
но снижает скорость до почти непри- 
емлемой. Время создания фотогра- 
фии 10x15 см довольно велико, но 
его двукратное увеличение в режи- 
ме РЬоіоНРМ не оправдано неболь- 
шим улучшением качества печати. 



Формула картриджей 

1Вк+1С+Ш+1У 



Минимальный объем капли чернил 


Габариты (ШхГхВ) 


4 пл 


240x447x195 мм 


Фотопечать без полей 


Цена черного/комплекта цветных 


есть 


картриджей $ 1 0/30 




Результаты тестов 



Время печати 10 страниц текста 
(черновое/нормальное качество) 
1:1 7/2:26 мин:с 

Время печати 5 страниц смешан- 
ного документа (черновое/нор- 
мальное качество) 
1:05/3:35 мин:с 



Время печати фотографии 1 0x1 5 см 
2:16 мин:с 

Качество фотопечати 

3,5 балла 

Ресурс печати (фотографий А4) 

11 страниц 



НР Ое$МеІ 01360 

***** 



В новой модели начального 
класса использован конс- 
труктив корпуса, уже третье 
поколение применяющийся в 
струйных аппаратах НР. Минималь- 
ные габариты в сложенном состоя- 
нии позволяют устанавливать при- 
нтер даже в большом ящике стола, 
правда, рядом придется положить 
и его внешний блок питания. Рас- 
крытый лоток лишь немного увели- 
чивает занимаемое устройством 
рабочее пространство. Но стоит 
отметить, что пачка подаваемой 
бумаги сильно выступает, а выхо- 
дящие листы укладываются почти 
полностью на стол. Более того, при 
максимальной производительности 
они скользят на воздушной подуш- 
ке и могут практически на всю 
свою длину улететь от принтера. 



Разрешение печати 

4800x1 200 сірі 



В тестировании ОезМет. 01360 
показал высокое для своего класса 
быстродействие, особенно хорошо 
оно было заметно в черновых ре- 
жимах. При этом текст и бизнес- 
графика лишь немного теряют на- 
сыщенность и точность проработ- 
ки, потому вполне допустимо 
использование режима ЕазЮтН 
для не очень важных документов. 
При выборе настройки Ыогтаі 
скорость снижается приблизитель- 
но вдвое, но достигается действи- 
тельно «лазерное» качество прора- 
ботки символов и графики даже на 
обычной бумаге. 

Фотопечать производится быст- 
ро, но ее качество заметно подпор- 
чено крупным растром и не всегда 
корректной прорисовкой ярко- 
стных градиентов. 



Формула картриджей 

1ВК+1СМУ 



Минимальный объем капли чернил 


Габариты (ШхГхВ) 


4 пл 


422x316x142 мм 


Фотопечать без полей 


Цена черного/комплекта цветных 


есть 


картриджей 85/95 грн 



38 Домашний ПК 9/2006 



тест струйных принтеров 



НР ОезМет. 02360 

***** 




Результаты тестов 



Время печати 10 страниц текста 
(черновое/нормальное качество) 
1:08/2:20 мин:с 

Время печати 5 страниц смешан- 
ного документа (черновое/нор- 
мальное качество) 
1:05/3:41 мин:с 



Время печати фотографии 1 0x1 5 см 
2:10 мин:с 

Качество фотопечати 

3,5 балла 

Ресурс печати (фотографий А4) 

1 1 страниц 



Новый струйный принтер НР 
среднего класса выглядит 
скорее переходной моде- 
лью между настоящими «средне- 
классниками» и аппаратами на- 
чального уровня. В нем применя- 
ются те же картриджи, что и в 
младших устройствах, но суппорт и 
электроника позволяют устанавли- 
вать дополнительный фотокарт- 
ридж (НР N58). 

В исходную конфигурацию вклю- 
чены только черный и трехцветный 
картриджи сравнительно неболь- 
шого объема. В результате коли- 
чество получаемых фотографий 
мало, а их себестоимость довольно 
высока. 

В ОезЮеІ 02360 оригинально 
выполнена конструкция тракта 
подачи бумаги. При закрытой 



крышке все лотки складываются 
внутрь. Раскрытые лотки, вернее, 
один, функционирующий как при- 
емный и подающий, имеет ограни- 
читель и обеспечивает полноцен- 
ное удержание листов - они не 
попадают на стол и не смешивают- 
ся с остальными документами. 

В тестировании принтер проде- 
монстрировал самую высокую 
скорость работы в черновом режи- 
ме, при этом внешний вид отпе- 
чатков позволяет использовать их 
для не очень важных документов. 
Качество фотопечати в 4-цветной 
конфигурации, очевидно, было 
принесено в жертву скорости, ведь 
принтеры предыдущего поколения 
справлялись с теми же снимками 
с заметно лучшими результатами. 



Разрешение печати 


Формула картриджей 


4800x1 200 о 1 рі 


1ВК+1СМѴ 


Минимальный объем капли чернил 


Габариты (ШхГхВ) 


4 пл 


467x415x140 мм 


Фотопечать без полей 


Цена черного/комплекта цветных 


есть 


картриджей 85/95 грн 
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Друкуемо відмінно- 




Заощаджуемо солідно! 



V Принтер - сканер - , 



V 



копір в одному пристроі 

V РоздІльні кѳртриджі 



Доступна ціна картриджів всього за 50 грн. * 



Різні эавданнядля друку 




500 грн. 



йсъага 
ЗЙ 50 




до 20 



Багатофункціоналыи пристрой Ерзсзп пропсжують &кр#омьчний друк пдома. Надавичайид якість друку твкслід 
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Подробит' на ѵѵѵтерзоігиа 



ЕРЗОГІ 
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ХардѴѴаге 



тест струйных принтеров 




І_ехтагк 2645 



Результаты тестов 



Время печати 1 страниц текста 
(черновое/нормальное качество) 
2:06/2:39 мин:с 

Время печати 5 страниц смешан- 
ного документа (черновое/нор- 
мальное качество) 
2:03/5:43 мин:с 



ремя печати фотографии 1 0x1 5 см 

9:03 мин:с 

Качество фотопечати 

3 балла 

Ресурс печати (фотографий А4) 
7 страниц 



***** 

Новинка І_ехтагк продолжа- 
ет линейку предельно не- 
дорогих и простых в ис- 
пользовании домашних принте- 
ров. Из внешних изменений 
можно отметить отказ от темно- 
серого цвета подвижных элемен- 
тов корпуса в пользу очень свет- 
лого. Это единственная в тестиро- 
вании модель начального уровня, 
оснащенная полноценными лот- 
ками подачи и приема, что очень 
удобно при интенсивной работе с 
многостраничными документами 
формата А4. 

В процессе тестирования произ- 
водительности скорость цветной 
печати в черновом и режиме нор- 
мального качества снизилась при- 
близительно вдвое. А вот фоторе- 



жим просто катастрофически за- 
медляет работу принтера: все-таки 
тратить более 9 мин на получение 
снимка 10x15 см - непозволитель- 
но даже для домашнего пользова- 
теля. При этом качество отпечатков 
заслужило посредственную оценку: 
весьма крупное зерно, ступени 
между цветовыми градиентами 
соответствуют уровню фотопечати 
прошлых поколений принтеров. 
Кроме того, ресурс картриджей 
оказался очень мал, и снимки вы- 
ходят довольно дорогими. 

Таким образом, 2645 можно 
использовать в качестве эконо- 
мичного принтера для вывода 
текстовых документов, но фотогра- 
фии лучше печатать на другом 
устройстве. 



Разрешение печати 


Формула картриджей 


4800x1 200 о 1 рі 


1ВК+1СМѴ 


Минимальный объем капли чернил 


Габариты (ШхГхВ) 


7 пл 


498x170x249 мм 


Фотопечать без полей 


Цена черного/комплекта цветных 


нет 


картриджей 1 02/1 1 3 грн 



Итоги 

Выбирая принтер для дома из 
представленных в данном тести- 
ровании, следует определиться с 
теми задачами, которые будут 
ставиться перед устройством. 
Ведь нельзя забывать, что речь 
идет о моделях начального и сред- 
него классов, искать среди них 
идеальную во всех отношениях - 
занятие неблагодарное. 

Самые экономные покупатели 
могут руководствоваться только 
розничной ценой устройства, осо- 
бенно если принтер приобретает- 
ся в комплекте к новому компью- 
теру. Однако необходимо заранее 
учитывать, что на таких аппаратах 
стоит печатать лишь время от вре- 
мени - интенсивная работа вы- 
льется в большие расходы на кар- 
триджи. 

Бережливым пользователям 
следует обратить максимум вни- 
мания на себестоимость отпечат- 
ка, ведь для струйных принтеров 
основные затраты в процессе 
эксплуатации приходятся именно 
на расходные материалы. По дан- 
ному критерию вне конкуренции 
продукция Ерзоп. Согласно ре- 
зультатам тестирования, фотогра- 
фия формата А4 обходится на них 
в $0,6-0,8, что в 2-4 раза (!) 



дешевле, чем у конкурентов. Вот 
только времени на столь эконо- 
мичную печать затрачивается 
очень много. 

Основные задачи, которые 
обычно приходится выполнять 
дома принтеру, - это вывод учени- 
ческих/студенческих работ и фото- 
графий. Соответственно, если ча- 
ще всего придется печатать текс- 
товые документы, то следует 
обратить внимание на модели с 
качественным и скоростным чер- 
новым режимами, например на 
принтеры Сапоп, НР и І_ехтагк. 
Окончательный выбор стоит де- 
лать исходя из экономичности 
печати и доступности расходных 
материалов. Необходимо учиты- 
вать, что струйные устройства рас- 
считаны на максимальную нагруз- 
ку - десять-двадцать страниц в 
день. Если предполагаемые объ- 
емы печати больше, то стоит заду- 
маться о приобретении лазерного 
аппарата. 

Пользователи, которые не при- 
выкли долго ждать, могут выби- 
рать принтер по критериям произ- 
водительности в интересующих 
задачах. Однако не нужно наде- 
яться на сногсшибательные ре- 
зультаты от струйных недорогих 
моделей. Реальный предел - 
10-12 с./мин, то, что показали 
устройства Сапоп и НР. 



Тем, кто собирается печатать 
много фотографий, необходимо 
заложить в бюджет расходы на 
хорошую фотобумагу, иначе о 
сколько-нибудь приемлемом ка- 
честве отпечатков можно и не 
думать. А в характеристиках при- 
нтеров обязательно обращать 
внимание (в порядке следования) 
на оценки за фотопечать, на ее 
производительность и экономич- 
ность. 

Несмотря на обилие разнооб- 
разных факторов, выбрать лучшие 
модели в сегодняшнем тестирова- 
нии не составило труда. Практичес- 
ки сразу по окончании испытаний 
определился наиболее совершен- 
ный в техническом отношении 
принтер. Исходя из полученных 
результатов производительности и 
качества, дополняемых отличной 
функциональностью, которая вклю- 
чает даже возможность работы с 
лазерными дисками со специаль- 
ным покрытием для струйной печа- 



ти и прямую печать по интерфейсу 
РісШгісІёе, почетный знак «Выбор 
редакции: лучшее качество» 
получает Сапоп РІХМА ІР4200. 

Для того чтобы определить 
модель, которая обладала бы 
оптимальным сочетанием произ- 
водительности, оснащенности, 
качества, экономичности и цены, 
пришлось потратить заметно 
больше времени. И все же после 
вычисления комплексного балла 
лидер определился довольно чет- 
ко: его отрыв от ближайшего пре- 
следователя был непреодолим. В 
результате почетным знаком «Вы- 
бор редакции: лучшая покуп- 
ка» награждается Сапоп РІХМА 
ІР1600. Особенно впечатляет то, 
что обладая розничной стоимос- 
тью всего на $5 выше, чем са- 
мый недорогой из участников, по 
характеристикам производитель- 
ности и качества работы он во 
всех тестах оставался в тройке ли- 
деров. 



Продукты предоставлены компаниями 



Сапоп 


Представительство Сапоп в Украине 


(044)490-2595 


Ер$оп 


Представительство Ер$оп в Украине 


(044)492-9705 


НР 


Представительство НР в Украине 


(044)490-6120 


І.ехтагк 


Представительство І_ехтагк в Украине 


(044)494-2557 
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2007! 



Подписавшись на журнал 
«Домашний ПК» на 2007 год, 
вы можете стать обладателем 
одного из этих замечательных 
устройств. 



УСЛОВИЯ УЧАСТИ 



Я 

■Л 



В акции может принять участие каждый, 
кто до 15 декабря 2006 г. оформит под- 
писку на журнал «Домашний ПК» 
* через редакцию или почтовое отделе 

ние - на год 
' через службу курьерской доставки - 

на полгода 
и до 25 декабря пришлет оригинал 
подписного абонемента по адресу 
«Издательский Дом ГТО, Краснозвездный 
просп., 51 ( г, Киев, 03110. 

Желательно оставить у себя ксерокопию 
абонемента. В случае если подписка 
оформлена через службу курьерской 
доставки , необходимо выслать 
по факсу: (044) 270-28-49, 270-38-91 или 
по почте копии платежного поручения 
и бланка -заказа на подписку, 



ПОДПИСНОЙ ИНДЕКС 
В КАТАЛОГЕ ИЗДАНИЙ 

УКРАИНЫ: 

без РѴО - 23679 
сОѴО-22615 



Подведение итогов акции состоится 
в январе 2007 года. 
Результаты будут опубликованы 
в «Домашнем ПК», № 2, 2007 

Не забудьте указать свои имя, фамилию, 
отчество, а также точный адрес 
и контактный телефон. 

Желаем удачи! 




ѵѵѵѵѵѵ.тісгоІаЬ.иа 

тісгоІаЬ 

ІееІ сШегепі 



•ЩтЯТЯ тест СеРогсе 7600 СТ 



Выбираем 

СеРогсе 7600 СТ: 



часть 



Роман Оберемко 



Не так давно («АПК», № 7, 
2006) мы провели тес- 
тирование первой пар- 
тии видеокарт на базе 
СеРогсе 7600 СТ, и за прошед- 
шие два месяца количество 
предложений таких акселерато- 
ров заметно возросло. Вторая 
часть испытаний может оказать- 
ся намного интереснее, посколь- 
ку лишь одна модель основана на 
референсном дизайне ІЧѴЮІА. С 
другой стороны, рекордсменов, 



встретившихся нам в прошлый 
раз, мы, к сожалению, не увидим. 

Напомним о характеристиках 
видеоадаптеров, построенных 
на базе чипа СеРогсе 7600 СТ. 
Стандартная частота ядра со- 
ставляет 560 МИі, память объ- 
емом 256 МВ обычно работает 
на 1400 МНг и имеет шину раз- 
рядностью 128 бит. 

Тестирование производилось с 
использованием пакета 30Магк05. 
Разгонный потенциал определял- 




ся с помощью утилиты РіѵаТипег, 
при этом граничные значения 
достигались постепенным по- 
вышением частоты с шагом в 
5 МНг до тех пор, пока система 
сохраняла стабильность при 
двукратном прохождении тестов 
в 30Магк05 без артефактов в 
изображении. Для сравнения мы 
использовали наиболее талант- 
ливого участника прошлого тес- 
тирования - еѴСА е-СеРогсе 
7600 СТ СО Зирегсіоскес!. 



тест СеРогсе 7600 СТ 



еісу е* 



к ^ А ѵч ^ * .А 



ЕЛЕМЁНТИ 



ВІЙСКОВІ РОЗРОБКИ 

В ІНДУСТРІГ 
КОМПЮТЕРНИХ ІГОР 



СТИЛЬНОГО ТЖУ5ТМА5ТЕК 

життя 




лостоеірний 



А5У5 

ЕШбООСТ Зііепі 




Данная модель построена на 
печатной плате собствен- 
ного дизайна. Кроме того, 
она оснащена оригинальной 
пассивной системой охлаждения 
5іІепт_сооІ 2, основанной на теп- 
ловых трубках. Такой видеоадап- 
тер однозначно придется по вку- 
су любителям тишины, не увле- 
кающимся разгоном, поскольку 
температурные режимы доста- 
точно высокие. Некоторое не- 
удобство вызывает выносной 
радиатор: в рабочем состоянии 



он должен быть повернут на 90° 
от оси видеокарты, что при ис- 
пользовании массивного процес- 
сорного кулера очень проблема- 
тично. 

Разгонный потенциалу карты 
невысокий, всего до 615 МНг по 
ядру, но и это весьма неплохо для 
устройства, снабженного пассив- 
ной системой охлаждения. В та- 
ком режиме температура чипа 
достигала 84° под нагрузкой, что, 
пожалуй, слишком для нормаль- 
ной работы ядра СеРогсе 7600 СТ. 




вердикт 



***** 



ЗА 

Бесшумная работа 

ПРОТИВ 

Большие габариты системы охлаждения; отно- 
сительно невысокий разгонный потенциал 



Офщіннни представ ни к компаніп 




(057) 732-86-05 и. Харкіѳ 
шѵѵѵѵ.аЬс-иа.сот 



Наши ПАРТНЕРИ: 



Й2-М-Й ір»| 3*М*Н 

Хомпзнш *Вістр: [ПИ] 721-00-21. Э7047-ЙО. 

Коип.анія «АМН»: 1-362) №2222 

ПРИеД НУ ЙТЕСЬ!!! 
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тест СеРогсе 7600 СТ 



Віозіаг 

ѴР7603СТ21 




Единственная в нашем 
тестировании видеокарта, 
построенная в строгом 
соответствии с референсным 
дизайном. Недостатком ее конс- 
трукции, который обнаруживает- 
ся сразу же после включения, 
является шумность системы ох- 
лаждения. Впрочем, этого можно 
избежать, уменьшив скорость 
вращения вентилятора с помо- 
щью сторонних программ, к при- 
меру РіѵаТипег. Кроме того, 
благодаря высокоскоростному 



кулеру Віозіаг ѴР7603СТ21 де- 
монстрирует самые низкие тем- 
пературные показатели - в штат- 
ном режиме под нагрузкой - не 
более 62° и не более 67° - пос- 
ле разгона. 

Стоит заметить, что при покупке 
необходимо обратить внимание 
на артикул устройства, поскольку 
существует видеокарта с номером 
ѴР7602СТ21 (разница в шестом 
символе - двойка вместо тройки), 
которая оснащается медленной 
памятью типа 00Р2. 



вердикт 



★ ★**★ 



ЗА 

Эффективная система охлаждения; заводской 
разгон 



ПРОТИВ 

Высокий уровень шума 



Рог$а 

7600 СТ 




В нашем тестировании это 
«темная лошадка». Трудно 
было ожидать от бюджетно- 
го решения выдающихся достиже- 
ний как в плане разгона, так и в 
отношении шумности, но оказалось, 
мы заблуждались. Видеокарта осна- 
щена дополнительным разъемом 
питания, не обязательным для про- 
дуктов на базе 7600 СТ. Однако 
такое решение было необходимым, 
поскольку напряжение на чипе по- 
вышено на 0,1 В, а это позволило 
достичь частоты графического про- 



цессора в 640 МНг, что весьма и 
весьма неплохо. Разгон памяти 
тоже оказался высокий - 1590 МНі, 
то есть практически предельный 
показатель для модулей памяти со 
временем выборки 1,4 не, без по- 
вышения вольтажа. Приятно пора- 
довал и низкий уровень шума, пос- 
кольку используется низкоскорос- 
тной вентилятор с большим углом 
атаки. Так что благодаря отличным 
характеристикам и доступной цене 
видеоадаптер заслуживает знака 
«Лучшая покупка». 



вердикт 



***** 



ЗА 

Прекрасный разгонный потенциал; доступная 
цена; низкий уровень шума 



ПРОТИВ 

Не обнаружено 
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Веіпеа 

ТМЕ ѴѴАѴ ТО ОІЗРІ-АѴ 



Справжня 

европейська 

якість 




Саіпѵѵапі 

ВІі$$ 7600 СТ СоИеп Батріе 



Частота (ядро/память) 

575/1500 МНт. 

Возможный разгон 

670/1 640 МН2 




Видеокарты от СаіпѵѵагсІ се- 
рии Ооісіеп Затріе давно 
любимы многими овер- 
клокерами за прекрасные спо- 
собности к разгону и эффектив- 
ную систему охлаждения. Вот и в 
этот раз мы получили самые 
высокие результаты именно на 
такой плате. Радиатор изготов- 
лен из алюминия и прикрывает 
не только графический чип, но и 
модули памяти. Вентилятор име- 
ет очень низкий уровень шума: 
он практически неслышен на 



общем фоне системы. Но тихо- 
ходность в данном случае не 
помеха разгону: достигнутая 
нами частота графического чипа 
составила 670 МИі, не дотянув 
до результатов лидера прошлого 
теста еѴОА буквально несколько 
мегагерц. Установленная на 
плате память со временем вы- 
борки 1,2 не позволила покорить 
частоту в 1640 МН2, что стало 
своеобразным рекордом. Дан- 
ная видеокарта заслуживает 
знака «Лучшее качество». 





вердикт 


ЗА 

Низкий уровень шума; прекрасный разгонный 
потенциал 


*★*★★ 






ПРОТИВ 

Не обнаружено 










Офіційний дистриб утор 
ВеНпеа в УкраѴні 
компанія "Рома" 

м. Запоріжжя 

вул. 40 років Рад. Украіі-м, 39 
тп:. (061)220 04 49 
224 02 64 



тест СеРогсе 7600 СТ 



ІппоЗР 

7600 ет 



Частота (ядро/память) 

560/1400 МН2 




Видеокарта от ІппоЗО понача- 
лу не впечатлила, ведь не- 
больших размеров радиатор 
из алюминия вряд ли способен 
эффективно охладить ядро СеРогсе 
7600 СТ. Наши сомнения, к сожале- 
нию, подтвердились - прирост час- 
тоты графического чипа составил 
всего 15 МНг, что и разгоном-то 
считать трудно. Об этом свидетельс- 
твуют результаты в 30Магк05 - 
6125 баллов, самый низкий показа- 
тель после разгона в нашем тести- 
ровании. Правда, уровень шума от 



маленького вентилятора минималь- 
ный, но это, естественно, сказалось 
на температурном режиме, который 
является наиболее высоким среди 
всех участников, - 81° под нагруз- 
кой в штатном режиме и 94 - после 
разгона, что практически на преде- 
ле возможностей чипа. Поэтому 
данное устройство заинтересует 
разве что покупателя, собирающего 
бесшумный ПК и по какой-то причи- 
не не способного приобрести А51І5 
ЕМ7600СТ5іІеп1: или другую модель 
с пассивным охлаждением. 



вердикт 



★ ★**★ 



ЗА 

Низкий уровень шума 

ПРОТИВ 

Скромный разгонный потенциал; сильный 
нагрев 



М5І 

ЫХ7600еТ Т20256Е2 



Частота (ядро/память) 

560/1400 МН2 
Возможный разгон 

585/1 520 МН2 




Еще один участник нашего тес- 
тирования с пассивной сис- 
темой охлаждения - видео- 
карта от М5І, которая, ко всему 
прочему, построена на печатной 
плате собственной разработки. К 
сожалению, СО сконструирована 
не настолько хорошо, как у модели- 
конкурента от А51І5. В частности, 
между модулями памяти и радиато- 
ром нет термопрокладок, что созда- 
ет эффект «теплового мешка», бла- 
годаря чему максимальная частота 
составила 1520 МНг. Сам радиатор, 



включающий две части, объединен- 
ные тепловыми трубками, не очень 
эффективен, и достигнутый прирост 
имел 25 МНг по чипу, т. е. резуль- 
тирующая частота - 585 МНг. Это 
немного разочаровывает, хотя 
энтузиастов разгона вряд ли заин- 
тересует видеоадаптер с пассив- 
ной системой охлаждения. Больше 
всего данная видекарта подойдет 
тем пользователям, кому необходи- 
мы высокая производительность 
на номинальных частотах и отсутс- 
вие шума от системы охлаждения. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Бесшумная система охлаждения 



ПРОТИВ 

Низкий уровень разгона 



46 Домашний ПК 9/2006 



Хрег1ѴІ5Іоп 

7600СТ 



А ВІОЗТАР 




Под маркой ХрегтЛ/ізіоп 
свою продукцию поставля- 
ет известный производи- 
тель видеокарт - компания Раііт.. 
Обращает на себя внимание текс- 
толит красного цвета; массивный 
радиатор выполнен из алюминия 
и покрывает модули памяти. Тихо- 
ходный кулер не слышен на фоне 
общего шума системы, что пора- 
дует многих. Но у такого решения 
есть и свои недостатки - устрой- 
ство 76000Т имеет практически 
самый горячий нрав по сравне- 



нию со всеми участниками, усту- 
пая разве что ІппоЗО. 

Заводской разгон ядра видео- 
карты небольшой - до 575 МНг, и 
хотя мы надеялись на лучшие ре- 
зультаты, при превышении границы 
в 630 МН2 в изображении появля- 
лись артефакты, и картинка начина- 
ла время от времени «замерзать», 
что свидетельствовало о перегреве. 
Уровень разгона памяти оказался 
типичным - 1580 Ш\г. Это прогно- 
зируемый результат для ООРЗ-моду- 
лей со временем доступа 1,4 не. 





вердикт 


ЗА 

Нешумная; заводской разгон; привлека- 
тельная цена 


★ ★★★* 






ПРОТИВ 

Не самая эффективная система охлаждения 










Офіційнии дистрибьютор 
ВЮ5ТАК в Ѵкраіні 
компанія "Рома" 

м, Запоріжжя 
вул. 40 років Рад. УкраТни 
тел.: (061)220 04 49 
224 02 64 



ѵшѵѵѵ готаиа 



III 



т 



тест СеРогсе 7600 СТ 



Итоги 



Таким образом, второй этап тес- 
тирования оказался более интри- 
гующим, нежели первый. Как уже 
отмечалось, только одна видео- 
карта из всех участников постро- 
ена на референсном дизайне, 
остальные же основаны на собс- 
твенном, специально разработан- 
ном инженерами компаний. То же 
относится и к системам охлажде- 
ния, очень сильно отличающимся 
друг от друга на разных устройс- 
твах. До самого конца тестирова- 
ния так и не было понятно, кто же 
из семи участников завоюет «Вы- 
бор редакции», и результаты ока- 
зались неожиданными. Знак «Вы- 
бор редакции: лучшая покуп- 
ка» заслужила Рогза 7600 СТ 
благодаря низкой цене, хорошему 
разгонному потенциалу и неболь- 
шому вольтмоду графического 
чипа, а практически бесшумный 
кулер стал очень приятным допол- 
нением к такому продукту. 

Знак «Выбор редакции: 
лучшее качество» получила 
ОаіпѵѵагсІ ВІізз 7600 СТ Соісіеп 
Затріеза высочайший разгонный 
потенциал, прекрасную систему 
охлаждения и высокоскоростную 
память. К сожалению, видеокарта 
так и не смогла достичь показате- 
лей победителя прошлого теста 
еѴОА е-СеРогсе 7600 СТ СО 
Зирегсіоскес! - ей не хватило бук- 
вально нескольких мегагерц. 

В первой части тестирования мы 
только прогнозировали то, что ви- 
деоплаты, основанные на базе 
чипа СеРогсе 7600 СТ, станут на- 
стоящим хитом продаж, повторив 
успех СеРогсе 6600 СТ. Сегодня 
уже можно говорить об этом с уве- 
ренностью. Ко всему прочему вла- 
дельцы материнских плат с подде- 
ржкой режима 5І_І со временем 
(по мере снижения цен) способны 
очень недорого и эффективно про- 
извести модернизацию своей иг- 
ровой системы. 



ЗРМагкОБ, баллы 



еѴСА е-СеРогсе 7600 СТ 
СО БирегсІоскесІ 675/1620 
СаіпѵѵагсІ ВІІ55 7600 СТ 
СоЫеп Батріе 670/1640 

Рогза 7600 СТ 640/1590 
ХрегіѴІ5Іоп 7600СТ 630/1580 
А5Ы5 ЕЫ7600СТ Бііепі: 615/1580 
ВІ05Іаг ѴР7603СТ21 620/1540 
М5І МХ7600СТТ2Р256Е2 585/1520 

ІппоЗй 7600 СТ 575/1540 

СаіпѵѵагсІВІІ55 7600 СТ 
Соігіеп 5атрІе 575/1500 

ВІО5ШѴР7603СТ21 580/1450 
ХрегіѴІ5Іоп7600СТ 575/1400 
СеРогсе 7600 СТ 560/1400 



6915 
6882 



6624 
6515 
6496 



6419 



6133 
16125 
6120 



6031 
5974 



5880 



1000 



2000 



3000 



4000 



5000 



6000 



7000 



Температурные режимы, °с 



ІппоЗР 7600 СТ 575/1540 
А5Ц5 ЕЫ7600СТ 5іІеп« 615/1580 
М5І МХ7600СТТ20256Е2 585/1520 
ІппоЗР 7600 ОТ 560/1400 
АБЦБ ЕМ7600СТ 5іІепІ 560/1400 
ХрегіѴішп 76006Т 630/1580 

еѴСА е-СеРогсе 7600 СТ 
СО Зіірегсіоскеа 1 675/1620 

Рогза 7600 СТ 640/1590 

СаіпѵѵагсІ ВІІ55 7 6 00 СТ 
СоШеп Башріе 670/1640 

М5ІШ600СТТ20256Е2 560/1400 
ВІ05Іаг ѴР7603СТ21 620/1540 
ХреПѴІБІоп 7600СТ 575/1400 

Саіпѵѵагсі ВІі$$ 7600 СТ 
СоЫеп Затріе 575/1500 

Рогза 7600 СТ 560/1400 

Віо5ІагѴР7603СТ21 580/1450 

еѴСА е-СеРогсе 7600 СТ 
СО БирегсІоскесІ 600/1560 
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Конфигурация тестовой системы 



Продукты предоставлены компаниями 



Процессор 


АМ0 АіЫоп 64 3200+ Зоскеі 939 § 2400 МНг 


Материнская плата 


ЕР0Х9ЫРА+$и 


Память 


2x512 БагпБипд РС3200, 2,5-3-3-6-П 


Жесткий диск 


ѴѴе$Іегп 0ідіІаІѴѴ0160(Ш 1606В 


Операционная система 


ѴѴіпсіоѵѵбХР Ргой55іопаІ $Р2 


Драйвер СеРогсе 


Рогсеѵѵаге 91 .33 ѴѴН0І. ІпіегпаШпаІ 


Драйвер пРогсе 


6.86ѴѴН0І_ІтегпаШпаІ 



А$и$ 


МОМ 


(044)464-5555 


ЕРоХ 


№Ье$а 


(044)537-2371 


еѴСА 


Віо5Іаг 


Сотра$$ 


(044)531-9730 


ХрегіѴІ5Іоп 


А5ВІ5 


(044)455-4411 


ІИ5І 


МТІ 


ѵѵѵѵѵѵ.тіі.иа 


ІппоЗР 


Рогеа 


Е-Виу 


еЬиу.сот.иа 


Саіпѵѵаго 1 


Рота 


(061)224-0264 
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ѵѵѵѵѵѵ.ИоІІіпе.иа 

СРАВНИ ЦЕНЫ, НАЙДИ ТО, ЧТО ХОЧЕШЬ 

ІТ & СопБіітег еІесИопісз 
ІІкгаіпіап ргетіит Ьиуегз диісіе 




тест игровых мышей 




А4ТесН 


«Эксим-Сгандарт» 


ѵѵѵѵѵѵ.а4!есЬ.иа 


Юпе 


ЕРС 


ѵѵѵѵѵѵ.егсиа 


ЬодіІесН 


Сотра$5 


ѵѵѵѵѵѵ.сотра55.иа 




ѵѵѵѵѵѵ.сіаіаіих.иа 


МІСГ050ІТ. 


Еіеіек 


ѵѵѵѵѵѵ.еіеіек.сот.иа 


Каріог-Сатіпд 


ЕІеІеИ 


ѵѵѵѵѵѵ.еіеіек.сот.иа 


Кагег 


5ѴѴЕЕХ 


«Агатис» 


ѵѵѵѵѵѵ.адаІі$.Ьгё 



фото Руслана Двойничкова 



тест игровых мышеи 



А4 ТесИ 

Х-710 





Оптическая система 

светодиодная, 5,8 Мп/с, 6500 1р$ 



Разрешение 

1000/800/600/400 о 1 рі 



Количество кнопок 

5 



Интерфейс У5В,Р5/2 
Длина шнура 180 см 



Масса 118 г 



При своей довольно скром- 
ной цене данная модель 
выглядит солидно. К ее 
серебристому покрытию прият- 
но прикасаться, по бокам в мес- 
тах обхвата нанесена шерохова- 
тая текстура. Светодиод в меха- 
низме колесика сделан ярким, 
так что сквозь полупрозрачную 
резину пробивается тусклое 
свечение. Его цвет меняется в 
зависимости от выбранного с 
помощью соответствующей 



кнопки значения чувствительнос- 
ти. Единственный недостаток - 
ощущение тяжести, которое воз- 
никает по причине того, что ба- 
ланс смещен в заднюю часть. 
Тем не менее отрывается мышь 
легко, хотя приземляется с не- 
большим перекосом. Кнопки 
удобные, ход и нажатие колеси- 
ка отличные. Игроки оценят 
очень тонкий и легкий кабель. В 
итоге А4 ТесИ Х-710 - прекрас- 
ный продукт за свои деньги. 



А4 ТесИ 

Х-750Р 

***** 





Оптическая система 

лазерная, 6,4 Мп/с, 7080 1р$ 
Разрешение 

2500/2000/1 600/1 200/800/600 фі 
Количество кнопок 

6 

Интерфейс У5В,Р5/2 
Длина шнура 180 см 



Масса 104 г 



Держать Х-750Р гораздо удоб- 
нее, чем Х-710, да и чувства 
тяжести не возникает. Кор- 
пус имеет глянцевую поверхность, 
но из рук мышь не выскальзывает: 
для большого пальца сделан рези- 
новый захват, а безымянный иде- 
ально ложится вдоль правой боко- 
вины, так что манипулятор без 
труда отрывается от стола. Специ- 
альная кнопка, позволяющая осу- 
ществить двойной клик, - конечно, 
свежее решение, но для опытных 



игроков важнее будет то, что она 
по крайней мере не мешает. Длин- 
ный, тонкий и гибкий шнур не соз- 
дает помех, колесико легко нажи- 
мается (как и другие клавиши), но 
его ход может показаться чуть туго- 
ватым. При переключении чувстви- 
тельности на 2500 и 2000 с!рі под- 
светка колесика мигает двумя 
цветами, что отвлекает. Тем не 
менее с учетом цены, эргономики 
и технических характеристик это, 
несомненно, лучшая покупка. 
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Юпе 

Іупх 022 

★★★★★ 



мко 





Оптическая система 

лазерная, 5,8 Мп/с, 6400 1р$ 



Разрешение 

1600/800/400 сірі 



Количество кнопок 

7 

Интерфейс ЫБВ (500 Ит), Р5/2 
Длина шнура 155 см 



Масса 80 г 



Столь необычная форма по- 
дойдет не всем. Как мини- 
мум рука должна быть круп- 
ной, чтобы мышь можно было 
удерживать пальцами. Она очень 
легкая, и это несомненный плюс, 
однако кнопки нажимаются с чуть 
большим усилием, чем хотелось 
бы прилагать. Опять же, кнопок 
достаточно много - как у серьез- 
ных игровых моделей. Да и новей- 
шая лазерная оптическая система 
при такой стоимости выглядит за- 



манчиво для начинающих гейме- 
ров. Но более требовательные 
игроки отметят, что кабель корот- 
коват, к тому же он достаточно 
толстый и жесткий. Ход колесика 
легкий, фиксация ощутима, но его 
нажатие (как и в случае с другими 
кнопками) - не из самых легких 
упражнений. Учитывая стоимость и 
технологическую продвинутость, 
зачислим І_упх ($22 в возможные 
кандидаты на покупку с оговоркой 
«на любителя». 




прекпжш 



Щ4ѣт\ 



тест игровых мышеи 



І_оді1есІі 

С1 Оріісаі Моизе 



***** 





Оптическая система 

светодиодная, 5,8 Мп/с 



Разрешение 

800 сірі 



Количество кнопок 

4 

Интерфейс У5В (1 2 бит, 1 25 Ит), Р5/2 



Длина шнура 185 см 



Масса 80 г 



Одна из лучших мышей про- 
шлого 1_о$1:есп МХ300 воз- 
вращается. Только теперь - 
в новой одежке и с улучшенной 
оптической системой (версии 
МХ510). Да, и без утяжелителя, 
который раньше приходилось уда- 
лять вручную. Глянцевая поверх- 
ность кому-то придется по вкусу, но 
не тем, кто помнит корпус МХ300. 
Ножки также более грубые в срав- 
нении с тефлоновыми. Масса, ко- 



нечно же, близка к идеалу, но хоро- 
шо бы к этому еще шнур потоньше 
и полегче, чтобы не мешал пере- 
движениям. Ход колесика прият- 
ный, а вот нажатие слишком глубо- 
кое. Остальные кнопки кликают 
легко. В общем мышь понравится 
тем, кто воспитан на классике 
І_оёі1:есп. Однако цена свыше $40 
отпугнет новое поколение игроков, 
которые за эти деньги предпочтут 
подыскать лазерную модель. 



І_одііесІі 

СЗ І.а$ег Мои$е 



***** 





Оптическая система 

лазерная, 6,4 Мп/с 



Разрешение 

1 600/800 сірі (до 2000 сірі с драйверами) 
Количество кнопок 

5 

Интерфейс ЫЗВ (16 бит, до 500 Ит) 
Длина шнура 200 см 
Масса 92 г 



Разработчики 1_о^і1:есп по- 
пытались еще на один уро- 
вень поднять модель 01 
(бывшую МХ300) и, на наш взгляд, 
перестарались. Масса выросла 
ощутимо, недаром производитель 
стыдливо умалчивает о ней. Чуть 
шершавая поверхность - это хоро- 
шо, но Ѳ1 и так не выскальзывает 
из рук. Боковые кнопки - это за- 
мечательно, но они постоянно 
ощущаются при обхвате, а правая 



кнопка может быть непроизвольно 
нажата при изменении хватки. 
Шнур толстый и жесткий, что делает 
манипулятор еще более неповорот- 
ливым и тяжеловесным. В техноло- 
гическом плане здесь все в поряд- 
ке: предусмотрен переключатель 
режимов 800/1600 сірі, а с драй- 
верами доступно и 2000 с!рі. Кро- 
ме того, скользит мышь лучше, чем 
01, да и кабель длиннее, но играть 
ею все же не так комфортно. 
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І_оді*есН 

С5 І_а$ег Мои$е 



***** 





Оптическая система 

лазерная, 6,4 Мп/с 



Разрешение 

2000/800/400 фі 



Количество кнопок 

8 (качающееся колесико) 



Эргономичная форма 05 
удобна для повседневной 
работы и для игры в 30-шу- 
теры. Но в ситуациях, где необхо- 
димо резко и часто перемещать- 
ся по карте (например, в страте- 
гиях), лучше иметь под рукой 
что-то более легкое и миниатюр- 
ное, удерживаемое кончиками 
пальцев. Профессиональные иг- 
роки оценят набор утяжелителей, 
предназначенных для баланси- 





СКАЙЛАЙН 

компчотерні технолопі 





АКЦІЯ 

кожен мае шанс виграти 
звтомобІль 5КООА РАВІА 
подорож до ЕКЗОТИЧНОІ 
та багато інших на город 



з 15.07.06 до 30.10.06 купуй 
комгГютерні корпуси ііпкѴѴогіа, Соаедеп 
КМЕ, Епіідйі, ТесИзоІо, Тагда, Сабесош, 
та блоки живлення РоѵѵегМз5І!ег, Рог*гол 



Интерфейс ЫБВ (12 бит, до 500 Ит) 

Длина шнура 200 см 

Масса 1 1 4 г (без утяжелителей) 



ровки (ведь кисть и хватка имеют 
индивидуальные особенности). 
Тонкий шнур в текстильной оплет- 
ке не самый легкий, но выглядит 
очень солидно, как и все в этом 
продукте. Кнопок не просто много - 
они действительно удобные, а 
значит, полезные. Эксклюзивный 
дизайн, конструкция и высокие 
технологии позволяют 05 оста- 
ваться лучшей среди моделей с 
эргономичной формой. 




тел. /044/ 238 66 00 
дета л І акцІТ на сайті 
Ьир://ргото.5куІіпе.с 



тест игровых мышеи 



І_оді1есІі 

01 1_а$ег СогсІІе$$ Мои$е 



***** 





Оптическая система 

лазерная, 6,4 Мп/с 



Некоторые производители 
утверждают, что кабель- 
ное соединение быстрее 
беспроводного. Нет оснований 
этому не верить - сигналу прихо- 
дится претерпевать различные 
преобразования для радиосвя- 
зи, но вряд ли игрок ощутит ка- 
кие-то задержки, вызванные 
этим. Во всяком случае, когда 
речь идет о 2,4-гигагерцевом 



Разрешение 2000/800/400 сірі 
Количество кнопок 

8 (качающееся колесико) 
Интерфейс 

2,4 СН2 радио, ЫБВ (1 6 бит, до 500 Ит) 

Аккумуляторы 

І_і-Іоп (запасной в комплекте) 

Масса 1 34 г (с аккумулятором) 



радиоканале с ІІЗВ-подключени- 
ем на 500 Нг/16 бит. Литий- 
ионные аккумуляторы 07 сменя- 
ются на ходу (второй отправляет- 
ся в базу на подзарядку). Таким 
образом, среди беспроводных 
мышей І_оёі*есп С7 - единствен- 
ная, которая обладает всем не- 
обходимым для интенсивных 
баталий, а главное - ее масса 
не слишком обременительна. 



І-ОдІІесН МХ518 Сатіпд 
Сгасіе Оріісаі Мои$е 



***** 





Оптическая система 

светодиодная, 5,8 Мп/с, 6500 1р$ 
Разрешение 
1600/800/400 сірі 
Количество кнопок 

8 

Интерфейс ЫБВ (16 бит, 125 Ит) 
Длина шнура 185 см 



Масса 106 г 



Продукт для тех, кто покупает 
по принципу «имидж - нич- 
то», или «зачем платить боль- 
ше?» Взяв в руки МХ518, начина- 
ешь сомневаться: а стоит ли пере- 
плачивать за 05? Дизайн по-своему 
эффектный (в стиле «лунная поверх- 
ность»), мышь в руке лежит как 
влитая, да и по ощущениям она 
более легкая, чем 05. Конечно, 
здесь не лазерная оптическая систе- 



ма, нет поддержки 500 Иг на 118В, 
нет грузиков для балансировки, 
кабель обычный (хорошо хоть не 
жесткий)... Но ведь и цена долла- 
ров на 20 ниже, а комфорт субъек- 
тивно тот же. Как и в случае с дру- 
гими эргономичными мышами, 
это не оптимальный вариант для 
стратегий, но в 30-шутерах и пов- 
седневной работе МХ518 показы- 
вает себя с наилучшей стороны. 
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МІСГ050Л 

ІпіеІІіМоизе Ехріогег 4.0 



***** 





Оптическая система 

светодиодная, 6000 1р$ 



Разрешение 

400 сірі 



Количество кнопок 

7 (качающееся колесико) 
Интерфейс У5В,Р5/2 



Длина шнура 1 85 см 



Масса 96 г 



В комплекте со стеклянным 
ковриком ІСЕМАТ мышь с 
нанесенным логотипом 
Соипіег-Зігіке стоит $95, но 
обычную ІпІеШМоизе Ехріогег4.0 
в ОЕМ-поставке можно приоб- 
рести примерно за $28. Когда- 
то она была недорогой альтер- 
нативой игровым моделям 
І_о$1:есп, однако времена меня- 
ются, и теперь за эти деньги 



доступен отличный лазерный 
манипулятор. Тем не менее 
ІпІеШМоизе Ехріогег 4.0 очень 
хороша в повседневной работе, 
да и в руке лежит неплохо, так 
что позволит иногда отвлечься 
на 30-шутеры. Для стратегий 
она не подойдет: удерживать ее 
можно только всей рукой, поэто- 
му частые и резкие движения 
противопоказаны. 




Рідкокристалічний монітор Вел РР93С X 



Дміл імчиу Іифіціыліі+п нрк «радушии ЪиЧММК №гИ> »1>М* I* 




к Ш 



вепа 



тест игровых мышеи 



МІСГ050Л 

І_а$ег Мои$е 6000 



***** 





Оптическая система 

лазерная, 6000 1р$ 
Разрешение 800 сірі 



Количество кнопок 

5 



Интерфейс 

Ц$В 

Длина шнура 

180 см 



Масса 98 г 



М 



ышь небольшая, но 
слишком тяжелая, что- 
бы удерживать ее паль- 
цами. К тому же баланс смещен 
в заднюю часть. Впрочем, если 
обхватить манипулятор всей 
кистью, форма покажется весь- 
ма удобной. Даже дополнитель- 
ные кнопки не мешают и в то же 
время при необходимости легко 
нажимаются, а кабель - тонкий 
и легкий. 



ГСарІог-Сатіпд 

М1 ШОМ Ытііесі Есііііоп 



***** 



Конечно, здесь нет «переклю- 
чателя скоростей», да и разре- 
шение 800 с!рі далеко от рекор- 
дных показателей конкурентов, 
но дизайн и качество исполне- 
ния - на высоте. Мышь можно 
приобрести в фирменном комп- 
лекте Зіееірао! вместе с ткане- 
вым ковриком за $60, но можно 
обойтись и ОЕМ-версией І_азег 
Моизе 6000, которая доступна 
повсеместно. 





Оптическая система 

лазерная, 5,5 Мп/с, 6200 1р$ 

Разрешение 

1600 сірі 

Количество кнопок 

3 

Интерфейс У5В 



Длина шнура 250 см 



Масса 62 г 



Наконец-то кому-то пришла в 
голову мысль сделать по- 
настоящему маленькую и 
легкую игровую мышь. Всего с 
тремя кнопками. Стойким, гибким 
и очень длинным кабелем. К тому 
же еще и с «лунным» покрытием 
а-ля І_оёі1:есп МХ518. Наличие су- 
мочки для транспортировки позво- 
лит избежать царапанья ножек и 
добавит имиджа владельцу. Да и 
металлический бокс, в котором 



поставляется мышь, намекает на 
профессиональный статус устройс- 
тва. Чего немного не хватает М1, 
так это правильного баланса: удер- 
живая мышь пальцами, не всегда 
удается ее приземлить на все че- 
тыре ножки одновременно. Но к 
этому можно приспособиться, по- 
добрав оптимальную хватку, и 
тогда резкие и точные движения 
можно будет осуществлять мини- 
мальными усилиями. 
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каіег 

СоррегЬеасІ 





Г 

ИИ 



к, 



Оптическая система 

лазерная, 7080 1р$ 



АМР АМР АМР 



Разрешение 

2000 сірі 

Количество кнопок 

7 



Рюс уоак рмнтя 

ІМѴЮІА пРогсе 570 ЗІ_І опе зіпдіе сЫр 

• АМО ЗоскеЪ 940 АМ2 ѵѵйгі 2000МТ/5 
Нурег Тгапзрогѣ ТесЬпоІоду 

•4 0ІММ5 ОиаЮОП2 800 

• 2 х РСІ-Е х 1 6,2 х РСІ-Е х 1 ,2 х РСІ 



Интерфейс У5В (16 бит, 1000 Ит.) 



Длина шнура 200 см 



Зто единственная игро- 
вая мышь с собствен- 
ной памятью: 32 КВ 
позволяют сохранять пользова- 
тельские настройки в самом 
устройстве и выбирать один из 
пяти запрограммированных 
профилей без помощи драйве- 
ров (переключателем на дни- 
ще). Программируются все 
7 кнопок, и, в частности, пра- 
вые дополнительные можно 



Масса 110 г 



назначить для регулировки с!рі, 
чувствительности или частоты 
опроса. 

Рагег Соррегпеас! получает 
пять баллов за технологическое 
совершенство и безукоризнен- 
ное с точки зрения профессио- 
нальных игроков исполнение. 
Но ее форма потребует привы- 
кания, а реализация всех воз- 
можностей - любви к програм- 
мированию. 





^^^^^^^^ 

Кагег 

РіатопсІЬаск 

***** 



тест игровых мышеи 




Кагег 

Кгаіі 



***** 



і 

.^і 





Оптическая система 

светодиодная, 5,8 Мп/с, 6400 ф$ 
Разрешение 1 600 сірі 
Количество кнопок 

7 

Интерфейс 

У5В(16бит) 
Длина шнура 

200 см 



Масса 90 г 



Эргономика ОіаглопсІЬаск 
принесена в жертву идее 
максимальной скорости и 
точности наведения: если привык- 
нуть к ней, в какой-то момент 
начнет складываться ощущение, 
что целишься кончиком указатель- 
ного пальца. Но есть у такой фор- 
мы и недостатки: перемещать 
прицел по вертикали не очень 
легко, поскольку пальцы оказыва- 



ются в выпрямленном состоянии 
и приходится двигать мышь всей 
рукой. Вообще говоря, когда 
расположение каждой фаланги 
рассчитано по миллиметрам, не- 
обходимо приучать себя держать 
Наіег ОіатопсІЬаск именно так, 
как это предусмотрели разработ- 
чики, в то время как лучшие из 
конкурентов предоставляют игро- 
ку больше свободы. 




Оптическая система 

светодиодная, 5,8 Мп/с, 6400 1р$ 

Разрешение 

1600 сірі 

Количество кнопок 

3 

Интерфейс ІІ5В (16 бит) 
Длина шнура 21 2 см 



Масса 68 г 



Форма Рагег Кгаіі попро- 
ще, чем у ОіаглопсІЬаск и 
СоррегпеасІ, так что к ней 
не нужно приспосабливаться. 
Конечно, и внешний вид (читай - 
имидж), а также технологическая 
продвинутость не столь впечатляю- 
щие. Зато со своей непосредствен- 
ной задачей - позиционировать 
курсор или прицел - она справляет- 
ся отлично, причем в чем-то даже 



более успешно, чем старшие моде- 
ли. Кгаіі удобно держать как всей 
рукой, так и пальцами, а значит, не 
будет трудностей ни в вертикаль- 
ном позиционировании, ни в вы- 
боре игровых жанров. Ей присуща 
легкость - как в отношении массы, 
так и по ощущениям при использо- 
вании, что придется по душе тем, 
кто привык за игрой отдыхать, а не 
соревноваться. 
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Сотріеіе Роѵѵег Зоіиііоп™ 





Серія ѴѴАК 

Потужніоь 400-1 ООО ВА 

2 роки гарантіТ! 

НАДІЙНИЙ ЗАХИСТ 

для вашого обладнання 

Джерела безперебійного живлення для персональних компютерів, 
робочих станцій, офісних серверів, переферій-ноТтехніки, модемів, офіс- 
ного та торгового устаткування, систем пожежноТ та охоронноТ сигнал ізацп. 




Серія Ш 

Потужність 425- 3000 ВА 




МІ018 І_а$ег Мои$е 



★★**★ 




Оптическая система 

лазерная 



Разрешение 

800 сірі 



Количество кнопок 



Интерфейс У5В,Р5/2 



Длина шнура 145 см 



Масса 100 г 



м 



ышь для тех, «кому за $20», 
причем весьма неплохая. 
Необычная форма на 
практике оказалась довольно удоб- 
ной - не последнюю роль в этом 
сыграл резиновый захват для боль- 
шого пальца. Рука на ней лежит сво- 
бодно, манипулятор отрывается от 
коврика легко и неплохо приземляет- 
ся. Вызывает дискомфорт толстый и 
короткий шнур, а вот ножки скользят 



хорошо и сделаны добротно. Вооб- 
ще дизайн и качество исполнения 
достойны похвалы, а лазерная опти- 
ческая система за такие деньги при- 
ятно удивляет. Если бы еще «коробку 
передач» да более высокую разре- 
шающую способность, у нее не 
было бы конкурентов в этой ценовой 
категории. Но и без того при такой 
стоимости 5ѴѴЕЕХ МЮ18 заслужи- 
вает пять баллов. 



КиТвський регіональний офіс компанм РОѴѴЕРСОМ: 

вул. Мельникова 83-Д, 5-й корпус, 5-й поверх • 8 (044) 536-00-94 • ѵѵѵѵѵѵ.роѵѵегсот.иа 



ПК месяца 



Максим Потапов, Роман Оберемко 

Раз в квартал мы собираем реальные 
системы, проверяя на практике спра- 
ведливость и полезность собственных 
рекомендаций из ежемесячной рубри- 
ки «Компьютеры и комплектующие: лучшие 
покупки». Этот выпуск «ПК месяца І_іѵе!» трудно 
назвать итоговым: он вышел в переходный пе- 
риод, когда и технологии, и индустрия пережива- 
ют серьезные изменения. Соответственно, и мы 
подошли к поиску оптимальных решений не 
только с позиций сегодняшнего дня, но и поста- 
рались заглянуть в завтра. 

Новое поколение процессоров ІпіеІ застав- 
ляет отказаться от стереотипов, которые мы 
приобрели за последние два-три года. А объ- 
единение АІѴЮ и АТІ Тесппоіо^іез и вовсе вно- 
сит сумятицу в наши умы, не давая мыслить 
простыми категориями «цена и производитель- 
ность» при подборе конфигураций. По всей 
видимости, к следующему выпуску «ПК месяца 
І_іѵе!» ситуация на процессорных и графичес- 
ких фронтах прояснится, и мы сможем строить 



уже не «переходные» системы, а «ДПК на века». 
К тому времени перспективы модернизации 
той или иной платформы будут вырисовываться 
более четко, что так важно при принятии реше- 
ния о вложении значительных средств в мощ- 
ную игровую систему. 

В этом отношении больше всего повезло 
покупателям бюджетных систем: им не нужно 
терзаться сомнениями «Іпіеі или АІѴЮ?» либо 
«ІЧѴЮІА или АТІ?» Те «Бюджетные ДПК», кото- 
рые мы собрали сейчас, обладают отличным 
соотношением цены и быстродействия, и их 
модернизация не разорит покупателя - потре- 
буется только видеокарту заменить, память 
нарастить да процессор разогнать. Таким об- 
разом, сейчас лучше всего «играть по миниму- 
му»: большой куш не сорвешь, но и деньги зря 
не потратишь. Впрочем, ничто не остановит 
тех, кто готов платить «двойную ставку» за двой- 
ной уровень производительности, и в этом 
плане новые процессоры и чипсеты ІпіеІ сей- 
час вне конкуренции. 
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«Бюджетный ДПК» 



В этот раз бюджетная систе- 
ма получилась одной из 
самых интересных, при- 
чем оба ее варианта - 
как на базе Іпіеі, так и АІѴЮ. 
Сеіегоп О 352 - младшая 65-на- 
нометровая модель с 512-кило- 
байтовым кэшем, позволяющая 
без особых усилий достичь 4 СНг 
и выше с помощью оверклокинга. 
Аіпіоп 64 3000+ не отстает в пла- 
не производительности и разгон- 
ного потенциала. Говоря о плат- 
формах, если у материнской платы 
А51І5 Р5Ю2 ЗЕ есть преимущество 
в поддержке двухъядерных Соге 2 
Эй о, то Рохсопп МР43К8АА-8КРЗ 



позволит установить вторую видео- 
карту в режиме ЗІ_І. Но даже если 
не касаться перспектив модерни- 
зации, обе конфигурации и в ны- 
нешнем виде обладают большим 
потенциалом, учитывая их стои- 
мость. В частности, в неигровых 
приложениях система на базе Іпіеі 
догоняет гораздо более дорогой 
«Оптимальный ДПК» на основе 
АІѴЮ. Конечно, здесь как воздуха 
не хватает видеокарты помощнее, 
но потратить еще $100 - непозво- 
лительная роскошь. Мы и так пре- 
высили бюджет, взяв чуть более 
дорогой монитор с ОѴІ-входом и 
попробовав установить 1 (ЗВ памя- 



ти в одном из вариантов. Собс- 
твенно, если не говорить об играх, 
только 512 МВ памяти, 17-дюймо- 
вый монитор и комбо- 
привод свидетельствуют о прина- 
длежности системы к «эконом- 
классу». Во всем остальном она 
сильно напоминает ПК среднего 
уровня полугодичной давности, да 
и внешний вид у нее респектабель- 
ный. Заметим напоследок, что 
когда идет массированная рекла- 
ма «бюджетных» систем, которые 
вдвое дешевле наших, нужно быть 
внимательным: как правило, в 
цену не включен монитор, а сам 
ПК малопригоден для игр. 
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ПК месяца 




^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^1 25 884 
^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^И 22 236 

«Оптимальный» Іпіеі I Н 18 433 

«Бюджетный» АМО ^^^^^^^^^^^^Н 15 578 
«Бюджетный» Іпіеі ^^^^^^^^^^^^^Н 14 694 

О 10 000 20 000 30 000 40 000 



Смета «Бюджетного ДПК», $ 



Процессор Іпіеі Сеіегоп д 352 


87 


№ѵо 5іаг Сотри1ег$, (044) 494-3930 


Процессор АІѴЮ АіМІоп 64 3000+ 


85 


Иоѵо 5іаг Сотриіегс, (044) 494-3930 


Материнская плата А51І5 Р5Ш2 5Е 


95 


МТІ,ѵѵѵѵѵѵМі.иа 


Материнская плата ѴѴіпГа$1 ЫР45К8АА-8КР5 


85 


Сотра$$, (044)531-9730 


Память Раігіоі 2x512 МВ Р0К2-533 


100 


№ѵо 5іаг Сотриіегз, (044) 494-3930 


Память 5ат$ипд 2x256 МВ 00К400 


52 


ИеЬе$а, ѵѵѵѵѵѵ.пеЬе$а.сот 


Видеокарта М5І ЫХ7300СТ 


94 


МТІ,ѵѵѵѵѵѵ.тт.і.иа 


Жесткий диск 5апл$ипд 5Р2004С 


85 


5ат$ипд ЕІесІгопіс$, ѵѵѵѵѵѵ.$ат$ипд.иа 


ЬСй-монитор 17" Веііпеа 10 17 27 


237 


«Рома», ѵѵѵѵшота.иа 


Привод дУд/Сд-Ш 5ат$ипд 5Н-М522 


25 


5ат$ипд ЕІесІгопіс$, ѵѵѵѵшат$ипд.иа 


Корпус Ргопііег Ьизгег Ш09А 350 Вт 


50 


ІІЧіпк, ѵѵѵѵѵѵ.іЫіпк.сот.иа 


Клавиатура Юпе $согріи$-Р21 


12 


ЕРС, ѵѵѵѵѵѵ.егс.иа 


Мышь5ѴѴЕЕХМІ018Іа$егМои$е 


18 


«Агатис», ѵѵѵѵѵѵ.адаІі$.Ьі2 


Акустика Есіііпег Р1 ЗЗТ 


24 


«ЭЛСИ-А», ѵѵѵѵѵѵ.еЫ.сот.иа 


Сумма для ПК на платформе ІпіеІ 


$827 




Сумма для ПК на платформе АМР 


$767 





Вдосконалюй 
життя! 

РНШР5 оголошуе Конкурс 
винахідників та новаторів 
«Просто і довершено» 

Якщо твій винахід: 

• простий вуправлінні 

• технічно довершений 

• спрощуе життя людини 

• не мае аналогів в Украіні 

Ти не маеш патенту, але 
в тебе е дослідний зразок - 
приймай участь у конкурсі! 

Термін подачі заяв для участі 
уКонкурсі РНШР5 
«Просто і довершено»: 

01.08.2006-31.10.2006 

Виставка фіналістів: 
14.11.2006-19.11.2006 

Про умови участі в Конкурсі 
дізнайтеся на: 
ѵѵшѵѵ.іпѵепіогзсоптезісот.иа 

Адреси Конкурсу: 
03150 м.Киів а/с 276 
іп^о@іпѵепІогзсопІезІсот.иа 

Переможець отримае ПРИЗ - 100 000 гривень* 

• Оплата податків та зборів покладаетьоя на організатора Конкурсу 

РНШРЗ не претендуватиме на будь-які права 
інтелектуальноі власності на технічні проекти, 
надані для участі в конкурсі. 




РНШР5 

просто і довершено 
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«Оптимальный ДПК» 



В данном случае мы прак- 
тически полностью уло- 
жились в бюджет, так что 
конфигурации получи- 
лись по-настоящему оптимальны- 
ми. Изрядно подешевевшие про- 
цессоры позволяют не экономить 
на других компонентах, поэтому 
мы не отказали себе в удовольс- 
твии взять 19-дюймовый монитор 
с ОѴІ-интерфейсом, обладающий 
быстрой МѴА-матрицей с хороши- 
ми углами обзора. Да и лазерную 
мышь мы приобрели в недеше- 
вой комплектации ЗІееІРас!. В 
остальном нашли хорошие компо- 
ненты за те деньги, на которые 
изначально рассчитывали. Например, 



300-гигабайтовый винчестер те- 
перь предлагается всего за $110, 
а 5.1-канальная акустика до $90 
станет удачным дополнением к 
19-дюймовому монитору. Инте- 
ресно, что материнская плата на 
чипсете Іпіеі не только поддержи- 
вает процессоры Соге 2 Оио, но и 
позволяет установить вторую ви- 
деокарту АТІ. Вот только жаль, что 
у СеРогсе 7600 ОТ пока нет конку- 
рентов от канадского производи- 
теля в своей ценовой категории. В 
то же время материнская плата 
для системы на базе АІѴЮ - мас- 
тер оверклокинга и тоже обладает 
поддержкой двух видеокарт 
ІМѴЮІА в режиме 5І_І. И от двухъ- 



ядерного Регтп'ит О, и от одноядер- 
ного Аіпіоп 64 3500+ энтузиасты 
способны добиться гораздо боль- 
шей производительности, чем смо- 
жет поддержать СеРогсе 7600 ОТ 
(об этом говорят результаты в 
30Магк05), так что перспектива 
модернизации с помощью второй 
видеокарты не будет лишней. Бла- 
годаря двухъядерности платформа 
Іпіеі убедительно лидирует в неиг- 
ровых приложениях, и в целом она 
выглядит более привлекательно. 
Хотя бы потому, что на нее можно 
будет установить процессоры с 
ядром Сопгое - гораздо более 
эффективные, чем любой чип под 
Зоскеі 939. 
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ЗРМагкОБ, баллы 



«Прогрессивный» Іпіеі 
«Прогрессивный» АІѴЮ 
«Оптимальный» АМЭ 
«Оптимальный» ІпіеІ 
«Бюджетный» ІпіеІ 
«Бюджетный» АМЭ 



8000 10 000 



Смета «Оптимального ДПК», $ 



Процессор ІпіеІ Репііипл д 805 


125 


А5ВІ5 ІІкгаіпе, ѵѵѵѵѵѵ.а$Ьі$.иа 


Процессор АІѴЮ Аіпіоп 64 3500+ 


105 


К-Тгасіе, ѵѵѵѵѵѵ.ИгасІе.иа 


Материнская плата 
А$КоскСопгоеХп>е-е$АТА2 


90 


МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.ттіиа 


Материнская плата ЕРоХ 9ЫРА+ 5И 


120 


№Ье$а,ѵѵѵѵѵѵ.пеЬе$а.сот 


Память РаШ 2x512 МВ Р0К2-533 


100 


№ѵо 5іаг Сотриіегз, (044) 494-3930 


Память Согзаіг 2x512 МВ ддМОО 


118 


№ѵо 5іаг Сотриіегз, (044) 494-3930 


Видеокарта Роіпі оі"Ѵіеѵѵ СеРогсе 
7600 СТ 256 МВ 


210 


«Евро Плюс», ѵѵѵѵѵѵ.еріиз.кіеѵ.иа 


Жесткий диск 5ат$ипд Н0300У 


110 


5ат$ипд ЕІесІгопіс$, ѵѵѵѵшатзипд.иа 


І_С0-монитор19" ВепО РР91СР 


340 


«Навигатор», (044) 241-9494 


Привод ЭѴ0+/-РѴѴ 5опу ЭѴѴ-6120А 


45 


«ВМС Трейдинг», ѵѵѵѵѵѵ.Ьт$.сот.иа 


Корпус ТесЫоТС-80 (Р$Р АТХ-350 РЫР) 


91 


«СкайЛайн», ѵѵѵѵшкуііпе.сот.иа 


Клавиатура Спісопу КВ-0420 


22 


«СкайЛайн», ѵѵѵѵшкуііпе.сот.иа 


Мышь/коврик Місгозоп: І_а$ег Мои$е 
6000/5іееІРасі0сК 


60 


ЕІ.ЕТЕК, ѵѵѵѵѵѵ.еіеіек.сот.иа 


Акустика 5.1 5РК-РНТ516С 


86 


«ВМС Трейдинг», ѵѵѵѵѵѵ.Ьт$.сот.иа 


Сумма для ПК на платформе ІпіеІ 


$1279 




Сумма для ПК на платформе АМР 


$1307 





В* 




Інтернет-магазин: 

ѵѵѵѵѵѵ.сііу.сот.иа 



Інформаційна служба: 
8-800-501-5000 

(БЕЗКОШТОВНО) 



• (м)Петрівка, пр-т Московський, 23-а 

• пр-т 50-річчя Жовтня, 6-г 

зупинка "Кінотеатр "Лейпциг" 

• (м)Дарниця, вул. Малишка, 3 

універмаг "Дитячий світ" 

• М. ДНІПРОПЕТРОВСЬК, 

ВУЛ. НАБЕРЕЖНА-ПЕРЕМОГИ, 86-А 




«Прогрессивный ДПК» 




ти системы получились 
довольно дорогими (даже 
для своей ценовой кате- 
гории), но сразу скажем 



в свое оправдание: единственным 
нашим капризом стала акустичес- 
кая система (хорошая, но очень 
дорогая), в остальном же мы отош- 
ли от собственных рекомендаций 
по уважительным причинам. Са- 
мым дешевым Іпіеі Соге 2 Оио, 
который мы смогли отыскать на 
момент сборки, стал Е6400. Из 
материнских плат на флагманском 
чипсете Іпіеі 975Х с поддержкой 
Сопгое нашлась только топ-модель 



А51І5. Аналогичная ситуация была 
и с платформой АІѴЮ. Но если 
посмотреть на результаты тестов, 
можно убедиться, что деньги на 
такие системы не будут потрачены 
впустую. В современных играх 
системы на обеих платформах 
идут вровень при том, что там 
используются разные видеокарты: 
еѴСА СеРогсе 7900 ОТ 5С (с фаб- 
ричным разгоном) и более доступ- 
ная Заррпіге Расіеоп Х1900 ОТ. В 
играх прошлых лет, где нагрузка на 
видеокарту не столь велика, впе- 
ред вырывается максимально 
эффективный Соге 2 Оио, а успех 



Іпіеі в обычных приложениях под- 
крепляется РАЮ-массивом из двух 
винчестеров, значительно ускоря- 
ющим дисковую подсистему и ра- 
дикально увеличивающим ее ем- 
кость. Установить операционную 
систему на РАЮ-массив в случае с 
материнской платой на чипсете 
ІЧѴЮІА пРогсе 590 5І_І нам не уда- 
лось - очевидно, сказалась сы- 
рость нового набора системной 
логики. Таким образом, для постро- 
ения «Прогрессивного ДПК» наибо- 
лее предпочтительной теперь явля- 
ется платформа Іпіеі - как по ка- 
честву, так и по быстродействию. 
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ПК месяца 




РСМагкОБ, 5у5Іет/СРУ, баллы 



«Прогрессивный» ІпіеІ 
«Прогрессивный» АМй 
«Оптимальный» Іпіеі 
«Оптимальный» АЛ/Ю 
«Бюджетный» Іпіеі 
«Бюджетный» АМО 



5486 
| 5510 



■ 4577 
4395 



3222 
■ 3390 



Вы все еще 
не подписались 
на «Компьютерное 
Обозрение»? 

Подписка 
на 2006 год 
продолжается! 

Стоимость на месяц: 




©ПОДПИСКА ПО ПОЧТЕ: 



В любом отделении связи, 
подписной индекс 33905 
В редакции, телефон 
отдела распространения 
(044)331-0409, 331-0401 



Смета «Прогрессивного ДПК», $ 



Процессор Іпіеі Соге 2 Е6400 


240 


Представительство ІпіеІ, 
ѵѵѵшіпіеі.иа 


Процессор АМ2 АіЫоп 64X2 3800+ (2x512 КВ 12) 


165 


І5А Нагсіѵѵаге, (044)209-0764 


Материнская плата А5Ы5 Р5ѴѴ д\\ йеіихе 


260 


І\ІеЬе$а,ѵѵѵѵѵѵ.пеЬе$а.сот 


Материнская плата А51І5 М2М32-5И ОеЫхе 


200 


Представительство А51І5, 
ѵѵѵша$и$.ш 


Память $ат$ипд 2x1 СВ 0РР2-667 


200 


МТІ,ѵѵѵѵѵѵ.тІі.иа 


Видеокарта $аррпіге Расіеоп Х1900 СТ 


335 


Сотразз, (044) 531-9730 


Видеокарта еѴСА СеРогсе 7900 СТ $С 


400 


І\ІеЬе$а,ѵѵѵѵѵѵ.пеЬе$а.сот 


Жесткие диски 2хМах1ог МахІ_іпе III 7Ѵ300Р0 


240 


МТІ,ѵѵѵѵѵѵМі.иа 


Жесткий диск Махйг МахМпе III 7Ѵ300Р0 


120 


МТІ,ѵѵѵѵѵѵ.тІі.иа 


Кй-монитор 5ат$ипд $упсМа$1ег 971 Р 


470 


5ат$ипд ЕІесІгопіс$, 
ѵѵѵѵѵѵ.$ат$ипд.иа 


Привод 0ѴРЧ-/-РѴѴ ЫЕС МР-3550А 


45 


Сотра$$, (044) 531-9730 


Корпус А5У5 Ѵепіо ТА770 


149 


ТесппоРагк, (044) 594-1515 


Блок питания 580 Вт НірегТуре-Р НР1МВ580-Ми 


110 


І\ІеЬе$а,ѵѵѵѵѵѵ.пеЬе$а.сот 


Аудиоплата 7.1 5оипсІ Віазігег Аисііду 4 


55 


«Евро Плюс», (044) 249-3741 


Клавиатура І_одіІесп Месііа КеуЬоагсІ Еіііе 


30 


ОаІаЫх, ѵѵѵѵѵѵ.сіаіаіих.иа 


Мышь І_одіІесп С7 Ьазег СогсІІе$$ Моизе 


95 


Сотразз, (044) 531-9730 


Акустика Сгеаііѵе СідаѴѴогк$ РгоСатег С550ѴѴ 


365 


«Евро Плюс», (044) 249-3741 


Сумма для ПК на платформе ІпіеІ 


$2594 




Сумма для ПК на платформе АМР 


$2404 





И5ВПй*Н 
Роск-дІ Ппѵй 
ИМЦ РІауггі 

Об'сднуе фуииші гортітричттэ 
нцдвичурлчі і|4й-1 ІвГБі тл 
ирд'эпп+^шр а, іідтнарійнчи 
ыугіьгн«ід1і-ф#лліі 
[{ іноѵан.гнк* фйртмтщ ,'РС 

П « р т і т я ■ и ( а о ■ и I • и і 

нЛяніжуичі об СШНШ НЩ.-40 Г&до 

120 ГА фуюіцЦичямйстік с тиры 
досіупіыціні 



РггаИдІо 

ѵѵ ѵѴ , ргвй & ІО ,У в 

\ 





ОгНіпс магазин: 

5Иіор.рге&1ідЮ.иа 

Продет лііництеш ТвЛ.; 

+38(044)496-00-63 

Інфолінія: 

8 -Я00 -50-1 58- 50 
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ХардѴѴаге 



БаррЫге Касіеоп Х1900 СТ 



БаррИіге Касіеоп Х1900 СТ 

серьезный конкурент 
СеРогсе 7900 СТ 



Евгений Слободянюк 



Не так давно мы писа- 
ли о новой 7900-й се- 
рии видеокарт ІМѴЮІА 
СеРогсе, отметив поми 
мо отличного быстро- 
действия разумную 
ценовую политику 
компании, обеспечив- 
шую ей господство в 
соответствующем клас 
се. Это утверждение 
справедливо и для 
СеРогсе 7900 СТ, кото- 
рая представляется 
удачным выбором в 
«экономичном» ЫдЬ- 
епсі. Но настало время 
познакомиться с кон- 
курирующим решени- 
ем от АТІ - Расіеоп 
Х1900 СТ, призванным 
укрепить позиции дан- 
ного производителя в 
наиболее привлека- 
тельном для энтузиас- 
тов сегменте. 




Что же представляет со- 
бой Расіеоп Х1900 ОТ? 
Это продукт, построен- 
ный на базе чипа Р580, 
который столь хорошо зареко- 
мендовал себя в платах Расіеоп 
Х1900 ХТХ/ХТ. Однако в отличие 



от них графический процессор 
Расіеоп Х1900 ОТ подвергся со- 
кращению функциональных бло- 
ков - в наличии 36 пиксельных 
процессоров при 12 текстурных 
против 48 (16) у его предшест- 
венника. Число вершинных кон- 



вейеров осталось неизменным - 
их восемь. Помимо этого, не- 
сколько снижены тактовые 
частоты - они составляют 
575/1200 МН2 для ядра и памя- 
ти соответственно. Ширина шины 
памяти равна 256 битам, что 



Сравнительные характеристики видеоадаптеров 



Видеокарта 


ЕѴСА е-СеРогсе 7900 СТ 


Заррпіге Касіеоп XI 900 СТ 256 МВ 


АТІ Расіеоп XI 900 ХТХ 51 2 МВ РСІ-Е 


Видеопроцессор 


СеРогсе 7900 СТ (671) 


ЫеопХ1900СТ(К580) 


Касіеоп Х1900 ХТХ (Р580) 


Техпроцесс, мкм 


0,09 


0,09 


0,09 


Число пиксельных/вершинных процессоров 


24/8 


36(12ТІѴШ)/8 


48(16ТІѴШ)/8 


Разрядность шины памяти, бит 


256 


256 


256 


Частоты ядра/памяти, Ші 


450/660(1320) 


575/600(1200) 


650/775(1550) 


Видеопамять 


256МВ600КЗ,1,4нс 


256МВ600КЗЛ4НС 


512МВС00КЗД1 не 


Интерфейсы 


ОѴІ (2),5-ѴИео 


□VI (2),$-Ѵі(1ео 


0ѴІ (2), 5-ѴісІео 


Цена,$ 


340 


350 


600 
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БаррИіге Касіеоп Х1900 СТ 



является стандартом для высо- 
коклассных акселераторов, а 
256 МВ видеопамяти на борту - 
типичный объем графического 
ОЗУ, устанавливаемый на таких 
платах, в том числе на рассмат- 
риваемой Заррпіге Расіеоп 
Х1900 СТ. Система охлаждения 
карты однослотовая, как на 
Расіеоп Х1800 ХІ_, в противовес 
«холодильнику» Расіеоп Х1900 
ХТ/ХТХ. 

Как же проявит себя такое со- 
четание характеристик на прак- 
тике? Ответ на этот вопрос нам 
дадут результаты тестов, а пока 
отметим, что конкурирующий 
СеРогсе 7900 ОТ в некоторых 
аспектах смотрится выигрышнее, 
поскольку ІМѴЮІА добилась уде- 
шевления за счет снижения так- 
товых частот (это можно компен- 
сировать разгоном), а не сокра- 
щения функциональных блоков. 

Кроме того, по-прежнему отме- 
чается тенденция к расширению 
модельного ряда с поддержкой 
СгоззРіге. АТІ Тесппоіоёіез недав- 
но открыла доступ к этому режи- 
му для видеокарт Расіеоп Х1800 
ОТО, а начиная с драйверов вер- 
сии СаІаІузТ. 6.6, которые должны 
выйти до конца текущего месяца, 
будет обеспечена и работа двух 
Расіеоп Х1900 ОТ в связке 
СгоззРіге, причем без мастер- 
карты. 

Если же говорить о перспекти- 
вах этой технологии, то, по имею- 
щимся данным, уже следующее 
поколение графических процес- 
соров АТІ сможет поддерживать 
СгоззРіге посредством специаль- 
ных мостов-переходников, подоб- 
ных используемым сейчас в 51_І 
от ІЧѴЮІА. 

Новинка продемонстрировала 
результаты, очень близкие к 
ОеРогсе 7900 ОТ, с незначитель- 
ным преимуществом в некото- 
рых приложениях. Разумеется, в 
ЭООМ 3 побеждает продукт 
ІМѴЮІА, и отрыв довольно ощу- 
тим - уже давно ситуация в 
ОрепОЬбенчмарках складывает- 



ся не в пользу АТІ Тесппоіоёіез. А 
вот в Р.Е.А.Р. и Раг Сгу вперед 
попеременно выходят обе платы, 
впрочем, разница столь мала, 
что соотношение сил вполне 
может измениться с выпуском, 
например, новых версий драй- 
веров. 

В 30Магк05 с тяжелыми гра- 
фическими настройками преиму- 
щество стабильно за новым ви- 
деоадаптером АТІ, ну а в 
ЗОМагкОб результаты абсолютно 
идентичны. 

В итоге конкурирующие видео- 
карты продемонстрировали фак- 
тически равное быстродействие, 
за исключением традиционного 
превосходства ІЧѴЮІА в ОрепОІ_. 
В актив ОеРогсе 7900 ОТ можно 
записать отсутствие сокращения 
блоков графического процессо- 
ра и высокую вероятность ком- 
пенсации снижения тактовых 
частот за счет разгона. В то же 
время Расіеоп Х1900 ОТ, в отли- 
чие от ускорителя ІМѴЮІА, подде- 
рживает полноэкранное сглажи- 
вание в сочетании с расширен- 
ным динамическим диапазоном 
рендеринга (ЬЮР), что немало- 
важно для покупателя, отдающе- 
го за новый видеоадаптер поряд- 
ка $350. Ведь в такой ситуации 
не хочется отказывать себе в 
максимальных настройках ка- 
чества. 

Таким образом, основной фак- 
тор, который и будет играть ре- 
шающую роль, - это стоимость. 
На сегодняшний день в украинс- 
кой рознице цены на Расіеоп 
Х1900 ОТ и ОеРогсе 7900 ОТ 
примерно равны. Однако, учиты- 
вая привлекательность данного 
сегмента, скорее всего следует 
ожидать интенсивного противо- 
стояния предложений двух ком- 
паний, в том числе (и в первую 
очередь) за счет снижения цены. 
Именно она в сочетании с до- 
ступностью на рынке и будет в 
конечном итоге определять, за 
кем останется следующий раунд 
борьбы в этом классе. 



Продукты предоставлены 



Конфигурация тестового стенда 



Процессор 


АіЫоп 64 РХ-60 (ОиаІ соге, 2,6 6Нг, 2х1МВ І_2-кэш) 


Материнская плата 


М5І Ш 5І.І-Р (чипсет пРогсе4 5И) 


Память 


6ЕИ РС4200 (00К533), 2x512 МВ 


Жесткий диск 


ѴѴезіегп РідііаІ Ш16(Ш (160 С В, 7200 об/мин) 


Блок питания 


5еа5опіс 55-600НТ АРРС РЗ (600 Вт) 


Операционная система 


ѴѴіпсіоѵѵб ХР РготюіопаІ 5Р2, ОігестХ 9.0с 


Драйверы 


Саіаіузі 6.5; РогсеѴѴаге 84.21 (ЫѴЮІА) 



АМРАШоп 64 РХ-60 


№Ье$а 


ѵѵѵѵѵѵ.пеЬе$а.сот 


АТІ Касіеоп Х1900 ХТХ 512 МВ 


АТІТесппоІодіе$ 


ѵѵѵѵѵѵ.аіі.сот 


БаррИіге Каоеоп XI 900 СТ 256 МВ 


Сотра55 


ѵѵѵѵѵѵ.сотра5$.иа 



ЗЭМагкОБ, АА4Х+АР16Х, баллы 



Касіеоп Х1900 ХТХ 



КасІеопХШО СТ 



СеРогсе 7900 ОТ 



2000 4000 6000 8000 10 000 

1280x1024 « 1600x1200 



РООМ 3, иііга ^иаIі*у, тр$ 



СеРогсе 7900 СТ 



Касіеоп Х1900 ХТХ 



Касіеоп Х1900 СТ 



25 50 75 100 

1280x1024 ■ 1600x1200 



Р.Е.А.К. ѵ.1.0, тахітит 5е«іпд$, тр* 



КасІеопХШОХТХ 



СеРогсе 7900 СТ 



20 40 60 80 

1280x960 ■ 1024x768 



ЗРМагкОб, 1280x1024, 6еіаи\Х, баллы 



КасІеопХ1900ХТХ 



Ка<1еопХ1900 СТ 



СеРогсе 7900 СТ 



|4597 

4562 



Раг Сгу 1.3, иііга сіеіаііз, АР16Х+АА4Х+погтаІ тар$ 
сотрге$$іоп+деоте*гу іпзіапсіпд, тр$ 



КасІеопХ1900ХТХ 



СеРогсе 7900 СТ 



КасІеопХ1900 СТ 



20 40 60 

1600x1200 ■ 1280x1024 
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почем тр5? 



Условия 
и участники 

В домашних условиях мерилом 
производительности обычно высту- 
пают современные игры. Именно 
счетчик частоты кадров в секунду 
(если нет встроенного, использует- 
ся Ргарз, ѵѵѵѵѵѵ.-Гюрз.сот) наглядно 
демонстрирует пределы возмож- 
ностей домашнего ПК. Чтобы отве- 
тить на вопрос «почем трз?», мы 
решили провести ряд эксперимен- 
тов с одним из самых технологич- 
ных 30-шутеров Р.Е.А.Р. Она отлич- 
но подходит для нашей задачи, так 
как используемый движок и алго- 
ритмы ее работы, во-первых, весь- 
ма современны и применяются для 
создания других игр (иногда с опре- 
деленными модификациями), а во- 
вторых, имеет хорошее масштаби- 
рование, т. е. довольно чутко реаги- 
рует на изменение возможностей 
процессора и видеокарты. Это поз- 
воляет говорить о сбалансирован- 
ности той или иной конфигурации 
для игрового применения, сделать 
выводы и дать рекомендации. Что- 
бы спрогнозировать поведение 
систем в играх, где будут задейс- 
твованы новые технологии (в том 
числе и оптимизации под двухъ- 
ядерность), мы использовали тесто- 
вый пакет ЗОМагкОб, в котором 
определялась стоимость 1000 бал- 
лов в режиме 1024x768 с настрой- 
ками по умолчанию. 

В тестировании приняли участие 
процессоры из различных се- 
мейств, по многим критериям под- 
ходящие для исследования интере- 
сующего нас вопроса. Бюджетные 
чипы Зетргоп 3000+ для новой 
платформы АМ2 являются лакомым 
кусочком для экономных пользова- 
телей. Ядро Мапііа обладает непло- 
хим технологическим заделом, 
однако для хорошего разгона 
Зетргоп наверняка понадобится 
качественная оперативная память. 
Наш вариант со штатными 1600 МНг 
оказался работоспособен на часто- 
те 2480 МНг. АтЛІоп 64 3000+ под 
Зоскет. 939 длительное время поль- 
зуется заслуженной любовью у 
энтузиастов. Несмотря на посте- 
пенный переход на АМ2 и сокра- 
щение числа выпускаемых процес- 
соров для платформы Зоскеі 939, 
последняя остается весьма популяр- 
ной, а накопившийся парк таких 
систем просто огромен. В данном 
тестировании использовался СРІІ с 
ядром Ѵепісе, изготовленный по 
90-нанометровой технологии. Его 
разгон нельзя назвать рекордным - 
с 1800 до 2580 МНг, средний ре- 
зультат для подобных чипов. АТ.ПІОП 
64 3500+ под АМ2 после снижения 
стоимости также можно рассматри- 



вать в качестве варианта для отно- 
сительно недорогих ПК. Как пока- 
зывает опыт, процессоры с ядром 
Огіеапз имеют очень хороший 
потенциал для разгона: частота 
нашего экземпляра была увеличе- 
на с 2200 до 2860 МНг! Аіпіоп 64 
Х2 3800+ под АМ2 сейчас являет- 
ся младшей анонсированной мо- 
делью среди двухъядерных чипов 
АІѴЮ. Поклонников данной плат- 
формы не покидала надежда, что 
цена на самый доступный процес- 
сор с двумя ядрами опустится ниже 
отметки в $300. Их ожидания оп- 
равдались в полной мере, что же 
касается разгонного потенциала 
экземпляра, попавшего к нам на 
тестирование, - он оказался на 
уровне 2530 МИт. при штатной 
частоте 2000 МНг. 

Самый доступный в данном 
тесте Сеіегоп О 326 (2530 Шт.) 
смог успешно преодолеть рубеж в 
4 СН2. Несмотря на уменьшенный 
объем І_2-кэша, СРІІ ощутимо на- 
гревается - ведь он основан на 
достаточно горячем ядре Ргезсоіт.. 
Сеіегоп Э 352 - обновленная мо- 
дель бюджетного процессора на 
65-нанометровом ядре Сес!аг МіІІ - 
был разогнан с 3200 до 4920 МНг! 
Знаковый барьер в 5 СНг также 
преодолен, однако с такими пара- 
метрами СРІІ работал неустойчиво. 
А вот Репііит 4 631, построенный 
на том же ядре, но оснащенный 
2 МВ кэш-памяти, разогнался «все- 
го лишь» до 4620 МН2. 
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В процессорах Іпіеі используется 
технология, предотвращающая 
повреждение СРІІ при перегре- 
ве. Чтобы снизить температуру 
ядра, активизируется механизм 
ТпегтаІ Тпгоиііп^, предполагаю- 
щий динамическую модуляцию 
частоты процессора, т. е. включе- 
ние «холостых» тактов. Такой ре- 
жим позволяет несколько умень- 



шить нагрев СРІІ, однако вместе 
с тем снижается его производи- 
тельность, причем иногда доволь- 
но существенно. Это следует обя- 
зательно учитывать, особенно 
когда речь идет о работе процес- 
соров не в штатном режиме. 
Эффективная система охлажде- 
ния - важная составляющая 
успешного разгона. 



Продукты для тестового стенда предоставлены 



Процессоры 


АМО Зетргоп 3000+, АтЫоп 64 Х2 3800+ 


І5А Нагсіѵѵаге, ѵѵѵѵшБапаггіѵѵаге.сот.иа 


АІѴЮАіЫоп643000+ 


І\Іоѵо 5іаг СотриТегБ, ѵѵѵѵѵѵ.поѵозтжпет. 


А1ѴЮАіпІоп643500+ 


К-Тгасіе, ѵѵѵѵѵѵ.Игасіе.иа 


ІпИеІ Рептіит д 930, Рептіит д 805 


А5ВІ5 ІІкгаіпе, ѵѵѵѵѵѵ.авЬіБ.иа 


Іпіеі РепШт 4 631, Сеіегоп д 326, Сеіегоп д 352 


І\Іоѵо 5іаг Сотри!ег5, ѵѵѵѵѵѵ.поѵозтжпет. 


ІпИеІ Соге 2 дио Е6400 


Представительство компании Іпіеі в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.іпіеі.иа 


Охлаждение 


Кулер БсуіМе Міпе 


ЕІеіек, ѵѵѵѵѵѵ.еіеіек.сот.иа 


Системные платы 


А5У5 Р5ѴѴЭН Реіихе (І975Х, ША775) 


ИеЬеБа, ѵѵѵѵѵѵ.пеЬе$а.иа 


А5У5 М2Ю2-5Ш Эеіихе (пРогсе 590 5И, АМ2) 


Представительство А5У5, ѵѵѵѵѵѵ.а5и$.ги 


А5У5 А8Ы32-5и Эеіихе (пРогсе4 5І.І х16, 5939) 


МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.ттіиа 


Видеокарты 


М5І СеРогсе 7600 65 256 МВ 


МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.ттіиа 


Роіпі от Ѵіеѵѵ СеРогсе 7600 СТ 256 МВ 


Еиго Ріііб, ѵѵѵѵѵѵ.еріиз.кіеѵ.иа 


А51І5 СеРогсе 7900 СТ 256 МВ 


МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.ттіиа 


еѴбАбеРогсе 7950 6X2 16В 


МеЬе$а, ѵѵѵѵѵѵ.пеЬе$а.иа 


Память 


Согеаіг ХМ5-3500И РКО (00К433) (2-3-3-6) 


Согеаіг, ѵѵѵѵѵѵ.согеаіг.сот 


КіпдБіоп НурегХ КНХ8500Р2К2 (00К2-1066) (5-5-5-14) 


ЫеЬеБа, ѵѵѵѵѵѵ.пеЬе$а.иа 


Жесткий диск 


Загшипд 5Р2504С (250 6 В, 8 МВ кэш, 5АТА) 


«Квазар-Микро», ѵѵѵѵѵѵ.кѵагаг-тісго.сот 


Блок питания 


НірегТуре-РНРи-4В580-МУ(580Вт) 


№Ье$а, ѵѵѵѵѵѵ.пеЬе$а.иа 
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Регтп'ит О 805 является самой ядре ЗтШтЯеІсІ, которое произво- 
недорогой двухъядерной моделью дится еще по 90-нанометровой 
процессора от Іпіеі. Он основан на технологии. Существенно увели- 

Р.Е.А.К., 1024x768, Р5АА 2х, АР 8х, тр* 
(компоненты разогнаны) 



Соге 2 Рио Е6400/СеРогсе 7950 СХ2 
Репііит 4 631/СеРогсе 7950 СХ2 
АШоп 64 3500+/СеРогсе 7950 СХ2 
Репііит 930/СеРогсе 7950 СХ2 
АШоп 64 3000+/СеРогсе 7950 СХ2 
АШоп 64 Х2 3800+/беРогсе 7950 СХ2 
Сеіегоп 352/СеРогсе 7950 СХ2 
Зетргоп 3000+/СеРогсе 7950 СХ2 
Соге 2 0ио Е6400/СеРогсе 7900 СТ 
Репііит 805/СеРогсе 7950 СХ2 
Репііит 4 631/СеРогсе 7900 СТ 
АШоп 64 3000+/СеРогсе 7900 6Т 
Репііиш Р 930/СеРогсе 7900 6Т 
АіНІоп 64 3500+/СеРогсе 7900 СТ 
АШоп 64 Х2 3800+/СеРогсе 7900 6Т 
Сеіегоп Р 352/СеРогсе 7900 СТ 
5етргоп 3000+/беРогсе 7900 6Т 
Сеіегоп Р326/СеРогсе 7950 6X2 
РеШіит й 805/СеРогсе 7900 СТ 
Сеіегоп Р 326/СеРогсе 7900 СТ 
АШоп643500+/беРогсе 7600 6Т 
Соге 2 Рио Е6400/СеРогсе 7600 6Т 
Репііит 930/беРогсе 7600 6Т 
Репііит 4631/СеРогсе 7600 6Т 
Репііит 805/СеРогсе 7600 6Т 
АШоп 64 Х2 3800+/беРогсе 7600 6Т 
Сеіегоп 352/СеРогсе 7600 6Т 
Сеіегоп Р326/СеРогсе 7600 6Т 
АШоп 64 3000+/беРогсе 7600 6Т 
5етргоп 3000+/беРогсе 7600 6Т 
Сеіегоп Р352/СеРогсе 7600 65 
АШоп64 3000+/беРогсе 7600 65 
Сеіегоп Р326/СеРогсе 7600 65 
5ешргоп 3000+/беРогсе 7600 65 
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чить его частоту можно (например, 
с 2670 до 3580 МНг), но при подоб- 
ных экспериментах особое внима- 
ние следует уделить системе охлаж- 
дения. Лучших результатов удается 
достичь Репііит О 930, выпускае- 
мому с применением 65-наномет- 
рового техпроцесса. Даже учиты- 
вая увеличенный объем кэш-памя- 
ти второго уровня, СРІІ этой серии 
при необходимости могут работать 
на частотах выше 4000 МНі. Про- 
тестированный экземпляр отлично 
выдержал разгон до 4200 МН7. при 
штатных 3000 МНг. 

Впервые нам удалось оценить 
возможности нового двухъядерного 
процессора Іпіеі Соге 2 Оио Е6400, 
обладающего 2 МВ кэш-памяти. 
Как оказалось, помимо технологи- 
ческих инноваций, у данного СРІІ 
неплохой запас прочности. Млад- 
шие модели Соге 2 Оио имеют 
малый коэффициент умножения, 
поэтому, чтобы достичь высоких 
показателей, необходима плата, 
устойчиво работающая на очень 
высоких частотах РЗВ. 

Видеокарты, которые принима- 
ли участие в тестировании, также 
разгонялись до предельных частот 
со штатной системой охлаждения и 
без вольтмоддинга (достигнутые 
значения для видеочипа и памяти 
указаны в таблице). Нужно отме- 
тить, что в данном материале мы 
акцентируем внимание на произ- 
водительности и цене комбинаций 
центрального процессора и видео- 
карты, пренебрегая стоимостью 
материнской платы, оперативной 
памяти, блока питания и системы 
охлаждения. Все эти компоненты 
могут весьма серьезно ограничить 
возможности пользователя в об- 
ласти оверклокинга, однако же 
совсем необязательно хорошая 
материнская плата (или, к приме- 
ру, БП) обойдется втридорога. То 
же касается и других комплектую- 



щих, так что мы решили сосредото- 
читься на ключевых устройствах, 
определяющих количество и стои- 
мость трз. 



Итоги 



Рассматривая результаты тести- 
рования, мы вынуждены конста- 
тировать, что в игре Р.Е.А.Р. подъ- 
ем на качественно иной уровень 
производительности происходит 
лишь после смены видеокарты. 
Возможности разогнанных про- 
цессоров в большинстве случаев 
опережают таковые у видеокарт, 
с трудом справляющихся с графи- 
ческой нагрузкой. В случае с ак- 
селератором СеРогсе 7600 03, 
который мы использовали для 
систем с СРІІ стоимостью до 
$100, результаты ничем не впе- 
чатляют, укладываясь в погреш- 
ность измерений. При среднем 
показателе в 45-46 трз можно 
ожидать, что во время отображе- 
ния сложных сцен быстродейс- 
твие будет падать до 10-15 т"рз. 
Если же говорить о стоимости трз, 
то такие комплекты не самые 
выгодные по соотношению цена/ 
производительность - слабым 
звеном является видеоадаптер. И 
хорошо разогнанный процессор 
здесь ничем не сможет помочь. 

Использование СеРогсе 7600 СТ 
не меняет ситуации кардинальным 
образом. Все «форсированные» 
СРІІ нагружают видеоадаптер по 
максимуму. 7%-ный люфт резуль- 
татов у наборов с данным СРІІ 
вряд ли будет ощутим при абсолют- 
ном значении в 70 трз. Однако 
комбинация этой видеокарты с 
наименее дорогим процессором 
Сеіегоп О 326 возглавила рейтинг 
«бюджетного трз» в Р.Е.А.Р. $3,60 - 
такова минимальная цена прори- 
совки одного кадра в режиме 
1024x768, РЗАА 2х, АР 8х. 



Стоимость одного тр$ в игре Р.Е.А.Р. (1 024x768, Р5АА 2х, АР 8х), $ 



Модель 




СеРогсе 7600 0$ @ 460/880 Ші 


СеРогсе 7600 СТ @ 620/1580 Шг 


СеРогсе 7900 СТ @ 565/1630 МНг 


СеРогсе 7950 СХ2 @ 580/1 500 МН2 




Цена*, $ 


125 


190 


320 


655 


Сеіегоп д 326 @ 4028 Ші 


55 


3,91 


3,60 


3,95 


7,03 


Зетргоп 3000+ @ 2480 Ш\і 


65 


4,00 


3,81 


3,70 


5,76 


АіЫоп 64 3000+ @ 2587 МНг 


85 


4,57 


4,10 


3,75 


5,61 


Сеіегоп 352 @ 4920 МНг 


87 


4,61 


4,01 


3,84 


5,84 


АіЫоп 64 3500+ @ 2860 МНг 


105 




4,10 


3,90 


5,51 


Репііит д 805 @ 3580 МНг 


125 




4,50 


4,41 


6,96 


АіЫоп 64X2 3800+ @ 2530 МНг 


165 




5,14 


4,58 


6,31 


Репгіит 4 631 @ 4650 МНг 


185 




5,36 


4,59 


5,92 


Репііит д 930 @ 4200 МНг 


205 




5,64 


4,82 


6,32 


Соге 2 Эио Е6400 @ 3280 МНг 


240 




6,06 


4,96 


4,54 



^Средние розничные цены согласно данным каталога ѵѵѵѵѵѵ.НоіІіпе.иа 
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Конфигурации СеРогсе 7600 ОТ 
с процессорами из ценовой катего- 
рии выше $100 смотрятся не очень 
привлекательно: свой максимум 
адаптер показывает еще с млад- 
шими моделями СРІІ. Поэтому нет 
смысла гнаться за быстрыми про- 
цессорами, если у вас в наличии 
видеокарта уровня СеРогсе 7600 ОТ 
или ниже. Вложение средств в про- 
изводительные СРІІ становится 
более оправданным в паре с 
СеРогсе 7900 СТ. Здесь разброс 
результатов между самым дорогим 
и бюджетным процессорами со- 
ставляет уже порядка 20%, однако, 
как и раньше, стоимость одного трз 
меньше у систем с разогнанными 
Іоѵѵ-епс! СРІі. Впрочем, несмотря 
на довольно ощутимый оверкло- 
кинг видеокарты, именно она по- 
прежнему остается бутылочным 
горлышком системы. Это становит- 
ся очевидным после установки 
СеРогсе 7950 СХ2. Показатели 
всех конфигураций увеличиваются, 
однако если для бюджетных про- 
цессоров такой «симбиоз» созда- 
вался скорее из чисто спортивного 
интереса (в реальности подобные 
конфигурации вряд ли встретятся), 
то вот система с Соге 2 Оио Е6400 
и мощной видеокартой в полной 
мере раскрывает свой потенциал. 
Почти двукратный прирост произ- 
водительности впечатляет и делает 
покупку такого набора вполне оп- 
равданной. Цена $4,54 за один трз 
не является минимальной, но в 
данном случае следует также учиты- 
вать абсолютный показатель (почти 
200 трз!), который несравненно 
выше, чем у остальных систем. 

Теперь посмотрим на перспек- 
тивы этих комбинаций в будущих 
играх, для чего оценим результа- 
ты, полученные в ЗОМагкОб. С 
СеРогсе 7600 СЗ ситуация анало- 
гична той, что была в Р.Е.А.Р., а вот 
уже с СеРогсе 7600 СТ положение 



существенно меняется. На общий 
результат в данном тесте влияет 
производительность центрального 
процессора, причем в подтесте 
СРІІ учитывается двухъядерность. 
Разница в показателях с различны- 
ми СРІІ увеличивается уже до 20%, 
тем не менее наиболее привлека- 
тельную стоимость (в пересчете на 
1000 баллов) в данном тесте по- 
прежнему имеют комбинации с 
недорогими процессорами. Карди- 
нальным образом ситуация меня- 
ется при использовании СеРогсе 
7900 СТ. Наименьшей ценой «по- 
пугаев» среди систем с этим видео- 
адаптером обладает конфигурация 
с Регтп'ит О 805, причем итоговый 
результат оказывается даже луч- 
шим, чем у одноядерного процес- 
сора Регтп'ит 4 631 с большим 
объемом кэш-памяти и значитель- 
но большей тактовой частотой. 
Если говорить о системе с СеРогсе 
7950 СХ2, то в полной мере рас- 
крыть ее возможности по силам 
лишь Соге 2 Оио. 

Наш эксперимент по выявлению 
лучшей конфигурации с минималь- 
ной стоимостью трз завершен. При 
всей кажущейся тривиальности 
вопроса результат было сложно 
спрогнозировать. И даже теперь 
мы не уверены, удалось ли нам 
создать оптимальный комплект, 
позволяющий добиться максималь- 
ных результатов за минимальные 
деньги. Поэтому мы бросаем вы- 
зов читателям: попробуйте собрать 
систему с более низкой стоимос- 
тью трз (для объективности в пере- 
счете на 1000 баллов ЗОМагкОб). 
Если получится, высылайте нам по 
адресу азкШс.иа результаты, ука- 
зывая стоимость использованных 
комплектующих. Лучшие варианты 
будут проанализированы на пред- 
мет достоверности и затем опубли- 
кованы на страницах журнала в 
рубрике Р1. 



ЗРМагкОб, 1024x768, сіеіаиіі, баллы 
(компоненты разогнаны) 



Соге 2 йио Е6400/СеРогсе 7950 СХ2 - 


2822 




Репііиш Р 930/СеРогсе 7950 СХ2 - 


2096 




АіЫоп 64 Х2 3800+/СеРогсе 7950 СХ2 _ 


1886 




Ретіит 4 631/СеРогсе 7950 СХ2 _ 


1400 




Репііит 805/СеРогсе 7950 СХ2 - 


1812 




АгЫоп 64 3500+/СеРогсе 7950 СХ2 - 


1106 




Соге 2 йио Е6400/СеРогсе 7900 СТ _ 


2838 




Сеіегоп 352/СеРогсе 7950 СХ2 - 


1215 




АіЫоп 64 3000+/СеРогсе 7950 СХ2 щ 


1024 




РепИіит й 930/СеРогсе 7900 СТ ■ 


2115 




5етргоп3000+/СеРогсе7950СХ2 ■ 


1009 




АіМоп 64 Х2 3800+/СеРогсе 7900 СТ 


1892 




Репііит й 805/СеРогсе 7900 СТ щ 


1773 




Репгіит 4 631/СеРогсе 7900 СТ щ 


1416 




Сеіегоп 352/СеРогсе 7900 СТ ■ 


1220 




АШоп64 3500+/СеРогсе7900СТ щ 


1107 




Сеіегоп 326/СеРогсе 7950 СХ2 щ 


1006 




А(Ыоп64 3000+/СеРогсе7900СТ ■ 


1020 




5етргоп3000+/СеРогсе7900СТ щ 


1011 




Сеіегоп Р 326/беРогсе 7900 СТ щ 
Соге 2 Оио Е6400/СеРогсе 7600 СТ щ 


1007 

2811 


■ 4747 


Репііит Р 930/СеРогсе 7600 СТ ш 


2102 


■ 




Репііит Р 805/СеРогсе 7600 СТ | 


1820 


1 4494 


РепСіит 4 631/СеРогсе 7600 СТ ■ 


1398 


4291 


Сеіегоп й 352/СеРогсе 7600 СТ щ 


1247 






1108 


4200 


АіЫоп 64 3500+/СеРогсе 7600 СТ Щ 


4099 




1022 




АіЫоп 64 3000+/СеРогсе 7600 СТ щ 


^^^^^^т 4001 




1008 




Сеіегоп Р 326/СеРогсе 7600 СТ щ 


1011 


Бетргоп 3000+/СеРогсе 7600 СТ | 


^^^^^т 3936 


Сеіегоп 352/СеРогсе 7600 С5 щ 


1267 
^^^Н 3031 




АіЫоп64 3000+/СеРогсе7600С5 | 


1023 
^^^Н 2915 




Сеіегоп 326/СеРогсе 7600 С5 щ 


1012 
^^^Н 2913 

1012 




Зетргоп 3000+/СеРогсе 7600 С5 ] 


^^^Н 2909 





8980 
8799 



3000 6000 9000 12 000 

■ Общий тест, баллы СРУ-тест, баллы 



Стоимость 1 0ОО баллов в тесте ЗРМагкОб (1 024x768, (Майк), $ 



Модель 




СеРогсе 7600 С$ @ 460/880 МНі 


СеРогсе 7600 СТ @ 620/1580 МНі 


СеРогсе 7900 СТ @ 565/1630 МНт. 


СеРогсе 7950 СХ2 @ 580/1 500 МНт. 




Цена*, $ 


125 


190 


320 


655 


Сеіегоп й 326 @ 4028 МНт. 


55 


61,79 


61,45 


73,04 


129,11 


Зетргоп 3000+ @ 2480 Ш\і 


65 


61,88 


64,79 


70,62 


110,07 


АіЫоп 64 3000+ § 2587 МНт. 


85 


72,04 


68,73 


74,03 


109,27 


Сеіегоп д 352 @ 4920 Ші 


87 


69,94 


65,95 


70,46 


107,75 


АіЫоп 64 3500+ § 2860 МНт. 


105 




71,97 


75,81 


106,23 


Репііит д 805 @ 3580 МНт 


125 




70,09 


69,97 


103,04 


АіЫоп 64X2 3800+ @ 2530 МНт 


165 




78,33 


75,29 


93,19 


Репгіит 4 631 @ 4650 МНг 


185 




87,39 


83,89 


109,79 


Репііит д 930 @ 4200 МНт 


205 




87,08 


79,39 


95,77 


Соге 2 Эио Е6400 @ 3280 МНг 


240 




90,58 


80,45 


78,15 



^Средние розничные цены согласно данным каталога ѵѵѵѵѵѵ.НоІІіпе.иа 
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СофтѴѴаГѲ новинки месяца 



СофтѴѴаге 



Новинки месяца 




Алексей Фингерут 



к — 



о— 



_ ь. г ш и 1 1 <щ 



Антивирус Каспер- 
ского 6.0.0.303/ 
Казрегзку Іпіегпеі 
5есигйу 6.0.0.303 

БИагеѵѵаге 

Разработчик «Лаборатория Касперского» 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵмѵ.казрегБку.ш 
Размер 12,8-13,4 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.ка5рег5ку.ги/сІоѵѵпІоасІ5 

Как мы и ожидали, «Лаборатория Касперско- 
го» выпустила обновление своей линейки ан- 
тивирусных продуктов, уже успевших завое- 
вать симпатии пользователей. Список измене- 
ний на удивление мал: в версиях 6.0.0.303 
обеих программ были исправлены ошибки в 
ѴѴіпсІоѵѵз ХР х64 (загрузка обновлений и сбой 
при проверке почты), а также устранены обна- 
руженные уязвимости. Совершенствование и 
шлифовка не прекращаются, практически 



каждую неделю становятся доступны новые 
бета-версии, так что следующий выпуск не за 
горами. 



р*го 



М«л |Сгік |ѵин | 




"3 



РіѵХ 6.3 

Ргееѵѵа ге/$ И а геѵѵа ге 

Разработчик ЭіѵХ 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сііѵх.сот 



Размер 14,2 МВ 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.сііѵх.сот/сііѵх/ѵѵіпсіоѵѵз 

Компания ОіѵХ выпустила очередную версию 
известного одноименного набора кодеков и 
дополнительных утилит. Однако несмотря на 



присвоение нового номера версии - 6.3, сам 
кодек не изменился (6.2.5). Появлением этой 
версии пакет «обязан» медиаплееру ОіѵХ 
РІауег 6.3, не пользующемуся у нас особой по- 
пулярностью. 




Рг.РіѵХ 2.0 




Ргееѵѵаге 

Разработчик ОіѵХ 


Щ 


СМОТРИ 
на диске 


ѴѴеЬ-сайт ІаЬз.сІіѵх.сот/ОгОіѵХ 


Размер 5,3 МВ 


Адрес загрузки ІаЬ5.сііѵх.сот/посіе/27 



Пакет Ог.ОіѵХ предназначен для создания 
ОіѵХ-файлов из самых разных источников 
(другие видеофайлы, 0\Ю, видеокамера) мак- 
симально простым и понятным образом. Пос- 
ле длительного периода разработки и выпуска 
множества тестовых версий он наконец-то 
обрел статус финального и не только стал бес- 
платным, но и предлагается с открытыми ис- 
ходными кодами. 
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Еа$у СР-РА 
Ехігасіог 10.0 



БИагеѵѵаге 
Разработчик Роікозсй 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.роіко50гг..сот 



Размер 7,2 МВ 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.роіко50гЬ.сот/сіоѵѵпІоасі.ЫтІ 

Юбилейная десятая версия программы Еазу 
СО-ОА Ехігасіог, предназначенной для выполне- 
ния четырех основных задач: оцифровки музы- 
кальных СО, кодирования и конвертирования 
аудиофайлов в различные форматы, записи 
аудио-СО и дисков с МРЗ/ѴѴМА-музыкой. Основ- 
ное новшество - полная поддержка кодировки 
ІІпісосІе; кроме того, повышена производитель- 
ность, добавлены загрузка и отображение об- 
ложки альбома, поддержка СІІЕ-файлов, спис- 
ков воспроизведения МЗІІ, тегов ЮЗѴ2. 

Ргее РоѵѵпІоасІ 
Мападег 2.1 

Ргееѵѵаге 

Разработчик РгееОоѵѵпІоасІМападег.ОКС 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ітеесіоѵѵпіоасітападег.огд 



Размер 1,7 МВ 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵігеесіоѵѵпіоасітападег.огд/сіоѵѵпіоасі.іііт 

Достаточно интересный бесплатный менеджер 
загрузки с внушительной функциональностью, 
любопытная особенность которого - наличие 
НТМЬпаука для закачки ѴѴеЬ-сайтов. В версию 
2.1 добавлены разнообразные улучшения, сре- 
ди которых доработанные планировщик и ин- 
терфейс, поддержка системы обмена «мнения- 
ми» пользователей о файлах и сервиса 
гарісізпаге.сіе, кэширование дисковых опера- 
ций, улучшенная интеграция с Іпіегпеі Ехріогег 
и Рігеіш, а также несколько исправлений. 

Іѵ16 РоѵѵегТооІ* 
2006 1.5.2 

БИагеѵѵаге 

Разработчик Масесгай Зсйѵѵаге 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.тасесгай.сот/]"ѵ1броѵѵегІооІ5200б/ 
Размер 1,6 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.тасесгаг^сот/сІоѵѵпІоасІБ 

Набор из более чем двадцати модулей для об- 
служивания и настройки ѴѴіпсІоѵѵз и системного 
реестра, выполнения операций с файлами, 
охраны приватности и других полезных функ- 
ций. В последнее время обновленные версии 
появляются очень часто, более того, авторами 
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объявлено о начале разработки іѵіб РоѵѵегТооІз 
2007 со множественными улучшениями и как 
минимум с одним новым модулем. 



Орега 9.01 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Орега Зойѵѵаге 



ѴѴеЬ-сайт мѵѵѵ.орега.сот 
Размер 3,9-6,3 МВ 



СМОТРИ 
на диске 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.орега.сот/сіоѵѵпіоасі 




Пока программисты МогіІІа «латают дыры» в 
своих продуктах, их норвежские коллеги обна- 
родовали первое обновление к девятой версии 
браузера Орега. В выпуске 9.01 исправлено 
несколько совершенно дурацких ошибок пре- 
дыдущего релиза (включая несовместимость с 
сервером ѵѵѵѵѵѵ.ітаёезпаск.из и сохранение 
рисунков через менеджер закачек), повышена 
общая стабильность работы и улучшено быстро- 
действие при выполнении ряда операций, вне- 
сены другие изменения. К сожалению, некото- 
рые ошибки остались неисправленными, в час- 
тности остановка загрузки страницы при 
сохранении рисунка. 

Полный список изменений Орега 9.01 на 
русском языке можно посмотреть на созданном 
энтузиастами ѴѴеЬ-сайте ѵѵѵѵѵѵ.орега^ап.пеі:. 



БреесІРап 4.29 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Аітгесіо Мііапі СотрагеШ 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт шѵѵѵ.аІтісо.сот/зреесКап.рНр 



Размер 1,4 МВ 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.аІтісо.сот/зйоѵѵпІоасІ.рЬр 

Хорошая утилита для мониторинга и управле- 
ния скоростями вращения вентиляторов, до- 
полнительно обладающая некоторыми овер- 
клокерскими функциями. В этой версии поя- 
вилась поддержка нового оборудования, а 
также внутреннего температурного датчика 
процессоров АІѴЮ К8, улучшена система уве- 
домлений по е-таіі и управление работой 
вентиляторов. 



ШігаІБО 8.2 

БИагеѵѵаге 

Разработчик Е2В Зузѣетз 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.еіЬзузІетз.сот/иІІгаізо 
Размер 2,9 МВ 



СМОТРИ 
на диске 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.егЬзузІетз.сот/иИгаізо/сІоѵѵпІоасІ.гіІт 

Известное средство для работы с образами 
СО/ОѴО-дисков, поддерживающее множество 
форматов и предоставляющее возможность 
создавать, редактировать и конвертировать 
образы дисков, создавать загрузочные диски, 
подключать виртуальные оптические приводы 
и т. п. В II Ига 150 8.2 добавлена поддержка фор- 
мата программы ВІіпсІѴѴгіІе 6, файлов проекта 
(для повторного создания 130-образов и 
записи СО/ОѴО-дисков), улучшены работа с 
образами Зопу РІауЗІаІіоп 2, управление с 
помощью клавиатуры, внесены другие измене- 
ния и исправления. 















# -^- ^ 





ѴѴіпКАК 3.60 

БИагеѵѵаге 

Разработчик Александр Рошал 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.гагІаЬ.сот 
Размер 1,0-1,1 МВ 



СМОТРИ 
на диске 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.гагІаЬ.сот/сІоѵѵпІоаІНіт 

Долгожданная финальная версия замечательно- 
го архиватора ѴѴіпРАР. Теперь программа офи- 
циально использует преимущества современ- 
ных двухпроцессорных и двухъядерных конфигу- 
раций, равно как и более старых процессоров 
Іпіеі с поддержкой Нурег-Тпгеасііпё, демонстри- 
руя на них значительный прирост быстродейс- 
твия. Среди прочих изменений также немало 
полезного: скорость сжатия повышена на 5- 
15%, добавлено отображение древовидной 
структуры папок, введено переименование 
файлов в 2ІР-архивах, появились возможность 
настройки предустановленных размеров томов 
и опция автоматического переименования фай- 
лов в случае возникновения дубликатов при 
распаковке. 
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на первый взгляд 



А641пто 0.6 Ьеіа 



Алексей Фингерут 



а 




Ргееѵѵаге 
Разработчик Шкуа 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.хІгетезузІетз.огдДоштз/ 
5ЬоѵЛНгеасІ.рІір?1:=9бб78 



Размер 129 КВ 



Адрес загрузки ѵѵ ѵѵѵѵ.хіге т езу 5Іе т 5 . о гдДо г и т б/ 
5Ноѵѵ1;Нгеа1рНр?1:=96678 



Производители материнских 
плат нередко ограничивают 
возможности управления 
таймингами оперативной памяти, 
чаще всего этим грешат недорогие 
и «неоверклокерские» продукты. 
Дополнительная же настройка ра- 
бочих параметров ОЗУ может в той 
или иной степени влиять на произ- 
водительность системы - повы- 
шать ее за счет более «быстрых» 
таймингов либо увеличивать пре- 
дел разгона путем их ослабления. 

Для процессоров семейства 
АМЭ К8 решение этой проблемы 
есть. Утилита А641пто позволяет 
изменять тайминги модулей памяти 
и некоторые дополнительные пара- 
метры прямо из ѴѴіпсІоѵѵз, причем 
количество доступных настроек 
внушает уважение. Реализованы 
функции сохранения/загрузки гото- 
вых профилей, а также автомати- 



ческого их применения при запуске 
ѴѴіпсІоѵѵз. Дополнительно в програм- 
ме имеется модуль информации о 
процессоре, предоставляющий 
сведения о его характеристиках и 
текущих режимах работы, частоте 
памяти и шине НурегТгапзрогт.. А 
встроенный «калькулятор» позволит 
быстро рассчитать необходимые 
для оверклокинга параметры. 

Однако не стоит забывать, что 
изменение таймингов памяти мо- 
жет вызвать сбой или зависание 
системы. 
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***** 



ЗА 

Масса настроек; миниатюрный размер; полезные 
дополнительные модули 



ПРОТИВ 

Не выявлено 



СРЦ-2 1.35 



Алексей Фингерут 



«о 




Ргееѵѵаге 

Разработчик Ргапк Оеіайге 
ѴѴеЬ-сайт мѵѵѵ.срігісІ.сот/срііі.рНр 



Размер 0,4 МВ 



Адрес загрузки 

шѵѵ.сриісІ.сот/сриг.рНр 



Иногда процессоры с одним и 
тем же наименованием 
скрывают неодинаковую 
«начинку» - различные ядра с разны- 
ми степпингами, возможностями, 
разными частотами при одинаковом 
рейтинге, произведенные по разным 
техпроцессам и т. д. Часть этих дан- 
ных можно было бы получить, изучив 
надписи на крышке процессора, но 
они, как правило, надежно скрыты в 
системном блоке под кулером и 
слоем термопасты. Поэтому значи- 
тельно более удобным способом 
получения подобной информации 
будет применение утилиты СРІІ-2. 

Во-первых, программа точно 
определяет основные характеристи- 
ки процессора: наименование, тип 
ядра и степпинг, используемый 
разъем, поддержку тех или иных 
мультимедийных инструкций, объем 
и параметры кэш-памяти. Во-вто- 
рых, СРІІ-2 предоставляет данные о 



текущих режимах работы: частоты 
процессора и шины, множитель, 
питающее напряжение. В-третьих, 
имеется информация об объеме и 
текущем режиме работы ОЗУ, содер- 
жимом 5РО-блоков модулей памяти. 
Дополнительно - базовые сведения 
о материнской плате и отдельный 
бенчмарклатентности памяти. 

А с учетом наличия системы 
онлайновой валидации данных 
С РІІ-2 является популярным инс- 
трументом для доказательства ре- 
кордов, достигнутых энтузиастами- 
оверклокерами. 






ЗА 

Традиционная поддержка неанонсированных про- 
цессоров; повсеместное использование; неболь- 
шой размер 




***** 


ПРОТИВ 

В редких случаях может быть неточной 







78 Домашний ПК 9/2006 



на первый взгляд 



«Туристический атлас мира 
Кирилла и Мефодия 2006» 



Олег Данилов 



50 грн (версии ОѴО) 
Издатель «Фабрика Игр» 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.птд.гц 



р: 



ецепт приготовления «Турис- 
тического атласа мира Ки- 
рилла и Мефодия 2006» 
достаточно прост. Берутся атласы 
и часть статей из БЭКиМ, добавля- 
ются справочные разделы, не- 
сколько каталогов сомнительной 
практической ценности - и готово. 

Особо расстраивает низкое ка- 
чество фотографий, незначительное 
количество видеороликов и, самое 
главное, - слабые и почти неинтер- 
активные карты. В то время как в 
Соо^Іе ЕагІН вы можете наложить 
на изображение несколько слоев 
(дороги, отели, банкоматы и пр.), 
здесь все ограничивается лишь 
географической картой низкого 
разрешения. Хотя имеются доволь- 
но подробные планы крупных горо- 
дов Европы. Но, увы, ноутбук с со- 
бой в турпоездку брать неудобно - 
так что лучше запастись обычным 
бумажным путеводителем. Опять- 



таки, размещенные на диске ката- 
логи отелей и курортов страдают от 
недостатка объема. Например, для 
Венгрии представлено всего с деся- 
ток гостиниц. Уж лучше пользовать- 
ся сайтами онлайн-резервирова- 
ния мест, там выбор богаче. 

Из стоящих бонусов имеются 
четырехъязычный разговорник, 
панорамы истории и культуры не- 
которых европейских стран, каль- 
кулятор разницы во времени, 
справочник валют, викторина и 
подборка обоев для Рабочего сто- 
ла со слишком крупным лого КиМ. 




вердикт 
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ЗА 

Панорамы истории и культуры; четырехъязычный 
разговорник; фотоальбомы; обои для Рабочего стола 

ПРОТИВ 

Слишком сильная привязка к России; справоч- 
ники в формате пеір; небольшой выбор отелей; 
карты в низком разрешении и со слабой интерак- 
тивностью; мало видеофрагментов 



ТИе Ргіѵасу Оиагс1 1.3 



Максим Капинус 




БИагеѵѵаге 

Разработчик АѴ5сйѵѵаге 



ѴѴеЬ-сайт 

ѵѵѵѵѵѵ.іНергіѵасудиагсІ.сот 



Размер 770 КВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.іііергіѵасудиагсі.сот/сіоѵѵпіоасі.іііті 



Сохранить анонимность при 
работе в Интернете - доста- 
точно сложная проблема. 
Многочисленные соокіез, времен- 
ные файлы браузеров снижают 
степень безопасности, позволяя 
посторонним узнать о посещаемых 
пользователем сайтах. Кроме того, 
при подключении в Сеть каждый из 
нас получает уникальный ІР-адрес, 
оставляя таким образом невиди- 
мые следы на всех ресурсах. 

Небольшая утилита ТИе Ргіѵасу 
СиагсІ удаляет Тетрогагу Рііез, 
соокіез, введенные адреса, со- 
храненные данные в буфере об- 
мена, уничтожает содержимое 
корзины. В отличие от многих ана- 
логичных программ это ПО не про- 
изводит поиск бесплатных ано- 
нимных прокси-серверов и не тре- 
бует от владельца отдельного их 
списка, занимаясь их нахождени- 



ем автоматически с внесением 
соответствующих настроек в по- 
пулярные браузеры. Для полной 
конфиденциальности в настрой- 
ках ТИе Ргіѵасу (Зиагс! предусмот- 
рена периодическая замена ргоху 
с частотой до 1 мин, а специаль- 
ные ползунки позволяют точно 
указать, какие именно скорость и 
степень анонимности необходи- 
мы. Единственный недостаток 
такого метода - после каждого 
переключения нужно перезапус- 
кать браузер РігеІЪх. 
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ЗА 

Небольшой размер дистрибутива; функцио- 
нальность 


вердикт 


***** 


ПРОТИВ 

Нет 
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на первый взгляд 



«Кулинарная энциклопедия 
Кирилла и Месродия 2006» 



Олег Данилов 



40 грн (версии ОѴО) 
Издатель «Фабрика Игр» 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.птд.ш 



Популярность разнообраз- 
ных кулинарных шоу на 
отечественном телевиде- 
нии свидетельствует не только о 
возросшем благосостоянии граж- 
дан. Если у вас нет времени смот- 
реть телевизор или листать толстую 
поваренную книгу, воспользуйтесь 
«Кулинарной энциклопедией Ки- 
рилла и Мефодия 2006», тем более 
что в ней имеется масса интерак- 
тивных элементов, очень полезных 
для начинающих поваров. 

Сборником рецептов, уступаю- 
щим некоторым интернет-коллекци- 
ям, никого не удивишь, хотя здесь 
есть и рецепты диетического и де- 
тского питания, блюда для СВЧ, на- 
питки и коктейли. Зато видеоуроки 
кулинарного мастерства (160 фраг- 
ментов) способны заменить теле- 
шоу. Но особую ценность, по наше- 
му мнению, представляют собой 
интерактивные таблицы. Пожалуй, 



такую подборку информации о про- 
дуктах вы не найдете больше нигде: 
калорийность, пищевые добавки 
(вы ведь всегда хотели знать, что это 
за Е- 144 и прочие Е, которые вам 
приходится есть?), соотношение 
мер и весов, химический состав 
продуктов, сроки хранения, суточ- 
ные нормы, маркировки чая и сор- 
та кофе, детское меню и т. д. Браво! 

Зачем на диске озвученный 
сборник тостов и аудиотека за- 
стольных песен (подбор, надо ска- 
зать, весьма странный) - мы так и 
не поняли. 




вердикт 
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ЗА 

Видеоуроки кулинарного искусства; кухни народов 
мира; таблицы калорийности, пищевых добавок, 
микроэлементного состава и т. д.; калькулятор 
калорийности 

ПРОТИВ 

Мы так и не поняли, зачем нужны разделы Тосты 
и Застольные песни 



Мігапсіа ІМ 0.5 



Алексей Фингерут 



СМОТРИ 
на диске 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Мігапсіа ІМ Реѵеіортепі: Теат 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.тігапсіа-іт.огд 



Размер 1 МВ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.тігапсіа-іт.огд/сіоѵѵпіоасі 



Спустя полгода после выхода 
предыдущего «стабильного» 
релиза стала доступна новая 
версия популярного интернет-пейд- 
жера Мігапсіа ІМ. Эта компактная 
программа разрабатывается на 
основе открытых исходных кодов и 
изначально поддерживает целый 
ряд протоколов: ІС(2, АІМ, М5І\І, 
ІаЪЪег, Ѵапоо, ІРС. Сильнейшей 
стороной Мігапсіа ІМ является воз- 
можность расширения функциональ- 
ности с помощью плагинов и допол- 
нений, которых на официальном 
сайте насчитывается порядка полу- 
тысячи. Список доступных доработок 
почти безграничен, встречаются и 
весьма экзотические варианты (как 
насчет игры в «Морской бой»?). 

Главным новшеством версии 
0.5 оказалась поддержка работы с 
кодировкой ІІпісосІе - теперь, кро- 
ме прочего, стала значительно 
ниже вероятность того, что ваши 



сообщения дойдут до адресата с 
другой программой-клиентом в 
виде абракадабры. Еще одно важ- 
ное нововведение - поддержка 
протокола АІМ Озсаг. Помимо того, 
улучшена поддержка а вата ров в 
ЮС}, Ѵапоо и ^ЬЬег; появилась 
встроенная поддержка РЫС-карти- 
нок, пользователи протокола ІСС} 
теперь могут использовать собс- 
твенные пиктограммы статуса. И 
конечно, кроме десятков новшеств 
для всех протоколов, Мігапсіа ІМ 
получила и более двадцати различ- 
ных других исправлений. 




вердикт 


ЗА 

Компактность и демократичное потребление 
ресурсов; безграничная расширяемость 


***** 


ПРОТИВ 

Скромный базовый комплект плагинов; подбор и 
настройка расширений могут отнять довольно мно- 
го времени; нестабильность отдельных дополнений 







80 Домашний ПК 9/2006 
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Но* СРУ Те$*ег Рго/І-йе 4.3 



Алексей Фингерут 



№ 




5 И а ге ѵѵа геДгееѵѵа ге 

Разработчик 7Ву1е Сотриіегз 



ѴѴеЬ-сайт 

ѵѵѵѵѵѵ.7Ьу1;е.сот/іпсІех.рНр?раде=Но1;сри 



Размер 1,6 МВ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.7Ьуѣе.сот/іпсІех.ргір?раде=сІоѵѵпІоасІ 



Утилита Ноі СРІІ Тезіег пред- 
назначена для проверки 
стабильности системы и тес- 
тирования ее производительности. 
В тесте участвуют компоненты 
процессора и материнской платы, 
модули памяти и жесткие диски (в 
І_іІе-версии объектов меньше). 

Бенчмарк, являющийся упро- 
щенным вариантом программы 
МеІаВепсп, представляет наи- 
больший интерес. За несколько 
минут он протестирует быстро- 
действие различных модулей про- 
цессора с учетом скорости досту- 
па к системной памяти и выдаст 
итоговый результат в баллах. За- 
одно вычисляется любопытный 
параметр «производительность на 

1 МН2». 

А вот основная функция про- 
граммы, к сожалению, вызывает 
нарекания. Во-первых, для уверен- 
ности в стабильности системы раз- 



работчики предлагают испытывать 
ее в течение долгих 6 часов. Во- 
вторых, качество представленного 
набора тестов сомнительно, есть 
множество свидетельств о значи- 
тельно большей эффективности 
созданных энтузиастами бесплат- 
ных приложений 5&М, СРІІ Вигп, 
Ргіте 95, Мегл1:е5І86+. 

Да и о какой эффективности 
может идти речь, если программа 
обновилась впервые за два года и 
до этого просто «не знала» о нали- 
чии современных процессоров, их 
функциях и особенностях? 




Ь*Я7= — 








■ чч. 
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*★*★★ 



ЗА 

Интересный бенчмарк; наличие бесплатной 
версии 



ПРОТИВ 

Сомнительная эффективность основной функ- 
ции; неприемлемая редкость обновлений 



«Энциклопедия животных 
Кирилла и Мефодия 2006» 



Олег Данилов 



о 



40 грн (версии ОУО) 
Издатель «Фабрика Игр» 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.птд.ш 



Новое поколение мультиме- 
дийных энциклопедий от 
«Кирилла и Мефодия» про- 
должает приятно удивлять пользо- 
вателей. Отраден и тот факт, что 
цены на ОѴО- и СО-варианты те- 
перь почти сравнялись, а это поз- 
воляет сделать однозначный выбор 
в пользу более полной ОѴО-версии. 

«Энциклопедия животных Кирил- 
ла и Мефодия 2006» понравится 
как детям, так и взрослым любите- 
лям живой природы. Кроме собс- 
твенно энциклопедических статей 
(6 тысяч), здесь имеются медиаэле- 
менты, свойственные другим про- 
дуктам КиМ. Например: интерактив- 
ный иллюстрированный классифи- 
катор, словарь (1,5 тыс. терминов), 
аудио- и видеотека (400 фрагмен- 
тов), фотогалерея (5,5 тыс. иллюст- 
раций, скомпонованных в виртуаль- 
ные альбомы), карты ареалов; ин- 
терактивные панорамы (экосистема 



Земли, эпоха динозавров, виды и 
породы домашних животных, причем 
некоторые взяты непосредственно 
из БЭКиМ и ДЭКиМ); таблицы и т. д. 
Удобно, на основе закладок, постро- 
ены медиатуры, к тому же вы може- 
те создавать собственные «экскур- 
сии». Традиционно хорошо работает 
система поиска и рубрикации. Ну и, 
конечно, в ЭЖКиМ имеется обяза- 
тельная викторина. 

В качестве бонуса предлагаются 
отличные обои для Рабочего стола 
(100 шт. в трех разрешениях), прав- 
да, с большим лого КиМ на них. 




вердикт 



***** 



ЗА 

Множество медиа- и интерактивных материалов; 
словарь; обои для Рабочего стола; туры; викторины 

ПРОТИВ 

Видеофрагменты в невысоком разрешении и 
слишком короткие; каталог клубов любителей 
животных привязан к России 
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01Лга№с1.5 
КС2 ЬиіІсІ 36 



Алексей Фингерут 



Встроенные средства 
ѴѴіпсІоѵѵз дают мало 
информации о состо- 
янии интернет-со- 
единения - нельзя 
ни толком понять те- 
кущую скорость до- 
ступа, ни нормально 
посчитать объем пе- 
реданного трафика. 
А ведь будучи до- 
ступной и наглядной, 
такая информация 
способна сделать ра- 
боту в Интернете го- 
раздо комфортнее. В 
подобной ситуации 
должны помочь сто- 
ронние утилиты, но 
высококачественные 
продукты недешевы, 
другие же могут не 
отличаться особыми 
достоинствами. К 
счастью, интересные 
бесплатные разра- 
ботки все-таки су- 
ществуют, и с одной 
из них мы познако- 
мимся. 



Стандартные установки графика для максимального удоб- 
ства и необходимой информативности лучше настроить 
под себя. 



о 



СМОТРИ 
на диске 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Евгений Сафонов 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.за^гіоизе.пагосі.ги 
Размер 1,2 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.БатЬоизе.пагосІ.ш/сІоѵѵпІоасІБ.Ыт 



□ ІІТгатТіс - утилита россий- 
ского программиста, 
изначально создававша- 
яся для мониторинга сііаі- 
ир-соединений, но на практике не 
ограничивающаяся только этим. Со 
своей первой задачей - индикаци- 
ей реальной скорости передачи 
данных к нам и от нас - программа 
справляется замечательно. Основ- 
ной график имеет приятный вне- 
шний вид (на выбор десяток цвето- 
вых тем), интеллектуальные меха- 
низмы отображения/скрытия, 
доступны настройки масштаба и 
выбор списка показываемых число- 
вых параметров. Все это успешно 
дополняется мини-версией в сис- 
темном трее с раздельной индика- 
цией сіоѵѵпіоасі/иріоасі. 

Еще одна приятная особенность - 
всплывающая подсказка в трее, по 
умолчанию отображающая несколь- 
ко десятков статистических пара- 
метров. Пожалуй, есть смысл отклю- 
чить некоторые из них - оставив 
около трети, можно получить лако- 
ничный и наглядный отчет о теку- 
щем состоянии соединения. 



Кроме измерения скорости, 
программа ведет и учет данных. 
К ее статистическому модулю 
тоже применимо определение 
«избыточность» - вся информация 
предоставляется по двум десят- 
кам параметров на выбор. Не- 
сколько режимов отображения 
позволяют получить дополнитель- 
ные сведения для анализа - до- 
ступны статистика по сессиям, 
соединениям, пользователям и 
временная диаграмма. Поддержи- 




ваются несколько форматов экс- 
порта выбранных данных. 

Дополнительно ОІІТгатТіс умеет 
оповещать пользователя о наступ- 
лении тех или иных событий (о 
пребывании в онлайне опреде- 
ленного количества времени или 
потраченном трафике, достигну- 
той скорости, произошедшем раз- 
рыве связи), может запускать по 
событию программу дозвона и 
произвольные приложения. Для 
пользователей, знающих цену 
деньгам, предназначены механиз- 
мы определения стоимости услуг в 
зависимости от сетки тарифов по 



времени или же по входящему/ 
исходящему трафику. В наличии 
система счетчиков и лимитов, а 
вызов наиболее востребованных 
функций можно назначить на горя- 
чие клавиши. 

К сожалению, недостатки про- 
граммы являются продолжением 
ее достоинств - рассчитанная на 
сііаі-ир-соединения, ОІІТгатТіс не 
учитывает локальный сетевой тра- 
фик, хотя работоспособна на рас- 
пространенных ѴРГ\І-соединениях. 
Но в целом внимание к мелочам 
радует, и продукт оставляет прият- 
ное впечатление. 



вердикт 


ЗА 

Приятный внешний вид; большой объем предо- 
ставляемых данных; общее удобство в использо- 
вании; дополнительные функции; бесплатность 


***** 




ПРОТИВ 




Отсутствие мониторинга локальных сетевых 




соединений 
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на первый взгляд 



РІоск 0.7.3.2 



Максим Капинус 



Большинство ѴѴеЬ- 
браузеров предостав- 
ляют практически 
одинаковые возмож- 
ности, и первоочеред- 
ная их задача - кор- 
ректное отображение 
сайтов и поддержка 
всех необходимых 
стандартов. Тем не ме- 
нее сообщество ѴѴеЬ- 
серферов прогресси- 
рует, желая не только 
просматривать содер- 
жимое Всемирной Па- 
утины, но и активно с 
ней взаимодейство- 
вать. Это постоянно 
выражается в появле- 
нии новых интернет- 
сервисов, обладаю- 
щих революционной 
интерактивностью. 



о 



СМОТРИ 
на диске 



Ргееѵѵаге 
Разработчик Ріоск 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.Яоск.сот 
Размер 9,4 МВ 

Адрес загрузки йоск.сот/сіоѵѵпіоасі 



Первые версии РІоск 
оказались довольно 
«сырыми», и вряд ли его 
можно было назвать 
конкурентом основным продуктом 
в данном сегменте. Однако с тече- 
нием времени программа приоб- 
ретала все большую функциональ- 
ность, дойдя в итоге до стадии 
Ьеіа-тестирования. 

РІоск позиционируется как 
зосіаі Ьгоѵѵзег и имеет встроенные 
возможности, позволяющие рабо- 
тать с фотохранилищами, разме- 
щать сообщения в собственных 
блогах, читать Р55-ленты ново- 
стей. Визуальное сходство и неко- 
торая совместимость дополнитель- 
ных модулей РІоск и МогіІІа Рігеіюх 
объясняются общим движком 
Сеско. Тем не менее количество 
плагинов постоянно растет, а спе- 
циальное расширение Р1оск'о! 
занимается их конвертацией для 
использования с этим браузером. 
Так в чем же отличия? 

Первое нововведение, сделан- 
ное авторами РІоск, - включение 
поддержки РпоЮЬискеІ и РІіскг - 
двух наиболее популярных онлайн- 
фотохранилищ. Для них отведена 



отдельная панель в интерфейсе, с 
помощью которой легко просмат- 
ривать как свои снимки, так и аль- 
бомы других пользователей учет- 
ных записей РІіскг. Кроме того, 
одним движением мыши можно 
перетащить любую графику с ѴѴеЬ- 
страницы и удобный ІІрІоасІег по- 
местит ее в вашу галерею. 



Интерфейс РІоск напоминает МогіІІа Рігетох, поэтому пользова- 
телям этого браузера привыкнуть к новичку будет нетрудно 



ЛШ*\* '■■ - - ь^- ' 




РІоск * 





Для владельцев блогов предус- 
мотрена поддержка большого 
количества популярных ресур- 
сов, предоставляющих этот сер- 
вис (І_іѵе.іоигпаІ, ѴѴогсІРгезз, 
ТуреРас!, МоѵаЫе Туре, ВІоёёег). 
Открыв окно ВІоё Розі, можно 
написать сообщение в простень- 
ком текстовом редакторе и от- 
править его в свой журнал. К 
сожалению, детальные настрой- 
ки для каждого из ресурсов пока 
недоступны, поэтому специфи- 
ческие теги и поля данных не 
используются. 



Многим известен сервис РеІ. 
ісіо.из, предназначенный для хра- 
нения закладок браузера и обмена 
ими в онлайне. РІоск имеет встро- 
енный модуль для синхронизации 
Ьооктагкз с сервером ОеІ.ісіо.из. 
И наконец, все интересующие лен- 
ты новостей можно просматривать 
через собственный Р55-клиент. 

Трудно сказать, что ждет РІоск в 
будущем, однако старания разра- 
ботчиков способны сделать его 
достойным продуктом, который 
займет свою нишу среди более 
именитых браузеров. 



вердикт 


ЗА 

Поддержка сервисов Рпот.оЬиске1: и РІіскг; встро- 
енные возможности для блоггинга; функция 
Раѵогііез ЗІіагіп^ 


***** 


ПРОТИВ 

Упрощенная система закладок 
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ѴѴіпсІоѵѵз ХР Ноте Есііііоп 

Самая распространенная в мире операционная система. 
Стандарт де-факто для домашних компьютеров. 





ѴѴЫош ХР 
Ноте Есііііоп 



111 іпсіоѵѵз - самая 
\/\/ распространенная 

V V на сегодня опера- 
ционная система, и в этом 
немалая заслуга компании 
Місгозотт.. Компьютер с уста- 
новленной ѴѴіпсІоѵѵз - универ- 
сальный инструмент, подходя- 
щий практически для любых 
задач: начиная с работы в 
офисных приложениях и за- 
канчивая написанием новых 
программ. Что уже говорить 
об играх и всевозможных 
развлечениях. Но есть и свои 
минусы - необходимость пос- 
тоянного обновления установ- 



ленного софта и драйверов, 
периодических переустановок 
самой системы, а также ис- 
пользования продуктов сто- 
ронних производителей для 
комфортной работы. 

Но в любом случае благо- 
даря дружественному интер- 
фейсу и гибкости ѴѴІПСІ0ѴѴ5 
еще очень долгое время 
будет основной операцион- 
ной системой для домашнего 
ПК. Тем более что в выходя- 
щей в начале следующего 
года ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа ожидает- 
ся много интересных новов 
ведений. 



Ѳ 
О 

ѳ 



Простота эксплуатации ***** 

Графический интерфейс ѴѴіпсІоѵѵз, стабильность и преемственность 
его дизайна позволяют пользователю, один раз поняв схему, без 
проблем работать с этой ОС. Хотя минимальное обучение все-таки 
необходимо. 

Установка, настройка и обновление ***** 

Установка самой ѴѴіпсІоѵѵз не занимает много времени (около 40 мин). 
На последующую ее настройку с помощью интеллектуальных помощ- 
ников, инсталляцию драйверов и необходимых программ уйдет еще 
приблизительно час. ОС обновляется через Интернет при базовых 
параметрах без вмешательства пользователя. 

Функциональность ***** 

Как правило, пользователей удовлетворяют стандартные средства 
ѴѴіпсІоѵѵз, но те, кому нужно несколько больше, будут вынуждены 
приобретать и устанавливать дополнительное ПО, начиная с офисно- 
го пакета и заканчивая браузером. Впрочем, для ѴѴіпсІоѵѵз существу- 
ет масса отличного бесплатного софта. 

Надежность ***** 

Последняя версия ѴѴіпсІоѵѵз ХР - Ноте ЕсІШоп 5Р2 - одна из самых 
надежных операционных систем Місгозотт.. Тем не менее при уста- 
новке большого количества стороннего ПО, частой смене драйверов 
и активной эксплуатации ее стабильность может снизиться. 

Системные требования ***** 

По современным меркам системные требования ѴѴіпсІоѵѵз невысоки. 
Тем не менее установить ОС на компьютер с объемом памяти менее 
64 МВ и процессором уровня первого Регтп'ит, АІѴЮ Кб или ниже 
практически невозможно. 




Безопасность ***** 

Стандартные средства ѴѴіпсІоѵѵз не в полной мере обеспечивают 
безопасность системы - антивируса нет ни в одном дистрибутиве, 
впрочем, как и апіі-зруѵѵаге-программ и зрат-фильтров. Файрвол 
уступает по функциональности конкурирующим продуктам сторонних 
разработчиков. Ушлые хакеры все еще находят критические дыры в 
защите ѴѴіпсІоѵѵз (правда, заплатки выходят очень оперативно), да и 
большинство вирусов атакует именно эту ОС. 

Доступность ПО и игр ***** 

Практически все современные программы, а уж тем более игры, 
создаются для среды ѴѴіпсІоѵѵз. Соответственно никаких проблем с 
поиском необходимого софта для работы и развлечений не предви- 
дится. 

Стоимость ***** 

С одной стороны, стоимость операционной системы уже включена в 
цену нового компьютера, но с другой, - если возникнет необходи- 
мость серьезного апгрейда, придется приобретать и новый дистрибу- 
тив ѴѴІПСІ0ѴѴ5. 
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А5Р І_іпих 11 (КесІ Наі) 

Бытует мнение, что І_іпих предназначена для гуру компьютерного 
мира, и новичку с ней работать невозможно. Это не совсем так. 



Простота эксплуатации ***** 

Все новое, как правило, требует освоения. При администрировании 
системы придется часто использовать консольную строку, однако 
далеко не каждый об этом знает. Для І_іпих существуют полноцен- 
ные СШ, причем нескольких видов. В отличие от ѴѴіпсІоѵѵз для обуче- 
ния понадобится гораздо больше времени. 

Установка, настройка и обновление ***** 

Современные дистрибутивы І_іп их устанавливаются просто; даже 
если допустить ошибку в выборе необходимых пакетов, инсталлятор 
укажет на неточности и сам их исправит. Настройка происходит в 
момент инсталляции, и дальнейшее вмешательство человека мини- 
мально. Обновление осуществляется через Интернет (достаточно с!іаі- 
ир) под управлением пользователя. 

Функциональность ***** 

После установки І_іпих, как правило, не нужно инсталлировать ПО 
дополнительно - даже офисные пакеты входят в состав дистрибу- 
тива. Для повседневных задач доступен выбор как минимум из 
трех различных программ в каждой из категорий. Разве что могут 
возникнуть проблемы с драйверами редкого и самого нового обо- 
рудования. 



Надежность ***** 



І_іпих может работать годами без малейших проблем и вмешательс- 
тва со стороны пользователя. Вызвать нестабильность ОС сложно, но 
падение ядра системы случается не реже, чем у ѴѴіпсІоѵѵз ХР 5Р2. 

Системные требования ***** 

В зависимости от настроек пользовательской среды (сквозная под- 
держка скинов, альфа-каналы, анимированные 5ѴѲ-пикто граммы) 
системные требования І_іпих могут колебаться от минимальных до 
заоблачных. В самом простом режиме ОС будет работать на старых 
компьютерах. 

Безопасность ***** 

Вирусов для среды Ыпих практически не существует, однако крити- 
ческие дыры в системе безопасности имеются и у этой ОС. Но зато 
файрвол, зрат-фильтр, ПО для борьбы со зруѵѵаге включены в ба- 
зовую поставку. 

Доступность ПО и игр ***** 

Если пользователя не устраивает функциональность ПО, входящего в 
состав дистрибутива, или же появится желание поиграть, то, к сожале- 
нию, выбор будет крайне ограничен. Программ не очень много, и их 
установка требует времени и навыков, а игр, кроме зпагеѵѵаге и 
Ітееѵѵаге, практически нет. 

Стоимость ***** 

За редким исключением стоимость дистрибутива І_іпих равна цене 
носителя, на которую он и будет записан. Также можно скачать об- 
раз из Интернета и записать его на диск. Разрешено некоммерчес- 
кое использование копий практически любого дистрибутива. 




А5Р Ыпих 11 
(КесІ Наі) 



Вокруг семейства опе- 
рационных систем 
Ыпих ходит масса слу- 
хов, многие из которых явля- 
ются следствием недостаточ- 
ной информированности поль- 
зователей. Если лет десять 
назад Ыпих действительно 
была ОС для гуру и вотчиной 
системных администраторов, 
то сегодня любой пользова- 
тель может без проблем при- 
общиться к миру «пингвинов» 
(официальная эмблема Ыпих). 
Процесс установки ОС даже 
проще, чем ѴѴіпсІоѵѵз, а через 
30-40 минут пользователь 



получает полностью работо- 
способный компьютер со все- 
ми необходимыми програм- 
мами и драйверами. 

Но неудобство установки 
нового ПО (часто через кон- 
соль), их малая доступность, 
практически полное отсутс- 
твие игр сильно сужают сферу 
использования Ыпих среди 
домашних пользователей ПК. 
Если же главное для вас не 
игры, а надежность и безопас- 
ность, то стоит обратить самое 
пристальное внимание на 
операционные системы этого 
семейства. 
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обзор рагШіоп тападегз 



Менеджер 

для жесткого диска: 

обзор рагШіоп тападеге 

Ростислав Панчук 




Асгопіз Оізк Эігесіог 
Зиііе 10.0 

БИагеѵѵаге (30 дней т.гіаі, 



регистрация - 499 руб.) 
Разработчик Асгопіз 



ѴѴеЬ-сайт мѵѵѵ.асгоіш.ш 
Размер 59,6 МВ 



ечі 



СМОТРИ 
на диске 



ВЫБОР 



***** 



РЕДАКЦИИ 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.асгопіз.ш/НотесотриІіпд/ 
сіоѵѵпіоасі/сіізксіігесіог 
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Манипуляции с разде- 
лами новенького вин- 
честера отнюдь не за- 
вершаются на следую- 
щий день после его 
покупки и установки в 
компьютер. Иногда не- 
обходимо разбить НОО 
на несколько новых то- 
мов, перераспределить 
свободное пространс- 
тво между пустым и за- 
полненным разделами 
или, в конце концов, в 
кои-то веки заняться 
резервированием ин- 
формации на другой 
носитель. Использо- 
вать для этой цели 
стандартные средства 
ѴѴіпсіоѵѵб, мягко говоря, 
неудобно, потому есть 
смысл обратить внима- 
ние на специализиро- 
ванные программы по 
уходу за жестким дис- 
ком. Им и будет посвя- 
щена данная статья. 



Именитый преемник Асгопіз 
РагШіоп Мапа^ег - Оізк 
Оігесіог Зиііе - является 
по-настоящему ультимативным 
средством для менеджмента жест- 
кого диска. При запуске програм- 
мы вас встречают красивый и 
удобный интерфейс, традиционный 
для продуктов Асгопіз, и масса 
возможностей для работы с НЮО. 
Различные манипуляции с раздела- 
ми, поддержка РАТ32, ІМТРЗ, Ехт_2, 
ЕхтД І_іпих5ѵѵар и РеізегРЗ, созда- 
ние загрузочного аварийного дис- 
ка - здесь есть абсолютно все, что 
нужно требовательному пользова- 
телю. Кроме того, в качестве до- 
полнительного бонуса в состав 
Оізк Оігесіог Зиііе входят редактор 
жесткого диска Асгопіз Оізк ЕсПІог 
и утилита для восстановления уда- 
ленных томов Асгопіз Ресоѵегу 
ЕхреП. Первый понадобится энтузи- 
астам для низкоуровневой работы 
с РЮО, а второй станет прекрасной 
заменой специализированному и 
дорогому софту для восстановления 
данных типа ЕазуРесоѵегу. Не име- 
ет значения, какое ЧП произошло - 
вирусная атака, случайная ошиб- 
ка или происки облэнерго, - весь 
потерянный раздел будет в точнос- 
ти восстановлен, с сохранением 



структуры файлов и папок, чем, 
кстати, не может похвастаться та 
же ЕазуРесоѵегу. 

Перед тем как начинать любую 
работу с разделами, будь то слия- 
ние или изменение емкости, ра- 
зумно было бы убедиться в их 
целостности. Для этой цели отлич- 
но подойдет встроенная утилита 
проверки поверхности винчесте- 
ра - по сути, улучшенная версия 
Зсапсіізк. Еще одна оригинальная 
«фишка» Оізк Оігесіог Зиііе (харак- 
терная и для продукции Зутапіес 
и Рага^оп) - изменение размера 
кластеров в файловой системе 
текущего тома для улучшения его 
производительности или оптимиза 
ции хранения данных. Не секрет, 
что чем больше этот параметр 
(например, 32 КВ в РАТ32, 64 КВ 
в РАТ16), тем менее эффективно 
используется дисковое пространс- 
тво (потери на большом винчесте- 



ре могут измеряться гигабайта- 
ми), но зато выше производитель- 
ность, а это критично, например в 
играх. Данная же функция позво- 
ляет легко и главное - наглядно 
регулировать размер кластеров, 
приспосабливая различные логи- 
ческие диски под конкретные нуж- 
ды пользователя. 

В последнее время обязатель- 
ным атрибутом серьезного раПШоп 
тапа^ег стало наличие отдельного 
модуля для использования несколь- 
ких ОС на одном ПК. Не оказался 
исключением и продукт от Асгопіз - 
утилита Асгопіз 03 Зеіесіог позво- 
ляет проводить загрузку любой из 
установленных операционных сис- 
тем прямо из ѴѴіпсІоѵѵз, инсталлиро- 
вать их на один раздел и в качестве 
последнего аккорда - добавлять 
элегантное окно выбора ОС при 
старте ПК. Замечательный выбор 
для домашнего пользователя! 



вердикт 



***** 



ЗА 

Лучшая из существующих утилит для работы 
с жестким диском; низкая цена 



ПРОТИВ 

Нет 
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обзор рагііііоп тападегз 



І\Іогт.оп Рагііііоп 
Мадіс 8.05 

БИагеѵѵаге (30 дней ІгіаІ, 
регистрация - $69,95) 
Разработчик Зутапіес Согрогаііоп 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵѵ.зутапіес.сот 
Размер 23,5 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.зо^ЬресІіа.сот/ргод йоѵѵп ІоасІ/ 
РагЬіІп оп-Маді с- йоѵѵп ІоасІ-2 1 18. Ыт I 



АѴегМесЯа 

ѵѵѵѵѵѵ.аѵегтесііа.с 



Пожалуй, самый известный 
из существующих раПШоп 
тапаёегз, долгое время 
являвшийся визитной карточкой 
компании РоѵѵегОиезІ:. Однако два 
года тому назад Зутапіес выкупила 
РоѵѵегСЗиезІ и теперь предлагает ее 
продукты под собственным брен- 
дом. К счастью, это никак не сказа- 
лось на функциональности РаПШоп 
Ма^іс, который по-прежнему - один 
из лучших в своей категории. К 
услугам пользователя все стандарт- 
ные операции с разделами (умень- 
шение/увеличение/слияние/разде- 
ление), проверка томов на наличие 
ошибок, а также неплохой инстру- 
ментарий для резервного копиро- 
вания данных на внешние носители 
и/или другой винчестер. Ну а укра- 
шает все это богатство продуман- 



ный и удобный интерфейс, понят- 
ный даже начинающим. 

Весьма внушителен и набор до- 
полнительных утилит, поставляемых 
в комплекте с РагШіоп Маёіс. Так, с 
помощью РрВооІ можно устанавли- 
вать несколько ОС на жесткий диск 
и запускать их по выбору пользова- 
теля. Огіѵе Маррег упрощает про- 
цесс переназначения букв разделов 
для системы и инсталлированного 
ПО при слиянии/разделении парти- 



Симпатичный продукт от ком- 
пании Ѵ-Соглтипісаііопз, 
известной многим отличным 
ПО Зузіет Соглглапсіег для работы 
с несколькими ОС за одним ПК. 
Интересным нюансом РагШоп 
Согпглапсіег является отсутствие 
привычной для нас ѴѴіпоІоѵѵз-вер- 
сии программы - вполне логичный 
шаг, учитывая тот факт, что система 
попросту не позволяет проводить 
некоторые манипуляции с систем- 
ным томом (да и другими раздела- 
ми тоже). Вместо этого РаПШоп 
Соглгпапсіег стартует еще до запус- 
ка ОС, тем самым обходя все огра- 
ничения ѴѴіпсІоѵѵз по низкоуровне- 
вой работе с НЮО. Не забыли и об 
эргономике - вместо неудобного и 
ограниченного 005-режима нам 
предлагают эффектный и функцио- 
нальный ѴѴіпсІоѵѵз-Ііке СІІІ, так что 



ций, а РагІШопІгтго позволит профес- 
сионалам просмотреть техническую 
информацию о винчестере и сущес- 
твующих разделах. Ну а когда рабо- 
тать с ѴѴіпсІоѵѵз-версией утилиты по 
каким-либо причинам невозможно, 
нас всегда выручит специальный 
загрузочный диск РаПШоп Ма^іс, 
который создается средствами про- 
граммы буквально за 5 минут. 

Единственное, что огорчает, - 
длительное отсутствие обновлений. 




вердикт 



***** 



ЗА 

Разумная функциональность; легкость в работе 



ПРОТИВ 

Длительное отсутствие обновлений 



/ Ѵ-Сот Рагііііоп 
Соттапсіег 9.01 

Цена - $49,95 

Разработчик Ѵ-Соштипісаііопз 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵшѵ.ѵ-сот.сот/ргосІисѴРагШіоп_ 

СоттапсІег_Рго_Ноте.Ы:тІ 

Размер 9,9 МВ 

Адрес загрузки 

отсутствует 




пользователь может даже не заме- 
тить, в какой среде выполняются 
эти операции. 

Относительно функциональности 
программы отметим: РагШоп Сот- 
тапсіег умеет создавать новые 
разделы на неразмеченном диско- 
вом пространстве, перераспреде- 
лять пустые гигабайты между двумя 
партициями (при условии, что они 
находятся на одном физическом 
диске), оптимизировать работу сис- 
темы путем конвертации неэффек- 



тивной файловой системы РАТ32 в 
ІМТР5 или переброски зѵѵар-файла 
на отдельный раздел. Энтузиастов 
наверняка заинтересует опция Абб 
Л/еѵѵ 05. С ее помощью создается 
новая ргітагу раПШоп, которая 
автоматически форматируется под 
одну из указанных систем - от 
Ве05 до Зоіагіз и Ыпих. Ну а апплет 
Сору Соттапсіег значительно упро- 
щает процесс создания резервных 
копий как отдельных томов, так и 
всего винчестера в целом. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Богатый выбор дополнительных утилит; множество 
поддерживаемых ОС и файловых систем для них 



ПРОТИВ 

Отсутствие ѴѴіпсІоѵѵз-версии программы 




АѴегТѴ Зіисііо 507УА 




АѴегТѴ Вох9 




АѴегТѴ СагсІЬиз РІ 



м. КиТв 01034, вул. Рейтарська, 7 
іеі.: (044)-235-94-75/76, 235-89-20 
ѵѵѵѵѵѵ.огд.пеі.иа 




м. КиТв, © КПІ, вул. В. ВасилевськоТ, 6 
(044) 241-94-94 ѵѵѵѵѵѵ.паѵідаіог.иа 
інтернет-магазин ѵѵѵѵѵѵ.ітргеззіоп.сот.иа 
оптові поставки: сІеаІег@паѵіда1ог.иа 



обзор рагііііоп тападегз 



РАТ32 Ѵ5. ІМТР5: 
что же выбрать 
домашнему 
пользователю? 

Наверное, единственным 
существенным фактором, 
который вынуждает многих 
пользователей оставаться 
верными старой файловой 
системе, является невозмож- 
ность работы с ІМТР5 под 005 
без использования специаль- 
ных утилит (вроде ІМТР54005). 
Но с появлением ѴѴіпРЕ 
(«ДПК», № 3, 2005) даже 
этот недостаток перестал 
быть критичным. А что же со 
всем остальным? Во-первых, 
ІМТР5 гораздо эффективнее 
использует дисковое про- 
странство за счет меньшего 
размера кластера (4 КВ), в 
то время как у РАТ32 он 
составляет 32 КВ, и потери 
свободного места, особенно 
при работе с мелкими фай- 
лами, на РЮО объемом 
80-160 СВ могут измерять- 
ся гигабайтами. Второй и 
самый важный пункт - 
РАТ32 не поддерживает фай- 
лы размером свыше 4 СВ, 
что создает серьезные про- 
блемы при обработке видео 
или копировании двухслой- 
ных 0\Ю. Еще одно неоспо- 
римое преимущество ІМТР5 - 
возможность шифрования 
данных на уровне файловой 
системы и управление пра- 
вами отдельных пользовате- 
лей. Правда, для домашнего 
пользователя это не так важ- 
но, как для корпоративного. 
С другой стороны, произво- 
дительность в играх будет 
выше (пусть и совсем незна- 
чительно) на РАТ32. Поэтому 
оптимальным вариантом 
станет форматирование 
системного тома в ІМТР5 (то 
же можно сделать и с разде- 
лами, где находятся сохра- 
ненные ѴѴеЬ-страницы, ста- 
тьи из Интернета, е-книги). А 
вот раздел, содержащий дис- 
трибутивы компьютерных 
игр, лучше оставить в РАТ32 - 
для максимальной произво- 
дительности жесткого диска 
при подгрузке уровня или 
сохранения. 



Рагадоп Рагт_іт.іоп 
Мападег РегзопаІ 
Есііііоп 7.0 

БИагеѵѵаге (30 дней ІгіаІ, 
регистрация -750 руб.) 
Разработчик Рагадоп Зойѵѵаге 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.рагадоп.ш/рагІіІіоп_тападег_7.Ыт 
Размер 15,4 МВ 

Адрес загрузки ѵѵш.рагадоп.ш/рагНѣіоп_тападег_7.Ні:т 




Интересный факт - из пяти 
протестированных нами 
программ три созданы на 
просторах бывшего СССР, да к тому 
же не только не уступают своим зару- 
бежным аналогам, а кое в чем даже 
их превосходят. Вот и РагТШоп Мапа- 
дег 7.0 - детище программистов 
компании Рагадоп - тоже получилось 
на удивление крепким продуктом. 

Из его уникальных возможностей 
стоит отметить слияние разделов с 
разными файловыми системами 
(правда, только при условии, что 
они не являются системными - 
объединить, например, ргітагу 
ІМТР5 и ехіепсіес! РАТ32 не получит- 
ся), а также уменьшение размера 
кластеров в файловой системе 
РАТ32 с 32 КВ до 4 КВ и ниже, что 
позволит более эффективно распо- 



рядиться дисковым пространс- 
твом. Еще одной фишкой програм- 
мы является ѵігіиаі рге-ехесиііоп - 
виртуальное проведение 
указанных операций с просмотром 
результатов. Если они вас удовлет- 
воряют, остается лишь выбрать 
пункт Арріу аІІ. В остальном же 
возможности у Рагадоп РаПШоп 
Мападег стандартны - проверка 
поверхности диска, резервирова- 
ние избранных разделов, удале- 



ние, слияние «на лету» и т. д. Есть 
также и встроенный модуль 
ІІпс!еІет_е для восстановления слу- 
чайно удаленных разделов, и сис- 
тема мастеров, значительно упро- 
щающая выполнение рутинных 
операций. Ну а интегрированный 
дефрагментатор, основанный на 
новой технологии Іпт_еІІіёепт_ Оізк 
Оетгаё, позволяет эффективно оп- 
тимизировать даже заполненные 
на 90-95% разделы. 



1~ 


ЗА 

Хорошее сочетание функциональности и стои- 
мости; встроенные модуль ІІпа!еІет.е и дефраг- 
ментатор 


вердикт 


***** 


ПРОТИВ 

Аскетичный и не самый удобный интерфейс 







Капі$п Рагііііоп 
Мападег 2.43 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Михаил Раниш 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.гапізИ.сот/раіі: 



СМОТРИ 
на диске 



Размер 130 КВ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.гапізИ.сот/раіі: 



N \ѣ 

■ Тцчі §кЬ - ч Ггч Іурі 



і) ИМ Н-пігі Ь-І 

і Ргі иммі 

I »7Н 1 И икни* Га! 
1 Рм / іЛ*Т ГЫ+нн 



!,Г4Ь -ч-і«*.м ■ і 



йш * Н ікТии I 



* ІІІ* ІНІІ 



Тіі ЦмврИ 



А-І 3 НѴЛЛтш Г*Т 31 1Н 

г 1 1 ины 



,^гі :л 4.» і.п-п.ггп 



1 і.Мп г Л 
і (,N1 Ш 



- • • 1 1. і - іііі •. і* 



ГШ «мѵіг^ Гй!1Е Кіпіяіі 1,4№ Ч Г№ І Г ІЫМ 

Ш Ііи 1.22Я ІУияі 4ііі Ь.ИІ.ЭТТ Э*Ы*М 

- і* ш** - та іш шлс Пнп 



Встречайте - первый и 
единственный в мире бес- 
платный РагШюп Мападег, 
к сожалению, работающий только 
в 005-режиме. Именно из-за этого 
Рапізп Рагт_іт_іоп Мападег поддают- 
ся только РАТ16/32 и ЫпихЗѵѵар - 
столь популярная в последнее вре- 
мя ІМТР5, увы, не поддерживается. 
Зато никаких ограничений на раз- 
мер тома нет (для физического 
диска этот параметр не может пре- 
вышать 1,99 ТВ), можно создать до 
31 ргітагу рагШопз, уменьшать их 
размеры, форматировать, удалять, 
прятать - почти как и в более про- 
двинутых коммерческих аналогах. 
Интерфейс программы, правда, 
трудно назвать интуитивно понят- 
ным, а все значения при создании 
и изменении разделов должны 



вводиться вручную - издержки 
005. Пользователю, привыкшему к 
комфортному СІІІ ѴѴіпсІоѵѵз-прило- 
жений, придется осваивать работу 
без мыши и запоминать горячие 
клавиши в 005-режиме. Хоть в 
этом и нет ничего сложного, но в 
любом случае на привыкание и 
изучение всех нюансов РРМ будет 
тратиться определенное время - 
иначе существует шанс одним 
махом угробить всю информацию 



на жестком диске. С другой сторо- 
ны, РРМ демонстрирует чудеса 
минимализма - программа зани- 
мает чуть больше 100 КВ, с легко- 
стью помещается на дискету и с 
нее же загружается, проводя необ- 
ходимые манипуляции до старта 
системы. Кроме того, имеются 
такие «взрослые» функции, как 
установка нескольких ОС на жест- 
кий диск и простенький мульти- 
за грузчик. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Бесплатность; компактность; наличие всех 
базовых операций для работы с разделами 



ПРОТИВ 

Функционирует только в 005-режиме; слож- 
ность в освоении; нет поддержки ІМТР5 
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на первый взгляд 



Сотосіо Резкіор Бесигііу: 
бесплатная защита ПК ш 

Евгений Куликов 



Пакет Сотосіо 
Эезкіор Бесигііу 
{ѵѵѵѵѵѵ.сотосіодгоир.сот) 
абсолютно бесплатен - 
достаточно зарегист- 
рироваться и получить 
код активации, после 
чего пользователь 
имеет право на бес- 
платное обновление 
программных моду- 
лей, антивирусных баз 
и даже техническую 
поддержку. 

В качестве базового 
интерфейса для анти- 
вируса и брандмауэра 
выступает панель уп- 
равления Сотосіо 
І_аипсЬ РасІ. По сути, 
она не выполняет ни- 
каких функций, кроме 
доступа к установлен- 
ным продуктам и рек- 
ламы другого бесплат- 
ного ПО компании. 



Главное окно программы 
выполнено в традиционной 
манере - здесь отображают- 
ся статус активности основ- 
ных компонентов, информация о 
последней проверке и актуальности 
антивирусных баз. Функциональная 
оснащенность АгтѴішз на высоте. 
Имеются монитор, анализирующий 
файлы при обращении к ним или 
сохранении их на диск, а также 
модуль проверки электронной кор- 
респонденции. Эвристический 
алгоритм предусматривает три 
уровня защиты, подозрительные 
объекты перемещаются и блокиру- 
ются в карантине, после чего поль- 
зователю предлагается отослать их 
в лабораторию разработчика. 

Продукт совершенно новый, в 
настоящее время доступна только 
бета-версия 1.1, видимо, по этой 
причине он еще ни разу не прини- 
мал участия в тестированиях авто- 
ритетного издания Ѵішз ВиІІеІіп. 

Основным способом взаимо- 
действия брандмауэра Сотосіо 
РегзопаІ РігеѵѵаІІ с пользователем 
являются всплывающие в правой 
нижней части экрана окна. Они 
извещают о намерениях получить 




щт с о моо-оі* 



РегБОпаІ РігеѵѵаІІ позволяет создавать правила как в полуавтоматическом режиме, 
так и вручную 



доступ в Интернет или просто о 
подозрительных действиях, в том 
числе попытках установления 
скрытых соединений, внедрения 
в процессы, библиотеки и т. п. 

Сотосіо РегзопаІ РігеѵѵаІІ осна- 
щен системой самозащиты, предо- 
твращающей попытки его выклю- 




04* 



і ті <« I 




Ечаріауі 1ч сі.прігі і№л 

**й *агт цнМ 

/ѴйІСіІйОГі 

ПиНГ 

ггні лиг ■ 



Антивирус Сотосіо имеет такую же базовую функциональность, как и у коммерче- 
ских образцов 



чения со стороны злонамеренных 
программ, интегрируется с центром 
безопасности ѴѴіпсІоѵѵз ХР 5Р2 и 
успешно справляется примерно с 
половиной известных тестов-утечек. 

Антиспам-фильтр Сотосіо 
АпІіЗрат построен на базе доста- 
точно нестандартной технологии 
проверки пароля - отправителю 
направляется запрос на аутентифи- 
кацию с паролем в графическом 
виде. Подход весьма оригиналь- 
ный, однако в общем случае со- 
здаст больше неудобств для пользо- 
вателя, нежели для спамеров: часть 
получателей попросту не захотят 
вести переписку с программой; 
сообщения могут заблокироваться 
системой антиспама на другом 
конце; спамер убеждается, что этот 
адрес - «живой» и даже реагирует 
на спамерские письма и т. д. 

Подводя итоги, хотелось бы отме- 
тить: хоть этот пакет и нельзя на- 
звать безупречным, однако тот 
факт, что при полной бесплатности 
он предлагает такую же функцио- 
нальность, как и коммерческие 
продукты, делает Сотосіо Оезкт.ор 
5есигіт_у весьма интересным. 
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программы для учета трафика 



Счетчики 
мегабайт: 

программы для учета трафика 




Ростислав Панчук 



Широкополосное 
подключение к Сети 
уже не диковинка в 
нашей стране, хотя 
пока и не стало до- 
ступным для всех - до 
заветных $40 в месяц 
за 1 МЬр$ ипіітііесі, 
чем уже давно могут 
похвастаться наши 
европейские соседи, 
украинским пользо- 
вателям Интернета 
еще далеко. Как 
следствие, абсолют- 
ное большинство 
провайдеров, предо- 
ставляющих А05І_- 
подключение или 
«домашние сети», 
предлагают быстрый 
Интернет с помега- 
байтовой платой за 
скачанную информа- 
цию. Ну а чтобы луч- 
ше контролировать 
свои расходы, проще 
всего воспользовать- 
ся специализирован- 
ными программами 
для учета трафика. 



ВѴѴМеІег 2.5.2 



БИагеѵѵаге (30 дней ІгіаІ, 
регистрация -$30) 
Разработчик Оезібогг. 



ѴѴеЬ-сайт мллл/.йезкзоИсот 
Размер 1 МВ 



СМОТРИ 
на диске 



Адрес загрузки 

сіез к5оЛ. со т/ ВѴѴ М е1ег_Ро ѵѵп Іоа с! . И(т 



Главное и неоспоримое пре- 
имущество ВѴѴМеІег перед 
большинством конкурентов - 
наглядное разделение всего 
сетевого трафика на локальный и 
онлайновый, что является обяза- 
тельным сервисом для пользовате- 
лей локальных сетей. И вправду, 
какой смысл ставить подобное ПО, 
если оно будет считать все скопом 
и только сбивать вас с толку? 

ВѴѴМеІег позволяет работать с 
несколькими подключениями одно- 
временно (например, если у вас 
установлены и АОЗЬмодем, и І_АІ\І), 
может функционировать в качестве 
системного процесса ѴѴіпсІоѵѵз, а 
также предлагает массу средств 
для наглядной визуализации расхо- 
дов пользователя. Статистика рас- 
считывается по количеству скачан- 
ных/отданных МВ в час/сутки/ 
неделю/меся и/ год и при желании 
мгновенно экспортируется в любой 
редактор электронных таблиц (ска- 
жем, тот же М5 ЕхсеІ) для дальней- 
шего анализа и обработки. 

В пакетах с фиксированным 
количеством предоплаченного 
трафика при превышении лимита, 
как правило, существенно возрас- 
тает стоимость дополнительных 
МВ. А поскольку неусыпно следить 
за состоянием счета не получится, 
ВѴѴМеІег предлагает альтернатив- 





ный вариант - автоматическое 
исполнение указанных вами дейс- 
твий при превышении суточной 
или недельной квоты. Это может 
быть как обычное звуковое пре- 
дупреждение, так и запуск сторон- 
него ПО, отключение ПК и т. д. 
Впрочем, можно и просто ограни- 
чить скорость передачи данных - к 
сожалению, только общей пропуск- 
ной способности интернет-канала, 
так что умерить аппетиты отдельно 
взятого Р2Р-клиента не получится. 
Правда, в таком случае лучше сра- 



зу ограничить общий иріоас! до 
разумных пределов и добиться 
ровно того же эффекта. 

Весьма часто случаются ситуа- 
ции, когда пользователь качает из 
Сети мало, а трафик куда-то маги- 
ческим образом испаряется. Са- 
мый простой способ решить эту 
проблему - активировать апплет 
5т_ор\л/ат_сп, который будет фиксиро- 
вать перемещение всех ваших 
мегабайтов между другими узлами 
локальной сети и Интернета. К со- 
жалению, 5т_ор\л/ат_сп не умеет груп- 
пировать статистику по отдельным 
хостам, как это делает Іпіегпеі: 
ТгатТіс А^епт.. Из-за этого искать 
утечку трафика придется путем 
внимательного просмотра сгенери- 
рованных программой логов. 

Ну а благодаря опции Ретоіе 
Зіаіізіісз программу можно ис- 
пользовать и в качестве дополни- 
тельного средства для контроля и 
фиксации трафика на шлюзе ло- 
кальной сети. 





ЗА 

Детальная статистика; разделение трафика на 
І_АІ\]/Іпт.егпет.; настраиваемые фильтры для каж- 
дого соединения 


вердикт 


***** 


ПРОТИВ 

Достаточно высокая цена 
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программы для учета трафика 



Іпіегпеі ТгаттІс 
Адепі 1.2 

БИагеѵѵаге (30 дней ттіаі, 
регистрация - $20) 
Разработчик РІехЬуІе Зсйѵѵаге 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.йехЬуІе.сот 



СМОТРИ 
на диске 



Размер 1 МВ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵЖехЬуІе.сот/іпІетеМгаШс-адепІ 



> 1 



Простая и удобная в обраще- 
нии утилита, отлично подхо- 
дящая для пользователей 
ЛВС с фиксированной помегабай- 
товой оплатой в любое время су- 
ток. Іпт_егпет_ ТгатТіс А^епт., помимо 
уже привычного разделения трафи- 
ка на локальный и ТСР, ведет посу- 
точную статистику скачанных и 
принятых мегабайтов, и, что осо- 
бенно важно, в отдельной вкладке 
отображает интернет-узлы, на 
связь с которыми и уходят ваши 
деньги. Теперь узнать, как же смог 
обычный браузинг ѴѴѴѴѴѴ «съесть» 
100 МВ за один час, будет действи- 
тельно очень просто! Интерфейс у 
программы приятный, но отдельно- 
го окна с диаграммой трафика нет, 
да и количество функций, увы, ос- 
тавляет желать большего. 



С другой стороны, трудно требо- 
вать от подобных утилит огромной 
функциональности. Вот чего ІТА дейс- 
твительно не хватает, так это почасо- 
вой статистики трафика - если ваш 
провайдер предлагает различные 
расценки за 1 М В в разное время 
суток, утилита не сможет полноценно 
справиться с возложенными на нее 
обязанностями. Желательно было 
бы увидеть и возможность ограниче- 
ния скорости интернет-канала. 



Впрочем, специалисты из 
РІехЬуІе 5отт_ѵѵаге обещают значи- 
тельно доработать свое детище в 
ближайшем будущем, в частности 
добавить удаленную статистику и 
(внимание!) анализ скачанной и 
загруженной информации по гео- 
графическому расположению хос- 
тов. Для тех пользователей, у кото- 
рых в тарифных пакетах есть укра- 
инский трафик, подобное решение 
окажется очень и очень выгодным. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Отдельный расчет локального и ТСР-трафика; 
детальная статистика по интернет-узлам, которые 
вы посещали 

ПРОТИВ 

Платность; отсутствие почасовой статистики; 
невысокая функциональность 



ЫеІРеекег 2.83 

БИагеѵѵаге (30 дней ІгіаІ, 
регистрация -$30) 
Разработчик Мет.Реекег Зсйѵѵаге 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵшѵ.пеі-реекег.сот 
Размер 2,1 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.пеІі-реекег.сот/ОоѵѵпІоасІ.Ніт 



Наверное, наиболее функ- 
циональный продукт в сво- 
ей категории, органически 
объединивший в себе возможности 
собственно программы для учета 
трафика и. ..персонального бранд- 
мауэра, призванного защищать 
ваш ПК от внешних и внутренних 
атак. Согласитесь, за сравнительно 
скромную сумму в $25 это весьма 
заманчивое предложение. Итак, 
что же умеет МеІРеекег? 

Помимо ведения статистики и 
построения диаграммы трафика, 
№т.Реекег обладает широкими 
возможностями для мониторинга 
соединений ПК с Сетью и их огра- 
ничения. К слову, о лимитах - 
здесь их количество действительно 
огромно. Можно запретить про- 
грамме доступ в Сеть или выста- 
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вить ей ограничение по скорости - 
общее, на сессию, на соединение 
с ІР (будет полезным для еМиІе), 
причем как для сіоѵѵпіоас!, так и 
для иріоас!! Незаменимая вещь 
для тех, кто активно пользуется 
Р2Р-клиентами или просто желает 
контролировать свои расходы. 

Еще один интересный нюанс 
МеІРеекег - создание специальных 
«правил поведения» программ. 
Например, если какая-либо утили- 



та превысила суточный/недельный 
лимит трафика, вступает в дейс- 
твие ШгоШе гиіе, ограничивая ее 
запросы. Аналогичные процедуры 
могут осуществляться программой 
и автоматически, в зависимости 
от степени загрузки ЛВС. Файрвол 
же достаточно стандартен, но тем 
не менее вполне справляется с 
базовой защитой ПК и станет от- 
личной заменой встроенному 
брандмауэру ѴѴіпсІоѵѵз ХР 5Р2. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Мощный инструмент для ограничения доступа к Сети 
каждого приложения на вашем ПК; встроенные ути- 
лита ѴѴпоІЗ и блокировщик всплывающих окон 

ПРОТИВ 

Отсутствует возможность раздельного подсчета 
локального и сетевого трафика 



Другие 
программы 
для учета 
трасрика 

ТгаНіс 5(а(І8(іс5 1.2 

ѵѵѵѵѵѵ. {гаЯісзіаШііс. сот 
Мощная кросс-платформен- 
ная клиент-серверная система 
для локальных сетей. Базовый 
пакет бесплатен, а за дополни- 
тельные плагины, существен- 
но расширяющие функцио- 
нальность программы, придет- 
ся выложить определенную 
сумму. 

ОѴ Меіег 3.07 

іѵмѵ. бит е іег. сот 
Интересный аналог ВѴѴМеІег, 
обладающий схожими возмож- 
ностями, но, увы, ОІІ Меіег не 
умеет разграничивать локаль- 
ный и сетевой трафик. Кроме 
того, разработка программы, 
судя по всему, прекращена - 
последнее обновление к ней 
вышло два года назад. 

ТМеІег 6.6 

ѵѵѵѵѵѵ.ітеіег.ш 
Замечательный выбор для 
офисной сети, ТМеІег позволит 
легко контролировать расходы 
на Интернет и моментально 
выяснять, какой же хост в ЛВС 
использует ваш интернет-ка- 
нал больше всего. Программа 
распространяется в трех вари- 
антах - Ргееѵѵаге, 5т_апс!агс! и 
Ргетіит. Ргееѵѵаге допускает 
применение не более трех 
фильтров трафика на бесплат- 
ной основе, 5т_апс!агс! ЕоІШоп - 
не более 15, а в Ргетіит 
ограничения отсутствуют. 
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III 



игры против памяти 



Игры против 




памяти 



Валерий Вознюк 



Вопросам использова- 
ния оперативной па- 
мяти современными 
играми на страницах 
журналов и специали- 
зированных ѴѴеЬ-ре- 
сурсах уделяется неза- 
служенно мало внима- 
ния. Считается, что в 
нормальном игровом 
компьютере должен 
быть установлен 1 СВ 
в виде двух модулей 
по 512 МВ (для функ- 
ционирования памяти 
в двухканальном ре- 
жиме), а 2 СВ - это 
удел систем высокого 
уровня. Мы решили 
проверить данное 
правило на практике. 



Как известно, объем опе- 
ративной памяти в 2 ОВ 
на домашних системах 
можно получить двумя 
способами: установив 4 модуля по 
512 МВ либо 2 модуля по 1 СВ. 
Что касается расходов, то оба ва- 
рианта примерно равнозначны, 
хотя у отдельных продавцов разни- 
ца в стоимости бывает существен- 
ной, причем в пользу как первого, 
так и второго варианта. Кроме 
цены, есть еще один фактор, влия- 
ющий на выбор пользователя: в 
случае с четырьмя планками на 
платформах с процессорами АІѴЮ 
АТ.ПІОП 64 необходимо либо сни- 
зить частоту памяти, либо увели- 
чить задержки 11/21 Метогу 
1ітіп&8, либо сделать и то и другое 
одновременно. В таблице приве- 
дены частоты, устанавливаемые 
в зависимости от конфигурации 
модулей и значения вышеуказан- 
ных таймингов. На платформе 
Іпіеі таких ограничений нет, так 
как аналогичная задержка 
11/21 СоттапсІ Каіе на чипсетах 
этой компании заблокирована по 
умолчанию на значении 2Т, и в 
большинстве ВІ05 материнских 
плат не встречается. В чипсетах 
ІМѴЮІА под ту же платформу дан- 
ный параметр доступен для изме- 
нения, однако при значении 1Т ра- 
ботает очень небольшое количест- 
во элитных модулей памяти. 

Перейдем к методике тестиро- 
вания и характеристикам стенда. 
Процесс прохождения теста было 
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Режимы работы контроллера памяти МАО АіМоп 64 



Кодовые названия ядер АіМоп 64 


МеѵѵсавІІе, ѴѴіпспе5Іег 


Ѵепісе и последующие 


Конфигурация подсистемы памяти 
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2Т 
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игры против памяти 



решено разбить на два этапа: 
сначала с помощью демо-запи- 
сей снимались показания произ- 
водительности в популярных трех- 
мерных играх, а также фиксиро- 
валось использование памяти, 
причем как оперативной, так и 
виртуальной. На втором этапе 
запускалась каждая из игр, не 
менее чем на час, затем закры- 
валась и фиксировался макси- 
мальный объем задействованной 
памяти. Данные заносились в 
отдельную таблицу и сравнива- 
лись с результатами в режиме 
тестирования производительнос- 
ти. Для снятия показаний исполь- 
зования обоих типов памяти при- 
менялась утилита Регттоп. 

В качестве тестового стенда мы 
выбрали типичную систему на 
базе процессора АМО Ат_пІоп 64 с 
ядром Ѵепісе, что позволило заод- 
но оценить и влияние 11/21 
Метогу Пт'т^з на игровые воз- 
можности системы. Модули объ- 
емом 512 МВ были представлены 
моделями ^ШАМ с заявленными 
в режиме 00Р400 таймингами 
2,5-3-3-8 (поскольку процессор в 
системе разогнан, то память функ- 
ционировала на частоте 367 МНг 
в режиме 2-3-3-8). Гигабайтовыми 
модулями нам послужили две 
планки оверклокерской памяти от 
С.ЗкіІІ с основными задержками 
2-3-2-6 в режиме 00Р400, однако 
для корректного сравнения все 
тайминги (в том числе и дополни- 
тельные) были выставлены по 
более медленным модулям 
МРАМ. 

Как видно из диаграмм, уже 
существуют игры, которым на мак- 
симальных настройках качества 
могут понадобиться 2 ОВ опера- 
тивной памяти даже на разреше- 
нии 1024x768, не говоря уж о 
более тяжелых видеорежимах. 
Заметим, что результаты, получен- 
ные при прогоне тестовых запи- 
сей, не дают представления о ре- 
альном использовании памяти в 
процессе игры, цифры могут раз- 
ниться в полтора раза, как в слу- 
чае с Р.Е.А.Р. (бенчмарк в данной 
игре достаточно давно известен 
как синтетический). Заметно и то, 
что подключение двух модулей объ- 
емом по 1 ОВ дает весьма незна- 
чительный прирост по сравнению 
с четырьмя по 512 МВ. С другой 
стороны, лишние 3-6% произво- 
дительности на дороге не валяют- 
ся, а потому в случае приобрете- 
ния новой системы стоит остано- 
виться на более эффективном 
варианте. Если же в системе уже 
есть две планки по 512 МВ, эконо- 
мически выгоднее приобрести два 
дополнительных модуля, но нужно 



помнить, что существенное разли- 
чие таймингов новых и старых 
модулей может привести к потере 
стабильности или даже работоспо- 
собности системы. 

Кроме результатов, представ- 
ленных на диаграммах, на диске 
ДПК-ОѴО приведены полные таб- 
лицы со всеми результатами тес- 
тов для каждой из игр, а также 
набор скриншотов из (Зиаке 4, 
сделанных в различных видеоре- 
жимах с установками качества 
Ні^п и ІЛІга-Ніёп, чтобы каждый 
мог самостоятельно решить: ощу- 
тима ли разница в качестве и 
стоит ли ради нее приобретать 
дополнительный гигабайт опера- 
тивной памяти. Представленные 
в таблицах результаты практичес- 
ки не требуют пояснений, но для 
читателей, не ознакомившихся 
со статьей «СеРогсе 6600 СТ: 128 
или 256 МВ?» («ДПК», № 4, 2006; 
ѵѵѵѵѵѵ./гх.і/а/ '24083), дадим не- 
большое пояснение: в игре 
Зегіоиз 5агп 2 значение «І_оѵѵ5, с 
(трз)» - это минимальное коли- 
чество кадров в секунду, полу- 
ченное в процессе теста (в скоб- 
ках), и время, в течение которого 
наблюдался данный минималь- 
ный трз в секундах. Вниматель- 
ный читатель может заметить 
наличие в общей таблице резуль- 
татов использования памяти в 
игре Тпе Е1с!ег ЗсгоІІз IV: ОЫіѵіоп. 
Первоначально планировалась 
также регистрация трз с помо- 
щью РРАР5 и в этой игре, однако 
низкая точность полученных дан- 
ных (разброс значений составил 
около трех кадров в секунду) за- 
ставила нас отказаться от подоб- 
ной идеи, и оставить только пока- 
затели использования памяти 
данной игрой. 

Подведем итог: в этом неболь- 
шом исследовании мы разобра- 
лись с «аппетитами» нескольких 
популярных игр, и результаты экс- 
периментов говорят сами за себя. 
В случае же подобного интереса к 
новоиспеченным или будущим 
играм придется провести опыты 
самостоятельно: столкнувшись в 
процессе игры с регулярными 
«подтормаживаниями», хотя извес- 
тно, что имеющиеся процессор и 
видеокарта обладают достаточным 
быстродействием для ее нормаль- 
ного функционирования, будет 
целесообразным проверить ис- 
пользование оперативной памяти 
с помощью утилит регттоп или 
последней версии РіѵаТипег. Если 
результат окажется близким к су- 
ществующему объему РАМ или 
превышающим его, следует заду- 
маться о модернизации подсисте- 
мы памяти. 



Р.Е.А.К., т Р 5 
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Конфигурация тестового стенда 


Процессор 


АМО А{Ыоп 64 3000+ (1800@2570 МНг) 


Материнская плата 


А$и$А8^Е(пРогсе4Шіга) 


Память 


4x512 МВ МКАМ 00К400@367 2-3-3-8-1/2Т 


2x1024 6.5ЙШМ00@3672-3-3-8-1Т 


Видеокарта 


А$У$ ЕМ7600СТ §600/1600 МН2 


Жесткий диск 


ѴѴезІегп ОідітаІШШО^ 


Блок питания 


Р5Р550-80С1Ы (550 Вт) 


Операционная система 


ѴѴіпсіоѵѵб ХР Рготе55іопаІ $Р2, ОігестХ 9.0с 


Драйвер 


ЫѴЮІА РогсеѴѴаге 91.28 
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III 



советы специалистов 



Вопросы и ответы 




Уважаемая редакция, с недавних 
пор при попытке вызвать панель 
«Установка и удаление программ» 
на моем ПК появляется сообщение 
следующего содержания: «Рагзег 
Мезза^е. Ѵаіие сгеаѴюп Шеб аі 
Ііпе 472». Антивирус N0032 (авто- 
матическое обновление включено, 
так что базы свежие) ничего не 

ответ 



обнаружил. Подскажите, пожалуйс- 
та, как бороться с этой проблемой, 
поскольку я не могу корректно 
деинсталлировать программы (к 
сожалению, не все они при уста- 
новке помещают в меню «Пуск» 
ярлычок для удаления). 

Саша Комли к, 
вопрос по е-таіі 



Судя по всему какая-то из про- 
грамм при инсталляции создала 
в ветке реестра НКЕѴ_І0САІ_ 
МАСНШ\80ПѴѴАВЕ\Місго80П\ 
И//ЛС/0ѴѴ5 \СиггепіѴег8іоп \ІІпіп8іаІІ 
строку или раздел такого вида, кото- 
рый не может обработать апплет 
панели управления «Установка и 
удаление программ». Стоит попро- 
бовать произвести проверку/чистку 



реестра с помощью программ, 
описанных в статье «Ре$зт.гу спеск 
оп: утилиты для ухода за реестром» 
(«ДПК» № 6, 2006). Кроме них для 
удаления установленных про- 
грамм можно воспользоваться 
достаточно удобной программой 
Уоиг ІІпіпзІаІІег! 2006, способной 
полноценно заменить стандартное 
системное приложение. 



вопрос 



При воспроизведении на моем 
компьютере большинства видео- 
роликов, размещенных на дисках 
к вашему журналу, отсутствовало 
изображение (при нормальном 
звуке). На компьютере был уста- 
новлен РРОЗпоѵѵ МРЕѲ-4 Ѵісіео 
Оесосіег 20060522. После инс- 
талляции ВЗрІауег картинка поя- 



ответ 



вилась, но она ужасно тормозила. 
Причем вместе с ней начал за- 
паздывать и звук, с которым ра- 
нее никаких проблем не возника- 
ло. Помогите разобраться с этим 
вопросом и подскажите, какой 
кодек следует установить. 

Сергей Комлев, 
вопрос по е-таіі 



Прежде всего стоит определить, с 
файлами в каком контейнере 
наблюдаются проблемы. На дис- 
ках к «ДПК», за редким исключе- 
нием, все ролики имеют форма- 
ты ѴѴМѴ, МОѴ и АѴІ. Если пробле- 
ма возникает с ѴѴМѴ, то следует 
установить последнюю версию 
медиапроигрывателя ѴѴіпсІоѵѵз 
Мес!іа РІауег, скачать которую 
можно с сайта Місгозотт. (ѵѵѵѵѵѵ. 
тісюзоП.сот). Вместе с ним 
будут инсталлированы все необ- 
ходимые кодеки. Чтобы нормаль- 
но запускались ролики в формате 



МОѴ, нужно установить пакет 
С)иіскТіте АІІегпаІіѵе с диска 
«ДПК». С файлами АѴІ необходи- 
мо разобраться более тщательно 
и выяснить, с помощью какого 
кодека они созданы. Для реше- 
ния проблем рекомендуем изу- 
чить статью «Все, что нужно знать 
о кодеках» {г)Пр://Ис.иа/аПісІе. 
ргіітІ?Ю=23928). Заметим так- 
же, что некоторые ролики доста- 
точно требовательны к ресурсам 
системы, а потому будут тормо- 
зить на слабых ПК независимо от 
установленных программ. 



7 кор 



отко 



вопрос 



Когда я пытаюсь открыть несколь- 
ко имеющихся у меня видеороли- 
ков в формате МОѴ с помощью 
Мес!іа РІауег СІаззіс, то проигры- 
ватель показывает сообщение 
ЕаІІесІ іо гепсіег ІІіе г"/7е. Что мож- 
но сделать, чтобы данные файлы 
нормально просматривались? 



Саша Комлик, 
вопрос по е-таіі 



вопрос 



У меня есть цифровой фотоаппа- 
рат Зопу ЭЗС-Р150, и хотелось бы 
узнать, где можно уточнить инфор- 
мацию о максимальном объеме 
карты памяти Метогу Зт_іск, кото- 
рый он поддерживает. Дело в том, 
что я собираюсь приобрести но- 
вую карточку, но она, боюсь, не 
будет работать с камерой. 



Вопрос по е-таІІ 



вопрос 



У меня два вопроса: могу ли я уве- 
личить объем оперативной памяти 
за счет планки на 512 МВ, оставив 
свой модуль на 256 МВ (получится 
в этом случае 768 МВ или нет)? 
Если нет, то подскажите лучшее 
решение. 

Второй вопрос касается опти- 
мального варианта модернизации 
моего компьютера: процессор АМЭ 
Зетргоп 2200+ Зоскеі 462, мате- 
ринская плата АЗІІ5 А7Ѵ400-МХ, 
256 МВ ОЗУ, видеокарта ОеРогсе 
РХ 5200, блок питания 300 Вт. Могу 
ли я на этой материнской плате уста- 
новить более быстрый процессор 
или же потребуется и ее замена? 



Игорь Яшный, 
вопрос по е-таіі 



ответ 



Месііа РІауег СІаззіс выводит такое 
сообщение в том случае, когда в 
системе не установлены нужные 
кодеки. После инсталляции пакета 
(2иіскТіте с сайта Арріе или набора 
(ЗиіскТіте АІІетаІіѵе, который можно 
найти и на диске к «ДПК», указанные 
видеофайлы должны воспроизводить- 
ся нормально. Если после этого МРС 
продолжает выдавать ту же ошибку, 
то ролики либо повреждены, либо у 
них неправильное расширение. 



ответ 



Обычно информация о поддержке 
цифровыми фотоаппаратами карт 
памяти находится на сайте произво- 
дителя ЦФК (в данном случае это 
тѵѵѵ.зопу.сот) либо на странице 
данной камеры, либо в сводной таб- 
лице по всем аппаратам. Последняя 
размещена по адресу езиррогі.зопу. 
сот/ЕЫ/іпІо/тзрго-сатегаМтІ. 
Именно там вы можете узнать, что 
ваш Зопу 03С-Р150 поддерживает 
все типы и объемы карточек 
Метогу Зііск. 



ответ 



Вы можете увеличить объем ОЗУ, 
просто добавив планку на 512 МВ, 
однако оба модуля будут работать 
на частоте более медленного из 
них. Если ВЮЗ выставит частоты и 
задержки по более быстрому моду- 
лю, то вероятны сбои. 

Процессоры АМЭ для Зоскет. А 
практически исчезли из продажи, 
поэтому актуальна модернизация 
связки плата-процессор-память. При 
ограниченном бюджете советуем 
остановиться на такой конфигура- 
ции: АМО Зетргоп 2800+ АМ2 ВОХ, 
АЗШЗ М2МРѴ-ѴМ, 2x512 00Р2-667 
ЗОРАМ. На указанной материнской 
плате используется интегрированное 
графическое ядро ОеРогсе 6150, 
которое в несколько раз быстрее 
имеющейся у вас видеокарты, при 
этом есть слот РСІ-Е хіб, что позво- 
лит в дальнейшем установить про- 
изводительный видеоадаптер. 
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советы специалистов 



Редакция не ведет переписку с читателями и отвечает на присланные вопросы только на страницах журнала. Письма в раздел «Советы специалистов» 
принимаются по почте (03110, г. Киев, пр. Краснозвездный, 51) с указанием рубрики или по электронному адресу азкШс.иа. 



4г 



вопрос 



Подскажите, в чем может заклю- 
чаться проблема: на винчестер 
не устанавливаются некоторые 
программы и игры, хотя раньше 
все было в порядке. Форматиро- 
вание и переустановка ѴѴіпсІоѵѵз 
ХР Ноте Есііііоп не помогают. До 
этого появились затруднения в 
игре по сети: полное зависание 
ПК, перезагрузка, выброс в 
ѴѴіпсІоѵѵз. Теперь, например, при 
инсталляции РІазпроіпт.: Резізіапсе 
выводится надпись «1/0 еггог23» 

ответ 



или «Ошибка СКС». На другом ком- 
пьютере игра устанавливается 
нормально, но при подключении к 
нему моего винчестера ситуация 
повторяется. Конфигурация ПК: 
процессор АіМопХР 2600+ 
Вагтюп, материнская плата пРогсе2 
ІІИта 400, видеокарта Расіеоп 
9600ХТ, ОЗУ 2x512 Арасег и АМ1, 
блок питания СетЬігс! 300 Вт. 

Евгений, 
вопрос по е-таіі 



В вашем случае проблема может 
быть как программная, так и ап- 
паратная. Вполне вероятно, что в 
системе есть какие-то програм- 
мы, которые мешают корректной 
работе других приложений (в пер- 
вую очередь вирусы и другие 
вредоносные утилиты), но на наш 



взгляд виновником является же- 
лезо. Попробуйте заменить блок 
питания, поскольку из-за него 
могли вздуться конденсаторы на 
материнской плате, что и привело 
к аппаратным неполадкам в сис- 
теме. Именно это нередко вызы- 
вает различные программные 



сбои, хотя в большинстве случаев 
выдаваемые ОС сообщения об 
ошибках не имеют ничего общего 
с настоящей причиной. Если кон- 
денсаторы в порядке, то проверьте 
оперативную память с помощью 
специальных программ, к примеру 
З&М. Скачать ее можно по адресу 
іезітет.пт.т/зпт.іііт. Если тест 
ОЗУ покажет отсутствие ошибок, то 
обратите внимание на файловую 
систему раздела, который исполь- 
зуется для инсталляции игр. Зайди- 
те в Мой компьютер, щелкните 
правой кнопкой мыши на указан- 
ном разделе, выберите Свойства. 
В появившемся окне перейдите 
на вкладку Сервис и в панели Про- 
верка диска нажмите Выполнить 
проверку. Учите, что проводить эту 
операцию стоит только тогда, когда 
вы убедитесь в отсутствии непола- 
док в других компонентах компью- 
тера, иначе можно потерять имею- 
щуюся на диске информацию. 



Если после проверки ничего не 
изменилось, то придется полно- 
стью стереть содержимое жесткого 
диска и разметить его заново на 
другом ПК. Скопируйте все нуж- 
ные вам файлы, после чего на 
Рабочем столе щелкайте правой 
кнопкой мыши на Мой компьютер 
и выбирайте из меню пункт Управ- 
ление. В новом окне окажется 
пункт Управление дисками, где 
нужно сначала удалить, а потом 
снова создать разделы на вашем 
винчестере (можно того же разме- 
ра, что и ранее, но необязатель- 
но). Отформатируйте их и верните 
сохраненную информацию обрат- 
но. После этого остается вернуть 
жесткий диск назад в родной кор- 
пус и установить чистую операци- 
онную систему. Подобные проце- 
дуры должны кардинально повли- 
ять на работоспособность ПК и 
искоренить все возможные про- 
блемы. 



РАЗНОЕ 



КОМПЬЮТЕРЫ 





ВАМ НУЖНЫ 






ІТ-СПЕЦИАЛИСТЫ? 






Рубрика «КАРЬЕРА» 






к Вашим услугам! 






Звоните: 270-3890, 249-6357 





В рекламе на странице 49 журнала №8 (август) 
Домашний ПК ошибочно были опубликованы 
победители рекламной кампании ЕС5. 

Имена настоящих победителей: 



Дополнительную информацию о победителях 
кампании можно найти по ссылке 

ГіНр : //ѵѵѵѵѵѵ. ес$ . со т . Еѵѵ 




' СервІс ^ 
Запчэстини 
Аксесуари 





ѵѵѵѵѵѵ.хапіеп .сот . иа 




м. КиТв, Харківсы 

тел.: (044) 564-5632 

вул. Драгоманова, 29 ТЦ «Елтікс» 
(044) 502-1682 

хап(еп@Ьідтіг.пе( 



Домашний ПК 9/2006 95 



Товары и цены 



руководство покупателя 



КОМПЬЮТЕРЫ, ПЕРИФЕРИЯ, КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 



ЛѴГШЕІЪНА КСМШМ |^МИМшЗм^[ 



пропонѵе вам 

31 СКЛАДВ ТА НА ЗАМОВЛЕННП 



НОУТБУКИ 



ВТЗ 



ійіА\ 453 53 03 
453 53 Ѣ2 
флчс: [0443402 91 т4 
ОпТйаЬ ПйЁташи 402 95 40 



КОМП 'ЮТЕРНІ КОМПЛЕКТУЮЧІ 

ОПТООІ ПООТАРКИ 




ЦИФРОВІ ФОТОКАМЕРИ 

МОБІЛЬНІ ТЕЛЕШОНИ 
ТА АКСЕСѴАРИ 



§ Й ^ 



га 



йшршф дам 




Для професіоналів (і не тільки) 
0(ЗВ ...,*ьКІ Ц' ни 




тел./факс: (044) 522-86-66, 521-68-69 
е-таіі: ат@с5рІиз.сот.иа 
Украина, 03150, г.Киев, ѵѵѵѵѵѵ.сзріиз.сот.иа 
ул. Предславинская, 34, оф. 2 ІСО:9026705 ІСО:9026705 ІСО:9026705 



ИНТЕРНЕТ 



КАРТРИДЖІ 



для вш 

ИРИНТЕРІЕ. 
ФАКСШ. 

ксероксів 




відновлення 

ЗАПРАВКА ТД ПРОДАЖ 

РЕМОНТ ОРГТЕХНІКИ 

Сервісний цвнтр „Віатон" 
вул. Б. Хмельницького, 47 
Тел./факс: (044) 235-6189, 536-0812 
мшѵіаіоп.сот.иа, е-таіі: иіайл_2004@таіі.ш 



КОМП ЮТЕРНІ КОМПЛЕКТУЮЧІ 



Наші партнери, у яких ви можете у 
роздріб придбати нашу продукцію 

КнЬ: 

'А™ я і 4К-И-К; иулДіггиракып.Н 
"НафКИ* 4 " т [В--ДО41 2*1-Э5-Ж прйЛуЛОк Пы*Ы>Ній Я 

Чм^осафт-ТигсчРм^ні-пиП" 234-53-35; иуп Есгдлнл Яадлиницикагй Я7и_ 

Дніпрспптроосііж: 

ТОЙ ПО -С^рчш" т.^-0М] 57«МЭч гірпепиет Гргррііщ 2ШТ 

~0ЕІ_Е*Г т.[МЯ«) 47-И-10, 47-Я -30; иуп, Ленічд Н1 

Жкт-оыир: 

ГйЙ "ОРТА Лсппсі л-г.ГЕ^И1 ?| 22-ЬЗ-ЭЬ; пул Ьлодичгпс ияД, 

Чнс-киі 

СГВД -КлмнквВ" Т. В-050-Т»-.Ы-2Э 



АКомп'ютсри та комплсктуючі 
Т. 24 1 24 1 -В 1 В 1 

АПРЕЛЬ 

Монітори 17" ТРТ від 210 у.о. 
Принт ер и від 49 у. о, Сканер и аід 49 у. о. 

Ко мп' юте ри будь -яких конфігурацій 
Продаж у кредит на 36 міс. 
Перший внесок від 0% 



Сеіегоп 2ДО6МВШВ 

АІЫ0П64 3000 +/51 2 М В: 1 60С В/ Ь АМ ; С Р 7 6 О О 256МВ/ОѴО-КѴѴ 
Реп1іит4 3, 0/51 2М В/80 С В/ІАЫ/ □ Ѵ0 КѴѴ 



1060 грн. 
2490 грн. 
1880 грн. 



Киів, вул. Індустріальна 27, 11 поверх. 

Е-МАІІЛ □ГГІСЕ@АРПІЫЫ.иА 



РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 



Фірма «Калина» 

пропонуе за низькими цінами: 

пишучі ЭѴО-РѴѴ Зопу, 
ЫЕС, ВепО 

Величезний асортимент чистих 
СО Н, СО- ЯШ, тіпі-СОП, ОѴО- Р* ѴегЬаііт, 
ТОК, 5ат5ипд,Іп1еп50, Вегщ, Езрегапга, 
Оідііех, Е-рго?, Зопу 
Дискети Етіес, Ри]і, ТОК, ѴегЬаііт, Затзипд 
Відмінні умови для робот и з дилерами! 

Доставка в регіони - безкоштовна! 
тел. (044) 451 -4252 (багатокан.), 

е-таіі: каііп а @икгп еІ.пеТ 
\™ѵѵ,каІіпа,соггьиа - интернет-крамничка 



ДЛЯ РАЗМЕЩЕНИЯ РЕКЛАМЫ: ТЕЛ. (044) 270-3839, 249-6357, Е-МАИ: АОѴОРК@ІТС.УА 



Интернет 

128К-540 грн 

Полный безлимит 

206-12-98 



для размещения рекламы: тел. (044) 270-3839, 249-6357, е-таіі: асІѵсІрк@іІс.иа 



КОМП'ЮТЕРИ 

•НОУТБУКИ 
МОБІЛЬНІ ТЕЛЕФОНИ 
^ ПРОДАЖ В КРЕДИТ 
МОДЕРНІЗАЦІЯ 
ДОСТАВКА 




КОНФІГУРАЦІЯ НА ЗАМОВЛЕННЯ 



ШѴѴОЕМЕТ.СО!ѴША 
вул. Івана КудрІ 1 8/2 

501-63-08 



КОМПЬЮТЕРЫ, ПЕРИФЕРИЯ, КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 



комп'ютери 
комплектуючі 

нережеве Хладна нмя г ноутбуки, 
нонігорн, п ери ферійна тешка 

велик и й асортммент 

Доставка 
Крертувзнні 
Гарант 
Оггтові п&стаіки 




ѵѵѵѵѵ 



.ИМИ 



ТЕПЕйіОНі 
(□44) -1 Л. 

г^лкс: : 
(04Д> -197-62-48 



ЬЮТЕРНАЯ ТЕХНИКА 



компьютеры любой 
конфигурации 
компле ктующие 
програмное обеспечение 
профессиональная сборка 
иі настройка компьютеров 
техническое обслуживание 
к редит 
гарантия 



ѵѵѵѵѵѵ.ипѵкотхот.иа 



А 



6. 



зитаех 



ѵѵѵѵѵѵ.зитсіех.иа 

ВАШЕЮ НОУТБШ НЕОБХОДИМ САКЩЕКС* 

т Бк±*» Т ->Г*пт -с-^чЦг-" . 



цифроватехніка 

за Вашим бажанням 

Ноутбуки 
КПК, Фотокамери 
Мобшьні телефон и 
ОЕСТ 

МРЗ плеери 
1X0 телевізори 
Плазмові пан 



і ьренди 
за доступними цінами 



спяНаип.иа 



(044) 413-6375 



вул. П.Любченка 15, оф. 304 

^еСОШ.кіеѴЛіа тел. 6(044)592.00-53 



АКЦІЙНИ ЦІНИ НА ВЕСЬ ТОВАР 

комп'ютери та комплектуючі 
ноутбуки 

мобільні телефони 
цифрова техніка 




моніторп ТГТ 
ноутбуки 



віл 190 у.о 
від 599 у.о 



АТНІХЖ 64Ь 3200/5 12/80/ОР 256М/ОѴО-КѴѴ 
Ретіит О 64Ь 3000 /512/160/ АТІ 128МШѴО-ЮТ 



348 ул 

366 у .о 



КОМПЬЮТЕРЫ, ПЕРИФЕРИЯ, КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 



НАЙНИЖЧІ ЦІНИ 

на комп'ютери 
комплектуючі 
та мобільні 
телефони #\ з 



I ЬСАР 



кредит 

б-р Дружбы Народов, 17а 
ютгжфііК&аг.УЛ 



331-1727 
331-1707 
451 -6654 
451-7046 



солі.ио 





НОУТБУКИ проіэідних эмробників; 



Сучасн? комп'ютери 

Спеиіялъні цінн дііоть тількм у щересмі 2006р. 



Для студентке 



ПК Сеіегоп 0346 (З.ОбСНі), 00В 256МЬ, 
НОО-аОѲЬ(ЗАТА), $Ѵ0А 128МЬ (Р*5500} Р тойѵт 56К іпі, 
мтіѵюр; 10 17 м - И750и ТРТ Хл^гле*: Ійгодт 



Г#ТіЦ 



ПК: 8&тргоп 3000 (1800Мпц). 0ОЙ 512МЬ,РѴО^С0-ЯѴѴ І 
НОО^ОСЬІЗАТА), 5ѴСА 12ВМЬ (РхббООК тѵйет В-ІтК 
монітор; І_С 17^ И750У ТГГ Шетеі; Югоди н 



Для школярів 



ПК: Сеіегоп 0326 12.53СВД Г 00 К 25ШЬ, ОѴ0-КОМ, 
НОО-В06Ь(5АТА), тойет В-Шк ОРМ-552І5 {РСІ), 
моніпюр: ІЯ 17"- И750и ТРТ ШемеЬ 5гад*ш 




ПК: Зетргш 2500 (ІбООМгц), пГогсе4, ООН 256МЬ, 
Н00^06Ь{5АТА) Ч ОѴО-КОМ, тойет О-Ііпк 56213 (РСІ) Ч 



моютор: 17"- ІЛ750Ы ТРТ 



(044) 486-71-71 



9. 

а строи 



(044) 483-32-02 



Телефон: «44} 451 -4&*0 (^*Т0*&Н*т*МЙ*. ЮМ) 592-31-9* 
ІСО-кмкулитанп Э0СН№373> 261 -901 - 1 76 №Ш№5еШ0Я.С0М.иА 



ДЛЯ РАЗМЕЩЕНИЯ РЕКЛАМЫ: ТЕЛ. (044) 270-3839, 249-6357, Е-МАИ: АОѴРРКФІТС.УА 



календарь на сентябрь 



СЕНТЯБРЯ 1804 2 СЕНТЯБРЯ 1666 



3 СЕНТЯБРЯ 1914 




День рождения поисковика Соодіе. Новая 
система не просто искала слова в НТМІ_-до- 
кументах, но и подсчитывала ссылки на них 
из других мест, учитывая таким образом 
«полезность» и популярность ресурса. В 
декабре РС Мадагіпе уже указал Соодіе в 
числе ста самых популярных сайтов и по- 
исковиков 1998 г. 

ѵѵѵѵѵѵ.доодіе.ш 



13 СЕНТЯБРЯ 1957 



«Мышеловка» Агаты Кристи становится самой 
долгоиграющей пьесой Британии, достиг- 
нув своего 1998-го исполнения. По тради- 
ции после каждого представления зрителей 
просят не называть имя убийцы кому бы то 
ни было вне стен театра. С той же целью - 
сохранения интриги - произведение никогда 
не издавалось в Великобритании. 

ѵѵѵѵѵѵ.іііепсус.сот 



Немецкий астроном Карл Хардинг открыл 
третью малую планету Юнону. Тогда асте- 
роиды чаще всего называли женскими име- 
нами, и только некоторые из них, с необыч- 
ными орбитами, получали мужские. Со вре- 
менем это правило перестало соблюдаться, 
как и именование в честь героев римской 
и греческой мифологии. 

азІго.рНузтас.Ьзри.зеспа.ш 



8 СЕНТЯБРЯ 1986 



Под девизом поиска человечности в лю- 
дях состоялся дебют передачи «Шоу Опры 
Уинфри». Эмоциональность, искренность и 
способность к сопереживанию, только ме- 
шавшие ведущей теленовостей, оказались 
очень кстати для подобного шоу и позволи- 
ли создать именно ту передачу, в которой 
нуждались миллионы домохозяек. 

ѵѵѵѵѵѵ2.оргап.сот 



С дома королевского пекаря Томаса Фер- 
ринора, забывшего загасить на ночь печь, 
начался Великий лондонский пожар, про- 
должавшийся четыре дня и уничтоживший 
две трети города. Несмотря на грандиозные 
разрушения, погибло всего несколько чело- 
век: хотя деревянные строения занимались 
легко, горели они довольно медленно. 

ѵѵѵѵѵѵ.сНаппе14.сот/НІ5Іогу 




Американка Мэри Фелпс Джекобе с помо- 
щью служанки сконструировала из носовых 
платков и ленточек опытный образец бюст- 
галтера и уже в следующем году получила 
патент на «безспинный лифчик». Собствен- 
но изделие состояло из эластичных полос, 
число которых можно было менять в зави- 
симости от объема груди. 
ѵ\шѵіа5Ніоп-ега.сот/Ьга5_апсІ_дігсІІе5.Ніт 



СЕНТЯБРЯ 1976 



Умер Мао Цзэдун. Один из самых жестоких 
тиранов XX в., который исповедовал сило- 
вые методы борьбы, ради удержания влас- 
ти манипулировал массами, насаждал культ 
собственной личности, фальсифицировал 
историю коммунистической партии Китая 
и проводил беспощадные эксперименты 
над обществом и природой. 

Боиі.іпто/ІіЬгагу 





Первая версия операционной системы І_іпих 
выложена в открытый доступ на универ- 
ситетском РТР-сервере, о чем и сообщил в 
рассылке пользователей Міпіх ее создатель 
Линус Торвальдс. Единственным условием 
по применению новой ОС было то, что все 
изменения, дополнения и улучшения долж- 
ны распространяться бесплатно. 

ѵѵѵѵѵѵ.ііпихсепіег.ги 



ФБР арестовало Гульемо Гейде, инженера 
Меі, который скопировал и передал инфор- 
мацию по разработке чипов 486 и Репііит 
конкуренту компании - корпорации АМЭ. 
Преступник явно не ожидал, что руководс- 
тво АМЭ сразу же сообщит об этом властям, 
и он вместо благодарности получит срок - 
33 месяца тюремного заключения. 

ѵѵѵѵѵѵ.іеііпто.ш 





7 СЕНТЯБРЯ 2001 



Правительство Норвегии учредило Абе- 
левскую премию (за математические ис- 
следования), по размеру денежного приза 
сравнимую с Нобелевской. Целью основа- 
телей было не только поощрение ученых с 
мировым именем, но и широкая реклама и 
популяризация современной математики, 
особенно среди молодежи. 



В США поднялся в воздух первый вертолет 
Игоря Ивановича Сикорского - Ѵ5-300. Фак- 
тически это была модернизация его пер- 
вого вертолета, созданного еще в 1909 г., 
но тогда он даже не смог оторваться от 
земли. К 1939 г. за плечами конструкто- 
ра уже насчитывалось около 15 успешных 
моделей самолетов. 

ѵѵѵѵѵѵ.Бікогзку.сот 



■ 



ЕНТЯБРЯ 1739 




В Белграде подписан мирный договор меж- 
ду Российской и Османской империями. Но 
поскольку Россию условия этого документа 
не устраивали (ей запрещалось держать флот 
на Азовском и Черном морях, а торговля на 
Черном море могла вестись только на ту- 
рецких судах), он был аннулирован Кючук- 
Кайнарджийским миром в 1774 г. 

Ізагі.пагосІ.ги 



24 СЕНТЯБРЯ 1970 



Возвращаемый модуль советской косми- 
ческой станции «Луна-16» совершил мяг- 
кую посадку на Землю, закончив первый в 
мире беспилотный полет на Луну, длившийся 
12 дней. На нашу планету в специальной 
капсуле были доставлены образцы грун- 
та (общей массой 101 г), взятые в районе 
Моря Изобилия перед стартом. 

ѵѵѵѵѵѵ.со5тоти5еит.ш 



На электронной доске объявлений универси- 
тета Карнеги - Меллона увидел свет первый 
горизонтальный смайлик -«:-)». Компьютер- 
ное сообщество этого учебного заведения 
обсуждало использование специальных знаков 
для обозначения несерьезных высказываний, 
и Скотт Фалман предложил ставшую всем при- 
вычной повернутую набок улыбку. 

ЬІод.уоигрпопе.ш/агспіѵе5/28 



ѵѵѵѵѵѵ.аЬеІргізеп.по/еп 





28 СЕНТЯБРЯ 18 



Йоханн Пух зарегистрировал в Австрии ве- 
лосипедную фабрику. Постепенно компания 
стала производить также мотоциклы и ав- 
томобили, которые успешно участвовали в 
европейских ралли и других гонках. За свою 
жизнь Пух разработал более 20 моделей 
легковых автомашин, грузовиков, автобусов 
и прочих средств передвижения. 

ѵѵѵѵѵѵ.аіі-шоресі.сіе/ііісіех.ніті, 
ѵѵѵѵѵѵ.рисп-ЬікеБ.сот/ 
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календарь на сентябрь 



4 СЕНТЯБРЯ 1846 5 СЕНТЯБРЯ 1946 



Петербургский учитель музыки Куммер пред- 
ставил механическое устройство для авто- 
матизации вычислений, которое оказалось 
наиболее совершенным и миниатюрным из 
всех подобных приборов, предложенных ра- 
нее. «Счислитель Куммера» получил широ- 
кое распространение и серийно выпускал- 
ся вплоть до 70-х гг. XX в. 

еіапіпа.пагосі.ги 



Родился Фредди Меркьюри - вокалист груп- 
пы Оиееп - талантливейший музыкант с не- 
заурядным голосом. Он нередко старался 
совместить различные стили музыки - от 
оперы до хеви-метал. Кроме того, певец 
замечательно рисовал, обладал выдаю- 
щимися актерскими способностями, сам 
режиссировал клипы группы. 

ѵѵѵѵѵѵ.яиеепопііпе.ш 




ЕНТЯБРЯ 1696 



Из Нью-Йорка отправилось в плавание 
пиратское судно «Галера приключений» 
во главе с капитаном Киддом. Существу- 
ют различные версии истории Кидда, но 
все они сходятся в одном: в путь отваж- 
ный моряк пустился не как пират, а совсем 
наоборот - для борьбы с разбойниками, 
грабившими английские суда. 

ѵѵѵѵѵѵ.ІеІорІБ.іпто 







10 СЕНТЯБРЯ 1943 


11 СЕНТЯБРЯ 1940 


12 СЕНТЯБРЯ 1961 ^ 



Немцами впервые применена вакуумная 
бомба. Сначала в воздухе распыляется топ- 
ливная смесь, которая затем поджигается и 
детонирует. При этом образуется сверхзву- 
ковая ударная волна с большим избыточным 
давлением, за ней следует зона понижен- 
ного давления, создающая дополнительную 
разрушающую нагрузку. 

агтог.кіеѵ.иа/агту 



Недалеко от французского селения Монтиньяк 
четверо подростков нашли гроте настенными 
рисунками, возраст которых - 15-17 тыс. лет. 
Стены пещеры Ласко сплошь покрыты на- 
скальной живописью: на них изображены 
более 350 животных - лошади, бизоны, зуб- 
ры, олени, горные бараны, кошки, похожие 
на рысь, пещерные медведи и др. 

зреіеоіод.кіеѵ.иа 



Появилась на свет Милен Фармер, французс- 
кая певица. Будучи весьма знаменитой у себя 
на родине, она почти неизвестна за ее пре- 
делами. Возможно, дело в том, что во многих 
ее произведениях недостаточно слышать ме- 
лодию - нужно улавливать смысл, который 
зачастую неоднозначен и затрагивает темы, 
обычно отвергаемые обществом. 

ѵѵѵѵѵѵ.шуіепе.сош.иа 



20 СЕНТЯБРЯ 1792 



Во Франции разрешены разводы. Несмотря 
на протесты католической церкви, постепен- 
но подобные веяния распространились по 
всему миру (включая Чили, где такой закон 
был принят лишь два года назад). Сейчас к 
государствам, не имеющим документов, ре- 
гулирующих бракоразводные процессы, от- 
носятся только Мальта и Филиппины. 

гаге.пагосІ.ги/ргоЬа.Ыт 



21 СЕНТЯБРЯ 191 



Мистер Сесил Чабб воплотил в жизнь свою 
детскую мечту, приобретя на аукционе за 
6600 фунтов стерлингов Стоунхендж. Прав- 
да, уже через три года он передал древний 
комплекс в собственность государства, за 
что впоследствии удостоился рыцарского 
звания, а изображение Стоунхенджа ук- 
расило его герб. 

ѵшѵѵ.ті>т\ш/Аі1ісІе5/агШ04.Іі*т 











15 СЕНТЯБРЯ 1971 


16 СЕНТЯБРЯ 1956 



12 канадцев основали международную ор- 
ганизацию «Сгеепреасе». Ее цель - доби- 
ваться решения глобальных экологических 
проблем, в том числе с помощью громких 
акций. «Сгеепреасе» - некоммерческая ор- 
ганизация, существующая только за счет 
пожертвований своих сторонников, кото- 
рых свыше 2,5 млн. 

ѵѵѵѵѵѵ.дгеепреасе.огд/іпіегпаііопаі 



ЕНТЯБРЯ 1828 



Убит король зулусов Чака. Вождь, объеди- 
нивший несколько враждующих племен и 
положивший начало королевству Зулусов, 
после смерти матери сошел с ума. За год 
Чака убил около 7 тыс. своих соплеменни- 
ков, издал ряд бессмысленных и жестоких 
указов, что привело к восстаниям и угрозе 
распада королевства. 

гиіиіапсі.кгп.огд.га/іишіапсі 



Родился Дэвид Копперфильд, популярный 
иллюзионист. Выступать с фокусами начал в 
10 лет, а через два года стал самым молодым 
членом Американской ассоциации магов. Се- 
годня Копперфильд известен во всем мире, 
в его репертуаре имеются как грандиозные 
номера с исчезновением статуи Свободы, 
так и ловкие карточные фокусы. 

іосизез.НІ.ги/іокѵеШт 



25 СЕНТЯБРЯ 1984 



о 



Одна солидная британская газета напечата- 
ла следующее объявление: «Продается за- 
мок XVI века в тихом районе графства Сас- 
секс вместе с мебелью в соответствующем 
стиле и привидением, которое не приносит 
никому вреда. Гарантируется, что приведе- 
ние не покинет замок и в случае его воз- 
можной перестройки». 

са5ІІерісІиге5.сот/Ьаип*есІ.5НітІ 




Киево-Печерская лавра признана историко- 
культурным заповедником. Основанный в 
1051 г., монастырь изначально располагал- 
ся в пещерах. Но со временем лабиринты 
стали тесны для его обитателей и паломни- 
ков, количество которых возрастало. Тогда 
появились наземные храмы, а пещеры пре- 
вратились в место захоронения. 

ѵшѵѵ.кріаѵга.кіеѵ.иа 




Появилась очередная популярная поиско- 
вая система - на этот раз русская. Ровно 
10 лет назад ученые из подмосковного на- 
учного городка Пущино зарегистрировали 
домен гатЫег.ш. Рамблер и по сей день 
остается одним из наиболее известных рус- 
скоязычных поисковиков, не говоря уже о 
его рейтинге-классификаторе. 

ѵѵѵѵѵѵ.гашЫег.ш 



30 СЕНТЯБРЯ 1902 



Запатентован искусственный шелк - вис- 
коза (ткань, получаемая химическим путем 
из органического материала). Изменяя тол- 
щину и характер волокон, можно создавать 
полотна, очень похожие на натуральные, - 
шелк, хлопок, лен и шерсть. Обычно виско- 
зу используют как добавку к натуральным 
тканям для улучшения их свойств. 

р5Іс.ѵѵ5/ш55Іап/іпсІех.Ніт 
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ИЕП-ППТ-Я мозаика 



Моз@ика 



Борьба за имя 



Тема киберсквоттинга бессмер- 
тна. То тут то там возникают 
ситуации, связанные с актив- 
ной деятельностью господ, скупаю- 
щих «вкусные» доменные имена, 
дабы потом на этом хорошенечко 
подзаработать. Правда, иногда у них 
случаются досадные проколы. 

Вот, например, сайт ѴѴеЬрІапеІ.ш 
недавно сообщил о незадаче, пос- 
тигшей некоего Джеффа Бергара, 
владельца сайта СеІеЬгіІуІООО.сот. 
Сей делец зарегистрировал кучу 
доменов, созвучных с именами 
всемирно известных знаменитос- 
тей, с которых идет переадресация 
на ресурс самого киберсквоттера. 

Крепким орешком оказался 
отнюдь не Брюс Уиллис, а Том Круз. 
Когда-то упомянутый мистер Бер- 
гар зарегистрировал на свое имя 
ІІРІТотСгиізе.сот. Естественно, 
это никак не устраивало мегакино- 
звезду. По сообщению Тпе Ре$5т_ег, 
адвокаты Тома Круза пришли к 
выводу, что киберсквоттер нарушил 
права на торговую марку «Тот 



Многие из «абсолютно чест- 
ных» способов отбора 
денег у населения благопо- 
лучно мигрируют из реальной жизни 
в сетевую. Свеженький пример «раз- 
вода народа на бабки» под эгидой 
якобы благого дела - «перевод части 
книг Российской государственной 
библиотеки в электронный формат». 
Ловкачи через свой сайт (коорди- 
наты его не даем) предлагали всем 
желающим заняться этим делом да 
притом еще и подзаработать. 

Схема аферы стара как мир. Для 
того чтобы стать членом команды 
«оцифровщиков» книг из Ленинки 
(а мошенники сулили потенциаль- 



Сгиізе», использовал домен в целях 
личного обогащения, а также вво- 
дил в заблуждение сетян, которые 
могли подумать, что сам Том Круз 
имеет отношение к его сайту. 

Бергар всячески защищался, 
приводил многочисленные аргу- 
менты в свою пользу, среди кото- 
рых была заявка о том, что, де- 
скать, голливудский «небожитель» 
слишком поздно обратился с пре- 
тензиями, поскольку с момента 
регистрации прошло уже более 
десятка лет. Это не помогло, в ре- 
зультате Том Круз выиграл дело. 

Между тем эксперты из ѴѴІРО 
(Всемирной организации интеллек- 
туальной собственности, ВОИС), 
наблюдавшие за процессом, в 
очередной раз высказались не- 
одобрительно в адрес процедуры 
рассмотрения споров о доменных 
именах. По их мнению, дело Тома 
Круза - достаточно характерное, и 
оно может быть использовано как 
повод для пересмотра правил раз- 
решения подобных конфликтов. 



ным жертвам от 12 до 40 руб., т. е. 
от 2 до 7 гривень за лист), требова- 
лась самая малость - внести напе- 
ред 105 рублей на предстоящие 
почтовые расходы или 245 рублей 
за курьерскую доставку. Причем 
оплату предлагалось производить 
не на официальный счет библиоте- 
ки, а на совершенно «левые» элек- 
тронные кошельки. Чем заканчи- 
ваются подобные начинания, ду- 
маем, объяснять не надо. 

Странно, что «Ленинка» даже не 
добилась закрытия сайта мошен- 
ников, хотя на своем официальном 
ресурсе разместила предупрежде- 
ние об афере. 



гасІіо.гігосИка.сот 

Песни от «Зірочки» 

В украинском сегменте Все- 
мирной Сети появилась новая 
интернет-радиостанция. Ей да- 
ли имя «Зірочка». Специализа- 
ция - современная украинская 
музыка. В настоящее время в 
ротации находится около сотни 
треков. Для прослушивания 
достаточно ѴѴіпАтр версии 5.20 
и выше. Надо сказать, что при- 
нимаются заявки на любимые 
песни. В пределах ІІА-ІХ можно 
получать аудиопоток с битрей- 
том до 128 КВрз. 



Мі. -* .щЬ-іч I іігііві-п І.мІІгчЧнгі 




ѵѵѵѵѵѵ.ипНогтйгеак.сот 

Униформы стюардесс 



Все женщины любят, чтобы «кос- 
тюмчик» сидел. А пассажирам 
авиарейсов, особенно дальних, 
небезразлично, как выглядят ба- 
рышни, следящие в полете за их 
комфортом. Клифф Маскет собрал 
коллекцию изображений униформ 
стюардесс из более чем 260 авиа- 
компаний мира. В некоторых слу- 
чаях даже можно проследить из- 
менения в одежках на протяже- 
нии определенного исторического 
периода. К сожалению, ни «Аеро- 
світа», ни «Міжнародних авіаліній 
УкраТни» мы в списке не обнару- 
жили. 



- 
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ѵѵѵѵѵѵ.иІ(іта(едагаде$.пе( 

Второй дом автомобилиста 

Не зря говорят о том, что настоя- 
щий водитель считает родной га- 
раж еще одной комнатой своей 
квартиры. Данный сайт - детище 
специализирующегося на автомо- 
тотематике журналиста Фила Бер- 
га, созданное им вместе с коман- 
дой истинных любителей «тачек». 
Читатели найдут здесь и фотогра- 
фии действительно уникальных 
гаражей, и советы по обустройству, 
и обзоры новых продуктов, кото- 
рые могут пригодиться в гара- 
жестроении. 
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оЬзегѵег.диагсііап.со.ик/геѵіеѵѵ/ 
5Іогу/0„1821230,00.ІіІтІ 

50 альбомов, изменивших мир 

Разнообразные рейтинги, списки 
популярности, двадцатки и тридцатки 
продуктов, «изменивших» мир, посто- 
янно появляются как в печатных, так 
и в онлайновых СМИ. На сей раз 
свою версию перечня альбомов, 
оказавших самое существенное 
влияние на мир поп- и рок-музыки, 
предложило уважаемое британское 
издание Тпе ОЬзегѵег. Как ни стран- 
но, многоразовый победитель подоб- 
ных соревнований битловский 5^. 
Реррег'8 /_опе/у Неагіз СІиЬ ВапсІ 
оказался лишь на втором месте, 
уступив пластинке 1967 г. ТІіе Ѵеіѵеі 
ипбег^гоипб апсі /Ѵ/со. 



Лохотрон под маской 
благородства 
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У подарунок фотоапарат 
Сапоп РоѵѵегБНоІ: А420Ч 



■у*ѴЖиииу ИоНоСілрі ШМ^Ігнаж КЮІ Рзку, аГрчі- 
?лё€ *аь ѵтщдаруніси першім трьом фотоапарат 
Сапап Роѵтег5*тоі А420. каждому нгктуги*о*иу 
ціммий ладдрумжі Ашѵ-я трдос ДО кшц» ЗОО^р 
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ѵѵаг-рНоІо.сот 

Лица войны 

Минувший месяц был отмечен ѴѴаг РИоІо постоянно публикуются 

эскалацией военного конфликта многочисленные «объективные» 

между Израилем и Ливаном. В взгляды (т. е. через объектив) как 

запущенном 26 июля фотоблоге с одной, так и с другой стороны. 




Іѵѵо5ІЬегіап$.ш 

Белый острог 

Бывает так, что русское и англий- 
ское названия музыкального 
коллектива не имеют ничего 
общего. Вот и иркутская группа 
«Белый острог» известна на За- 
паде как Тѵѵо ЗіЬегіапз. Стиль 
этого удивительно интересного 
дуэта скрипки и гитары близок к 
джаз-року. Кстати, иногда к ребя- 
там присоединяется прелестная 
саксофон истка, и тогда все ста- 
новится еще круче. Убедитесь в 
этом, загрузив с сайта аудиофай- 
лы в формате трЗ. 




ѵшѵѵ.2ІІІоѵѵ.сот/Ііоѵѵ(о/ 
ГатоікВіггізЕуе.Ігіт 

Известные дома с птичьего полета 

Даже на очень специализиро- 
ванных ресурсах встречаются 
любопытные вещи. Вот, напри- 
мер, посвященный всевозмож- 
ной недвижимости сайт 2іІІоѵѵ. 
сот завел страничку с фото- 
графиями «с птичьего полета» и 
описанием строений, извест- 
ных миллионам зрителей по 
телесериалам и кинофильмам. 
Тут и особнячок семейки 
Осборнов, и тот домик, где раз- 
ворачиваются основные собы- 
тия в «Друзьях», и даже знаме- 
нитый РІауЬоу Мапзіоп Хью 
Хефнера. 
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Временное искусство 

Говорят, нет ничего более постоян- 
ного, чем временное. А вот что 
собой может представлять музей 
временного искусства (ударение 
на первом слоге), я узнал только 
после посещения этого сайта. Кон- 
цепция коллекции исключительно 
проста. Вся экспозиция располага- 
ется в имеющем 33 отделения 
ящике габаритами 40x50 см. Са- 
ми понимаете, какие экспонаты 
могут здесь храниться. Кстати, сайт 
всегда отражает сиюминутное со- 
держимое ящика. 




дгіп.І^.паза.доѵ 

Раритеты от ЫА5А 



Трудно себе представить, сколько 
настоящих сокровищ скрывается в 
архивах американской Националь- 
ной администрации по космосу и 
аэронавтике (МАЗА). Любопытно, 
что «смотрители» этой уникальной 
коллекции абсолютно безвозмезд- 
но делятся с посетителями сайта 
ее экспонатами. Речь идет о высо- 
кокачественных фотографиях, ин- 
тересных не только журналистам и 
издателям, но и «простому народу». 
Заметим, что тематика не ограни- 
чивается американскими исследо- 
ваниями космоса. Материалов об 
СССР и России тоже немало. 




В*. г-~- 

Гпамурненько 

За вполне прозаическим адре- 
сом іпетот.о.ш скрывается не 
совсем обычный фотоблог. 
Одно из основных требований 
к выставляемым работам - 
пресловутая гламурность в 
разных ее проявлениях (естес- 
твенно, в понимании блогге- 
ров, постящих свои творения). 
Таким образом забавные рек- 
ламные фото соседствуют с 
бодиартом, необычные пейза- 
жи с результатами макро- и 
микросъемок и т. д. 




шш.е1егпа1$ип$е(.пе( 

Вечный заход солнца 



Недавно киевские пользователи 
ЖЖ несколько дней подряд вы- 
кладывали в своих дневниках 
замечательные фотографии зака- 
тов. Если вы хотите, чтоб закат 
солнца в вашем компьютере 
длился вечно, то зайдите на сайт 
с соответствующим названием. 
Здесь время заморожено, на 
титульной странице светило захо- 
дит всегда, а по ссылкам можно 
попасть на странички с ѴѴеЬ- 
камерами, размещенными в 
разных уголках Земли, и наслаж- 
даться, наслаждаться, наслаж- 
даться. 
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***** 

Полагаю, нет необходимости в 
деталях объяснять, что такое 
Іітеііпе. Фактически это графичес- 
кое представление хронологии 
неких событий. Разработчики сер- 
виса туіітеііпез.пеі: предоставля- 
ют в распоряжение владельцев 



сайтов, в частности блогов, ориги- 
нальный инструмент, наглядно 
отображающий историю появле- 
ния новых материалов. Усилия для 
получения графика потребуются 
минимальные. Достаточно ввести 
в форму требуемого ресурса и 
будет сгенерирован НТМЬкод, ко- 
торый можно вставить на любую 
ѴѴеЬ-страницу. 




РНуІо(ахі$.сот 
***** 

В проекте Джонатана Харриса 
РпіІот_ахіз сочетаются элементы 
сервиса в стиле ѴѴеЬ 2.0 и настоя- 
щего пеі-арта. Заранее предупреж- 
даем, что ресурс прожорлив в от- 
ношении трафика, но зайти и по- 
любоваться на то, как он работает 
все-таки очень советуем. Как ут- 
верждает автор, при создании 
«Филлотаксиса» он руководство- 



вался принципом «золотого сече- 
ния» и особенностями последова- 
тельности Фибоначчи (если вы 
читали «Код да Винчи», должны 
помнить, что это такое). 

После загрузки вы увидите на- 
бор небольших кружочков с кар- 
тинками внутри, а внизу - нечто 
вроде бегунка, который можно 
двигать вправо и влево. На его 
противоположных концах располо- 
жены «наука» и «культура». При 
перемещении в сторону «науки» 
кружочки выстраиваются в четкую 
геометрическую фигуру, а если 
двигать его к культуре, то хаотич- 
ность их расположения увеличива- 
ется. Самое интересное в том, что 
каждый из элементов «Филлотак- 
сиса» кликабелен, а ссылки ведут 
на странички, связанные с на- 
укой, культурой или их взаимо- 
действием. 
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Иуре.поп-Яапсіагсі.пеі 

***** 

Экспериментальный сервис, от- 
слеживающий контент блогов, 
посвященных музыке. Работает 
следующим образом. Если пос- 
тинг на каком-то блог-ресурсе 
содержит ссылку на МРЗ-файл, то 
он добавляется в здешнюю базу 
данных, после чего отображается 
на главной странице сайта. Кста- 
ти, каждый заголовок сопровож- 
дается ссылками на Атагоп и 
іТипез. 

Некоторые из треков (в частнос- 
ти, самые популярные) котируют- 
ся подобно тому, как это делает 
Оооёіе в отношении ѴѴеЬ-страниц, 
но из такого кэша полную версию 
песни «вытащить» нельзя - прихо- 
дится довольствоваться прослуши- 
ванием фрагмента. Следует пони- 
мать, что Нуре - не машина поис- 
ка музыкальных файлов с целью 
последующей их загрузки, а свое- 
образный список треков, активно 
обсуждаемых в блогосфере. 



ѵѵѵш.аІІа$кі1.сот 

***** 

Одна из первых украинских соци- 
альных сетей, запущенная в экс- 
плуатацию в 2006 году. Имеет 
конкретную специализацию и 




ѵѵѵшіап5ІисІіо.ги 

***** 

Онлайновые фоторедакторы стали 
появляться и в русскоязычном 
сегменте Всемирной Сети. Один из 
свеженьких представителей дан- 
ной категории ѴѴеЬ-приложений - 
Рапзіхісііо. Проект находится в про- 
цессе усовершенствования и пока 
умеет работать только с файлами 
формата ^ЕС. 

Методика проста - загружаете 
свою картинку в редактор и начи- 
наете ее модифицировать. Очень 
неплохо, на наш взгляд, реализо- 
вана опция «Автоматическая обра- 
ботка фотографий», но и отдельные 
нюансы можно подстраивать, ис- 
пользуя изменение оттенков, ба- 
лансировку света и тени, управле- 
ние резкостью и контрастностью. 
Спецэффектов не очень много 
(стилизация под старину и превра- 
щение цветных картинок в черно- 
белые). Имеется также весьма 
удобная функция «сравнение теку- 
щего фото с оригиналом». 

ориентирована на серьезных 
деловых людей. 

Ее целевая аудитория - не 
какие-либо сетенавты, желаю- 
щие общения, а пользователи, 
которым по роду деятельности 
необходимо заводить и подде- 
рживать массу контактов: искать 
потенциальных бизнес-партне- 
ров, новых сотрудников или, 
наоборот, предлагать свои услуги 
работодателям и т. п. Принцип 
действия похож на всемирно 
известную ЫпкесИп - создание 
цепочек взаимных знакомств и 
выход через них на общение с 
нужными людьми. 
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ІООСІОО.Ш 

Русскоязычный ѴѴеЬ 2.0 обогатил- 
ся новым крупным проектом - 
социальной сетью Іоосіоо. Задекла- 
рированная разработчиками цель 
сервиса - объединение постоян- 



ных посетителей самых различных 
сайтов, которое в результате при- 
ведет к созданию интересного 
каталога ссылок, собранных обыч- 
ными пользователями. 




5расе5.Ііѵе.сот 

1 августа Мі сгозотЧ объявила о 
запуске в эксплуатацию ресурса 
ѴѴіпсІоѵѵз І_іѵе Зрасез, предназна- 
ченного для блоггеров и любите- 
лей социальных сетей. Сервис 
реализован на платформе Ыѵе.сот. 
Постепенно проводится опреде- 
ленный ребрендинг, и некоторые 
из служб, работавшие ранее под 
брендом МЗІ\І, отныне переходят 
под эгиду Ыѵе.сот. Теперь со стра- 
ничек МЗМ Зрасез идет перена- 
правление на ѴѴіпсІоѵѵз І_іѵе 
Зрасез. Создатели и официальные 
лица МісгозотЧ полагают, что новая 
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***** 

Етргеззг представляет собой реа- 
лизованное на А^Х ѴѴеЬ-приложе- 
ние, позволяющее создавать и 
хранить онлайновые т"Іазп-презен- 
тации с применением так называе- 
мых гісп тесііа теаіигез, например 



блоггерская платформа как по 
стабильности работы, так и по фун- 
кциональности существенно пре- 
восходит прежнюю. 

Отметим две инновации. Пер- 
вая состоит в том, что к так на- 
зываемым «пространствам» 
(зрасез) теперь можно добавлять 
«модуль друзей», повышающий 
«социальность» сервиса. Кроме 
того, появился целый комплект 
І_іѵе.сот-гаджетов. Мы постара- 
емся тщательно изучить возмож- 
ности зрасез. Ііѵе. сот и предста- 
вить вам подробный отчет в од- 
ном из ближайших номеров 
журнала. 

потокового видео или анимации. 
Кроме того, любой пользователь 
может поделиться своим творени- 
ем с другими. 

Сервис бесплатен, поддержива- 
ются браузеры Іпіегпеі Ехріогег 6.0 
и Рігетох 1.5+. Весь процесс созда- 
ния презентации происходит в окне 
браузера, неопытным пользовате- 
лям «ассистируют» ѵѵігагсіз, помога- 
ющие выбрать нужные фонты, сти- 
ли, иллюстрации или мультимедий- 
ные ресурсы. Кстати, чтоб сделать 
презентацию, даже нет необходи- 
мости в регистрации - достаточно 
сохранить результат своей творчес- 
кой деятельности и загрузить на 
сервер все требуемые файлы. 
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шѵѵѵѵ.ІІіеЬе$ЫийіпіІіеѵѵогІсІ.сот 
***** 

В концепции данного ресурса сочета- 
ются идеи совмещения социальной 
сети со своего рода рейтингами. 
Любой его пользователь отвечает на 
главный вопрос: «Что он считает са- 
мым лучшим в мире?», причем ника- 
кие ограничения на категории не 
накладываются. Новые позиции 
добавляются еще и на страничках 
описаний уже имеющихся в базе 
объектов, для чего достаточно пред- 
ложить нечто, являющееся по ваше- 
му мнению «более крутым», чем то, 
что уже заявлено. Не забыта и подде- 
ржка опции, ставшей почти обяза- 
тельной в современных ѴѴеЬ-ресур- 
сах. Я имею в виду РЗЗ-потоки. 




(аддіу.сот 
***** 

Свеженькая сеть социальных закла- 
док. Отличается очень приятным 
минималистским дизайном. Кроме 
собственных закладок, пользователи 
ресурса исследуют «закрома» других 
сетенавтов, оставивших заметки на 
его страницах (естественно, если 
они сделали свои списки доступны- 
ми для публичного ознакомления). 
Количество тегов, которые можно 
«повесить» на одну закладку, не ог- 
раничивается. Для тех, кто уже поль- 
зуется сервисом сіеі.ісіо.из, предус- 
мотрен импорт списков оттуда. 



Акустичні 
системи у 
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новости блогоссреры 



Новости 
блогосферы 



Максон Пуговский 



Бесплатный хостинг-пакет 
для украиноязычных блоггеров 



Блоггер-активист Виталий 
«І_а5ет_» Попадюк предла- 
гает помощь начинающим 
отечественным блоггерам на 
сайте Ыо^.пеі.иа. Виталий без- 
возмездно предоставит хостинг 
на 100 МВ, настроит движок 
ѴѴогсІРгезз с набором плагинов и 
уникальной графической темой. 
Требования к кандидатам: регу- 
лярно обновлять блог записями 



на украинском языке и устано- 
вить две кнопки размером 
80x15 пикселов. Как бесплатно 
зарегистрировать домен ог&иа, 
Виталий объясняет в своем блоге 
1_а5ет..тто (сайт не работает в 
Іпіегпеі Ехріогег). Удобный старт 
для тех, кто подумывает о блог- 
герской карьере. Первопроход- 
цы: Ьаіоѵзуак.ог&иа, соіитп.ог^. 
из, Ыр.ог&.иа, піск-ѵасиіа.огё.иа. 



Ыеізсаре переманивает сетевых 
диггеров, предлагая по $1000 



Корпорация АОІ_ возрожда- 
ет портал Меізсаре.сот, 
копируя формат соци- 
ального аггрегатора новостей 
сііёё-сот. Командует парадом 
Джейсон Калаканис, по совмес- 
тительству глава блоговой сети 
ѴѴеЫоёзіпс.сот. В дневнике 
саісапіз.сот он опубликовал 
предложение платить по $1000 
в месяц дюжине ведущих участ- 
ников социальных сервисов 



сііёё.сот, сіеі.ісі.из, Шкг.сот, 
геддіі.сот, если те полностью 
перейдут на Ыет_зсаре. Львиная 
доля лучшего контента многих 
подобных ресурсов добавляется 
1-3% пользователей, но финан- 
совые плоды пожинают хозяева 
порталов. По сути, Калаканис 
ратует, чтобы создатели успеш- 
ных платформ ѴѴеЬ 2.0 делились 
прибылью с активными создате- 
лями контента. 



Индия вводит цензуру блогосферы 
в порыве борьбы с терроризмом 



После страшного теракта 
11 июля в пригородных 
поездах Бомбея, когда 
погибли более 200 человек, 
власти Индии принялись за борь- 
бу с кибертерроризмом. Нацио- 
нальным провайдерам поступи- 
ло указание закрыть доступ к 
двум десяткам сайтов, которые, 
по мнению правительства, про- 
пагандировали экстремистскую 
деятельность. Провайдеры пере- 



усердствовали и заблокировали 
доступ к нескольким сотням 
ѴѴеЬ-ресурсов, включая блог 
титЬаіпеІр.ЫоёзроІ.сот, где 
публиковалась информация о 
том, как помочь пострадавшим. 
Волюнтаристские действия влас- 
тей вызвали шквал гнева индий- 
ских блоггеров, которые стали 
сравнивать свое демократичес- 
кое государство с китайской 
диктатурой. 



Сатеріау Ыод 



Домен-Блог 



_ 



датерІау.сот.иа/Ыод 

На сайте нашего журнала-побрати- 
ма Сатеріау открылся игровой блог. 
Редакторы пишут о событиях в 
индустрии электронных развлече- 
ний и делятся размышлениями, 
которые не поместились на бумаге. 
Плюс много аннотированных ссылок 
на любопытные околоигровые сай- 
ты. Пока что львиную долю материа- 
лов вносит главред журнала Сергей 
Галёнкин. Например, в рубрике об 
игровой прессе молодые авторы, 
жаждущие писать о компьютерных 
забавах, узнают, какие журналист- 
ские качества ценятся больше всего. 



сІЬ.со.иа 

Блог о доменной индустрии. Глав- 
ные происшествия в доменных 
зонах мира, иа и ш. Еженедельный 
рейтинг самых дорогих перепро- 
даж. Авторские расследования о 
судьбах скандальных доменов, 
покинутых владельцами и попав- 
ших в руки оптовиков, например 
уизсііепко.сот. Доменный бизнес 
весьма денежный. Портфолио уш- 
лых киберсквоттеров насчитывает 
по сотне тысяч адресов, и зараба- 
тывают они огромные барыши на 
случайных посетителях, которые 
кликают по рекламным ссылкам. 



О кино по-украински Ыеека'5 Васкіод 




кіпоЫод.сот 

Украиноязычный блог о кинематог- 
рафе. Оперативные рецензии на 
фильмы в кинотеатрах через день 
после премьеры, обзоры лент на ТВ, 
биографии актеров. Статьи в стиле 
отраслевой прессы, без авторских 
взглядов на индустрию в целом и 
без ссылок на тематические сайты. 
Технической поддержкой занимает- 
ся Алексей Баиров {Ьаігоѵ.сот), а 
рецензирует Вадим Григорьев. 
Можно позавидовать плодовитости 
автора - за неполных полтора года 
написано более 800 статей! 



ѵкЬокЫ.Ыодвроі.сот 

Вероника Хохлова пишет на англий- 
ском языке о жизни в Украине и 
отечественной политике. Часто ссы- 
лается на других англоязычных блог- 
геров, комментирующих текущие 
события в нашей стране. Вероника 
родилась в Киеве, училась в США, 
жила в России, а теперь вновь вер- 
нулась в родной город. Она также 
ведет украинский раздел на портале 
гражданской журналистики ОІооаІ 
Ѵоісез Опііпе {$оЬаІѵоісезопІіпе. 
ог^/аиііпог/пеека), добавляя более 
150 новых записей в месяц. 
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ѴѴогИ ѴѴеЬ Біисііо 

соттипііу.ІіѵеіоигпаІ.сотМогІсІѵѵеЬзіисІіо/ 
























Сообщество Живого Журнала с 
переводами на русский язык статей 



англоязычных авторов о ѴѴеЬ 2.0, 
интернет-разработках, онлайно- 
вом бизнесе и маркетинговых 
коммуникациях. Новые записи 
добавляет юзер зІисІіо.Ыо^ег - 
представитель киевского ди- 
зайн-бюро ѵѵогісіѵѵеіэзіисііо.сот, 
которое создавало сайты для 
ведущих украинских компаний. 
Журнал будет интересен тем, кто 
изолирован от передовой запад- 
ной ѴѴеЬ-мысли языковым барь- 
ером. 



БсіепсеВІодз 

зсіепсеЫодз.сот 




Сеть из 45 блогов научной темати- 
ки - от медицины и биологии до 



политических студии и культуро- 
логии. Большинство авторов 
пишет научно-популярным сло- 
гом, но кое-кто без особых ски- 
док вещает для специалистов, 
ориентирующихся в терминоло- 
гии. Одно из развлечений блог- 
геров-ученых - еженедельный 
каверзный вопрос, на который 
отвечают участники ассоциации 
в своих блогах. Реплики потом 
аккумулируются в разделе Азк а 
ЗсіепсеВІо^ег. 



Місго Регзиазіоп 



тісгорегзиазюп.сот 



"I 







Стив Рубель ежедневно пишет о 
развитии новых видов онлайно- 



вых коммуникации и о том, как 
они меняют бизнес и отношения 
между компаниями и потребите- 
лями. Хотя Стив - практикующий 
РР-специалист, его записи будут 
интересны всем, кто следит за 
состоянием «пузыря 2.0». Благо- 
даря своему блогу автор вошел в 
совет директоров крупнейшего в 
мире РР-агентства Есіеітап. По 
рейтингу Тесппогаіі. сот, «Микро- 
убеждения» входит в 50 наибо- 
лее популярных блогов в мире. 



Интернет следующего поколения 



дідаот.сот 




Ом Малик освещает метаморфозы 
онлайновой индустрии, вызванные 



распространением широкополос- 
ного доступа: расцвет стартапов 
ѴѴеЬ 2.0, ІР-телефонию, иннова- 
ционные способы подключения к 
Сети. В июне сайт стал примером 
нового типа блог-бизнеса, полу- 
чив венчурные инвестиции для 
развития ѴѴеЬ-ресурса. Покинув 
штатную должность редактора в 
журнале Визіпезз 2.0, Малик 
нанял дополнительный персонал 
и сосредоточился на развитии 
своего проекта. 



Блог месяца 




РгоВІоддег 

ргоЫоддег.пеі 

Австралийский блоггер Даррен 
Роуз учит читателей вести блоги и 
по возможности зарабатывать 
деньги на онлайновой публицис- 
тике. Весьма ценные советы - 



читайте все подряд и проштудируй- 
те архив. Заметили, что Даррен 
повторяется - значит, вы уже до- 
статочно подковались, смело от- 
крывайте собственный блог. Но 
учтите: схемы обогащения работа- 
ют в англоязычной блогосфере, и 
ощутимых результатов добиваются 
только усердные блоггеры. 



Блогосфера Рунета 
в пиктограммах 



Новый одностраничный 
«каталог» ВІо^озрЬега.пеІ 
демонстрирует таѵісоп- 
логотипы русскоязычных блогов. 
Добавив ссылку на свой сайт, 
любой блоггер вскоре увидит 
родную картинку среди «портре- 
тов» единомышленников. Тут же 
рекомендуют несколько онлайно- 
вых сервисов по генерации пик- 
тограмм. Лаконично и симпатич- 



но. Создатели страницы: блоггеры 
ЗеПі {зеШ.Ыі) и ІМитЬег Опе 
ВІоёёег {питЬегопеЫоё&ег.сот). 
Тем временем сеть ВІо&ЗиттіІш, 
о которой мы писали в прошлом 
номере, обзавелась первой двад- 
цаткой участников. Однако что 
делать дальше, отцы-основатели 
толком не знают, поэтому один 
из организаторов ЗІатТ (з/атТ.леГ) 
даже успел покинуть объединение. 



Рейтинг и поиск по рунетовским 
блогам на ВІодиз.ш 



Открылась публичная ре- 
гистрация для блоггеров 
на поисково-рейтинговом 
сайте ВІо^из.ги, который ведет 
учет активности русскоязычной 
блогосферы. Сервис подсчиты- 
вает рейтинг блогов на основе 
индексов цитирования. К завер- 
шению бета-теста в индексе 
ВІо^из.ги всего около 1000 ре- 
сурсов. Главный идеолог и раз- 



работчик сервиса Антон Антич 
трудится в московском офисе 
Місгозотт. и ведет блог «Воскрес- 
ные байты» {зипсІауЬуІез.сот). А 
тем временем ТесппогаИсот, по 
образу которого создан «Блогус», 
сменил дизайн и представил све- 
жие сопутствующие сервисы. В 
индексе американского портала 
Тесппогат.і.сот - более 50 млн 
блогов на всех языках мира. 



Конференция женщин-блоггеров 



Вторая ежегодная конфе- 
ренция женщин-блоггеров 
ВІо^Нег прошла в Калифор- 
нии 28-29 июля. Основная тема 
встречи: «Как ваши блоги меняют 
ваш мир?» Свыше семи сотен 
участниц делились историями из 
жизни и опытом ведения блогов. 
На официальном сайте В1о§пег.ог§ 
приведен подробный отчет проис- 
ходившего. В числе пользовате- 



лей блоговых хостингов женщин 
столько же или даже больше, чем 
мужчин. Однако среди авторов 
самостоятельных блогов предста- 
вительниц так называемого сла- 
бого/прекрасного пола намного 
меньше. Главная причина кроет- 
ся в социальной роли женщин, 
которая не поощряет приобрете- 
ние технических навыков и пуб- 
личные выступления. 
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Отдам фотографию 
в хорошие руки 



Максон Пуговский 



В былые времена сто- 
ковые архивы фото- 
графий интересовали 
только журналистскую 
братию. Но теперь каж- 
дый блоггер - сам себе 
издатель или дизайнер, 
и приукрасить записи 
оригинальными сним- 
ками - верный способ 
повысить привлека- 
тельность ресурсов. 
Распространенность 
цифровых камер, раз- 
витие лицензий типа 
СгеаІіѵе/СоттопБ и 
рыночный спрос при- 
вели к появлению мно- 
жества библиотек с ка- 
чественными бесплат- 
ными изображениями. 
Блоггеры и мелкие из- 
дательства способны 
теперь иллюстрировать 
материалы, не нарушая 
авторских прав. А лю- 
бой фотолюбитель мо- 
жет подарить миру 
удачный снимок и уви- 
деть, как его опублику- 
ют в заштатной газете в 
Оклахоме или на стра- 
ницах популярного авс- 
тралийского блога. При 
этом платные архивы во 
главе с популярнейшим 
Сеііу ІпладеБ продолжа- 
ют успешно функциони- 
ровать. 



Хотя файлы и доступны в 
фотохранилищах бесплат- 
но, однако следует соблю- 
дать определенные прави- 
ла и внимательно читать условия 
использования каждого снимка. 
Наиболее популярна нынче лицен- 
зия СгеаІіѵеСоттопз.ог^, предус- 
матривающая несколько степеней 
защиты - от свободной АШіЬиІіоп, 
когда необходимо указать только 
имя автора, до АигіЬиІіоп N011- 
согпглегсіаі N0 Оегіѵаііѵез, запре- 
щающей коммерческое распро- 
странение и внесение изменений 
в оригинальное произведение. 
Многие фотографы выдвигают 
дополнительные требования мо- 
рального толка, например, не ис- 
пользовать изображения для рек- 
ламы табака и алкоголя. 

Модераторы вручную фильтруют 
содержимое стоковых архивов, 
поэтому фотографии по качеству 
заметно отличаются от семейных 
портретов, обитающих на фотооб- 
менных сайтах. В подобных коллек- 
циях немало предметных, текстур- 
ных и макроснимков, подходящих 
для статей, презентаций, ѴѴеЬ-ди- 
зайна, украшения Рабочего стола 
и прочих нужд. А можно и просто 
разглядывать красивые картины. 

Создатели стоковых архивов ру- 
ководствуются в основном альтруиз- 
мом. Любой автор фото, отпущенно- 
го в свободное плавание, будет рад 
сообщению, где и как использова- 
ны его труды. Если на вашем жест- 
ком диске «пылятся» хорошие сним- 
ки, сделанные собственноручно, то 
можете подарить их какой-нибудь 
онлайновой библиотеке. 

Доступные всем кадры в высо- 
ком разрешении водятся не только 
в бесплатных стоковых архивах. На 
фотообменных сайтах существуют 
тематические группы, собирающие 
качественные снимки, например, 
во Рііскг.сот/ёгоирз/зіоск/ более 



двух тысяч изображений. Личные 
сайты профессионалов - еще один 
источник классного материала. 
Попробуйте на вкус, например, 
иёпітапег.пеі или Ріоігріх.іпто. 
Иллюстрации из ѴѴікіресІіа.огё поз- 
волено использовать любым спосо- 
бом. На сайте Рпотюгоёие.сот 
можете заказать съемку конкрет- 
ного объекта добровольцам из 
Сан-Франциско или Барселоны. 

Если ознакомиться с отрасле- 
вым ресурсом АЬоиПпеітаёе. 



зіоск.хсііпд 



Самое вместительное храни- 
лище бесплатных фото, 
сделанных профессионала- 
ми и любителями из разных угол- 
ков мира. За пять с половиной лет 
существования ресурс накопил 
более 230 тысяч изображений и 
обзавелся функциональностью 
социальной сети. Зарегистриро- 
ванные пользователи не только до- 
бавляют и скачивают снимки, но 
также ведут блоги, пишут учебные 
пособия, комментируют и оцени- 
вают работы других. 



тогдиеРіІе 



Огромный архив, основан- 
ный братьями Майклом и 
Кевином Коннорами из 
Нью-Йорка. На сегодняшний день 
насчитывает более сотни тысяч 
файлов, разделенных на семь 
основных категорий. На сайте 
множество дополнительных сер- 
висов и материалов: вики, позд- 
равительные открытки, уроки по 
фотографии, портфолио мастеров, 
конкурсы, объявления и прочее. 
Участники сообщества бурно об- 
щаются на форумах и в гостевых 
книгах. 



сот, посвященным стоковой ин- 
дустрии, то становится понятно, 
что платные архивы от конкурен- 
ции альтруистов страдают слабо. 
Ведь корпоративных клиентов 
интересуют не только изображе- 
ния, но и качество сопутствующих 
услуге правовым сопровождени- 
ем. Кстати, некоторые платные 
службы, например, Роіоііа.сот и 
Огеатзііте.сот, ежедневно пуб- 
ликуют несколько фотографий 
бесплатно. 



уѵуѵуѵ.зхс.Ьи 







ш 










— !_ 




ѵѵѵѵѵѵ.тогдиеЯІе.сот 




1 0б Домашний ПК 9/2006 



бесплатные стоковые фотоархивы 



РНот.оса$е 



ѵѵѵѵѵѵ.рНоіосазе.сот 



Сервис с двуязычным немец- 
ко-английским интерфей- 
сом. Около пяти тысяч заре- 
гистрированных пользователей 
собрали коллекцию из 60 тысяч 
фотографий. Для их поощрения 
используется система кредитов: в 
день можно скачать три полнораз- 
мерных изображения, но после 
добавления в коллекцию качест- 
венных снимков кредитный лимит 
увеличивается. На форуме в основ- 
ном общаются на немецком языке. 



Ітаде*Атт.ег 



Обширная коллекция фотогра- 
фий и текстур ежедневно 
пополняется десятком но- 
вых экспонатов с минимальным 
разрешением 1600x1200. Приме- 
чательная особенность проекта - 
«абстрактный поиск», удовлетворя- 
ющий запросы типа «хочу то, не 
знаю что». Можно отобрать снимки, 
отвечающие одновременно не- 
скольким критериям: контрастные, 
темные, в теплых тонах и т. д. Впол- 
не вероятно, сервис окажется 
именно тем, о чем вы мечтали. 




ѵѵѵѵѵѵ. ітадеаКег. сот 




Фотозакладки В СТИЛе ѴѴѳЬ 2.0 РіхРіх.пеІ, Ріхгаісот, Рухог.сот 



Сервисы социальных фотоза- 
кладок наподобие сіеі.ісіо. 
из призваны выделить фо- 
то, популярные среди интернетчи- 
ков. Однако малое количество 
пользователей пока не позволяет 
таким ѴѴеЬ-службам показать при- 
стойные результаты. Среди подоб- 
ных сайтов самый посещаемый 
Ріхгаі.сот, хотя букмарклет не 
всегда сохраняет желаемую кар- 
тинку. Благодаря РіхРіх.пет. «закла- 
дываются» любые медиаданные, 
помимо фото. А Рухог.сот - экспе- 





риментальный проект без выде- 
ленного сервера и вряд ли выдер- 



жит нагрузку, если вдруг станет 
популярным. 



ПОИСК СВОбОДНЫХ фОТО еѵегувіоскрНоіо.сот.уоіорІіоіо.сот 



Подобрать фото, соответствую- 
щее творческому замыслу по 
тематике и настроению, - 
довольно трудоемкая задача. Выбор 
облегчат поисковики, которые ищут 
изображения по стоковым хранили- 
щам и фотообменникам. В индексе 
Еѵегу5т_оскрпот_о почти 300 тысяч 
записей. Зарегистрированные 
пользователи могут откладывать 
полюбившиеся снимки в папку 
Избранное и обвешивать их мет- 
ками. Фишка Ѵот.орпот_о - поиск по 
цвету, который преобладает на 
фотографии. Наиболее эффектив- 




Фото на все 
случаи жизни 

аагіпТгеерШо.сот 

ат^тесИа.сотДгеерШоз/ 

ату^сіеіа.сот/зіоск/ 

агз. изсІа.ёоѵ/із/ёгарЫсз/ 

рШоз/ 

аШаѵог.сот 

Ы&Шо.сот 

Ьитіп&ме\\.ог& 

сероІіпа.сотДгеерШо/ 

сіезіёпраскз.сот 

1оп іріау. сотДгеерШоз/ 

Тгеесііёііаірііоіоз.пеі 

ІгееШо.сот 

Тгееітаёез.со.ик 

ІгеетеоЧа&оо.сот 

Тгее-рШоёюрІіз.пеі 

ТгеерШоз.сот 

ТгеерІпоіозЬапк.сот 

Ігеегап&езіоск. сот 

Тгеезіоскрііоіоз.сот 

Тгее-зіоскрііоіоз.сот 

Шо&епіка.пеі 

ІготоШЬоокз.ог^ 

ёаНегу.М.огё 

^еекрііііозорііег.сот 

^ітр-заѵѵу. сот/РНОТО- 

АКСНІѴЕ/ 

^гарЫсзагепа.сот 

ШуІапбрЬоІоз.ог^ 

паііопзіііизігаіесі.сот 

орепрШо.пеі 

рсірііоіо.огё 

рШоІіЬгагу.-Гета.ёоѵ 

рШогаск.пеі 

ріх.ііаіаі.сік 

ріхеірегіесісііёііаі. сот 

циаіііаёіоиз.сот 

зіоск. сішезі&п.сот 

зіоскагі. сіеѵіапіагі. сот 

зіоскѵаиіі.пеі 

зіисІ!о25.го 

ипргоіоипб.сот 

ѵізіріх.сот 

ѵѵѵѵѵѵ4.агту.тіІ/агтуітаёез/ 



ный способ найти фото конкретной 
тематики - по ключевым словам в 



крупнейших архивах и на специа- 
лизированных поисковиках. 
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сервисы хостинга для блогов 



Где живут блоги 



Александр Птица 



Мы прекрасно пони- 
маем, что большинс- 
тво наших читателей, 
ведущих онлайновые 
дневники, обходятся 
услугами знаменито- 
го Живого Журнала. 
Но ведь на бескрай- 
них просторах Все- 
мирной Сети можно 
сыскать еще немало 
удобных в пользова- 
нии и имеющих при- 
личную функцио- 
нальность сервисов, 
предназначенных 
для управления бло- 
гами и их хостинга. 
С некоторыми из них 
вы сейчас познако- 
митесь. 




Движок 

ѴѴогсІРге$$ 
и хостинги 
на его основе 

шшш.ѵѵогсіргезз.сот - «фирмен- 
ный» блог-хостинг ѴѴогсІРге55 
ѵѵѵѵѵѵ.Ыодзоте.сот - ирландский 
сервис на базе ѴѴогсІРге55 
уѵѵѵуѵ.Ыод-ІКе.огд - украинский 
блог-хостинг на базе ѴѴогсІРге55 
Ыодзегѵісе.ги - русскоязычный 
блог-хостинг на базе ѴѴогсІРге55 
уѵогдргезз.сот.иа - блог о 
ѴѴогсІрге55 на украинском языке 

Одним из самых распространенных 
бесплатных программных пакетов 
для организации блогов безусловно 
является ѴѴогсІРгезз. В принципе 
установить, отконфигурировать и 
работать с ним может даже не 
слишком квалифицированный поль- 
зователь. Естественно, для разме- 
щения блога потребуется местечко 
во Всемирной Сети, например пер- 
сональный сайт. Однако в таком 
случае возникает необходимость в 
доменном имени, хостинге, что в 
основном связано с материальны- 
ми расходами. Альтернативным, но 
более доступным для значительной 
части сетян будет, конечно, выбор 
одного из многочисленных бесплат- 
ных онлайновых сервисов для блог- 
геров. 

К особенностям ѴѴогсІРгезз, кото- 
рые стоит упомянуть отдельно, мы 
бы отнесли защиту паролями отде- 
льных страниц и постингов, адми- 
нистрирование несколькими авто- 
рами, ленту «дружественных бло- 
гов», задание определенной даты 
для публикации конкретного постин- 
га, загрузка картинок и т. п. 

Сервис, обитающий по адресу 
ѵѵогсіргезз.сот, принадлежит канад- 
ской компании Аиіотатіік. Здесь 
функционирует одна из последних 
версий - ѴѴогсІРгезз 2.0. Интерфейс 
английский, адреса созданных бло- 
гов имеют вид имя пользователя. 
ѵѵогфгезз.сот. Точных данных о 



выделяемом дисковом пространс- 
тве нам обнаружить не удалось, 
однако, по некоторым неофициаль- 
ным сведениям, квота составляет 
100 МВ. Потенциальным хозяевам 
блогов на ѵѵогсіргезз.сот предлага- 
ется около тридцати различных ва- 
риантов дизайна страниц. 

Блог-хостинги Ыоёзоте.сот (Ир- 
ландия) и Ыоё-Ііте.огё (Украина) не 
требуют с пользователей платы, а 
вот клиентам российского 
Ыоёзегѵісе.ги придется ежемесячно 
раскошеливаться на $11,95 (блог с 
поддержкой) и $4,95 (без подде- 
ржки). 



ВІоддег 



Ыоддег.сот 

Ьигг.Ыоддег.сот - блог о «Блоггере» 

Компания Руга І_аЬз, создавшая ПО 
для публикации блогов, функциони- 
рующее в рамках сервиса Ыо^ёег. 
сот, стала одним из пионеров в 
этой сфере, работая в ней с 1999 г. 

В 2003 г. «творчество» Руга І_аоз 
привлекло внимание не кого-ни- 
будь, а такой влиятельной во Все- 
мирной Сети компании, какОооёІе, 
которая не пожалела средств для 
приобретения перспективной 
команды и ее проектов. С тех пор 
віоёёег.сот находится под ее 
«крылышком». 

Кстати, по некоторым сведениям 
у сервиса ВІоёёег активных пользо- 
вателей больше, чем у мегапопуляр- 
ного среди нашего интернет-сооб- 
щества Живого Журнала. 

В рамках последних обновлений 
ПО, работающего на серверах 
ВІоё^ег, были внедрены многие 
полезные «фичи»: фотоблоггинг (это- 
му способствует тесная интеграция 
с известными продуктами Рісаза), 
постоянный адрес для каждого 
постинга, новые шаблоны и скины 
для блогов, а также расширение со- 
циальных характеристик Сети за 
счет подробных профилей пользо- 
вателей. 

Еще стоит упомянуть такие осо- 
бенности, как организация РЗЗ-по- 
токов, обновление блогов по элект- 



Полезные 
ссылки 
по теме 

Ыодзіег.сот 
іурерасі.сот 
хапда.сот 
пехоріа.сот 
орепсііагу.сот 
ѵѵѵѵѵѵ. Ыодсігіѵе. сот/ 
ѵѵшѵѵ. Ыод-сііу.сот 
Ыоддоіпд.сот 
ѵѵшѵѵ.ЫодзНагіпд.сот 
ѵѵѵѵѵѵ. Ыодіехі.огд 
ЗбО.уаНоо.сот 
ІоигпаІНиЬ.сот 
Ігіеіоддег.сот 
ѵѵѵѵѵѵ.тіпсізау.сот 
іѵіѵил ту-\оита\. сот 
шшѵѵ.ту-сііагу.огд 
ѵѵѵѵѵѵ. тусІеагаЧагу. сот 
пеѵѵЫод.сот 
ѵѵѵѵѵѵ. ореп сііагу. сот 
циккЫод.огд 
ѵѵшѵѵ.зео-Ыод.огд 
ѵѵѵѵѵѵЛадѵѵогІсІ.сот 
ѵѵшШНеЫодНозІег.сот 
іНесІіагу.огд 
и/ и/ ил іурерасі. сот 
ѵѵѵѵѵѵ. и}оитаі огд 
шшш.ипіЫоддег.сот 
гЫоддег.сот 
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сервисы хостинга для Слогов 



роннои почте, поддержка групповых 
блогов и т. п. Сервис снабжен доста- 
точно подробной справочной систе- 
мой и множеством подсказок для 
начинающих. Созданные с помощью 
ВІо^ёег дневники получают адреса 
имя_пользователя@Ыо&8роІ сот . 
Возможен выбор языка интерфей- 
са (12 вариантов), однако ни русс- 
кого, ни украинского пока в списке 
нет. 

ВІодопІіпе 

Ыодопііпе.ги 

Разработчики российского сервиса 
ВІоёопІіпе в качестве примера для 
подражания (или источника вдохно- 
вения, если желаете) взяли небе- 
зызвестный Живой Журнал. Вполне 
вероятно, что здесь используется 
тот же движок. Очень многие фор- 
мы, которые приходится заполнять 
в процессе общения с ВІоёопІіпе, 
не просто похожи, а практически не 
отличаются отЖЖ-ных. Однако, 
зарегистрировавшись и немножко 
«осмотревшись», я понял: на «дол- 
гую и счастливую жизнь» своего 
дневника на этом ресурсе не согла- 
шусь по нескольким причинам - 
раздражающее оформление, до- 
вольно-таки низкая скорость рабо- 
ты и кое-что еще. Менять привыч- 
ный ЖЖ на бледную копию нет 
никакого смысла. 

ѴѴеЬВІод 

шеЬЫод.ги 

Набор функциональных особеннос- 
тей и дизайн шаблонов для пользо- 
вательских блогов на российском 
сервисе ѵѵеЬЫо&ш оставляют при- 
ятное впечатление. Привлекает и 
такая полезная вещь, как созда- 
ние собственных вариантов дизай- 
на страниц. Большинство стандарт- 



ных опции также предусмотрено. 
Среди них отметим РЗЗ-ленту, на- 
стройки комментариев, загрузку 
графических файлов (поддержива- 
ются форматы }р& ^/У, Ьтр, рп&) 
и т. д. Но, к сожалению, пока что 
ѵѵеЫэІоё-ш не пользуется широкой 
известностью и популярностью, 
имея в активе всего около полуто- 
ра тысяч юзеров. 

Сервис 
бесплатных 
дневников- 
блогов 

сіпеѵпік.огд.иа 

Первый визит на титульную страницу 
этого сервиса организации блогов 
лично у меня вызвал ассоциации с 
неким стандартным развлекатель- 
ным порталом своей безалабернос- 
тью. На деле же оказалось, что 
«Дневник» является просто-напросто 
очередным клоном ЖЖ в Уанете. 
Пользователям предлагается два 
вида аккаунтов - бесплатный и пре- 
миум с расширенными функцио- 
нальными возможностями. В стан- 
дартном варианте клиент способен 
редактировать оформление дневни- 
ка, размещать фотографии, экспор- 
тировать его в РЗЗ и т. п. Хотелось 
бы также отметить, что кликая на 
кое-какие пункты главного меню, 
иногда не удается попасть на требуе- 
мые страницы, а это, естественно, 
не добавляет комфортности при 
работе с «Дневником». 

ВІод.сот 

Ыод.сот 

Некоторые из имеющихся хостинг- 
сервисов для блогов не ленятся 



внедрять локализацию своих интер- 
фейсов. В частности, такая попытка 
предпринята на Ыод.сот. Среди 
25 возможных языков имеется и 
русский. Правда, дело еще не дове- 
дено до конца, и в некоторых случа- 
ях на одной и той же странице вы 
увидите как английские, так и рус- 
ские тексты. Локализация не огра- 
ничивается только языком интер- 
фейса. Если пользователь указывает 
конкретную страну своего прожива- 
ния, то многие установки (напри- 
мер, время, формат даты и т. п.) 
автоматически подстраиваются в 
соответствии с этим. Рассматривае- 
мый сервис предлагает своим кли- 
ентам весьма широкий набор та- 
рифных планов (четыре варианта) - 
от бесплатного (за счет показа 
рекламы на страницах блогов) до 
Рго (стоимость - $89,5 в год). 

МуБрасе 

тузрасе.сот 

По данным некоторых исследовате- 
лей интернет-активности, портал 
тузрасе.сот в последнее время 
бьет все рекорды по посещаемос- 
ти. В чем же причина такой по- 
пулярности? Мы как-то уже упоми- 
нали о том, что данный ресурс яв- 
ляется одним из лидеров в сфере 
социальных сетей, а с темой, кото- 
рую сейчас обсуждаем, его роднит 
такой факт: среди всего прочего он 
обеспечивает своих пользователей 
инструментарием для ведения 
блогов. Кстати, нынче МуЗрасе 
принадлежит знаменитому медиа- 
магнату Руперту Мердоку, купивше- 
му его за 580 млн. долл. Ждите 
более подробного материала о 
портале. Очень может быть, что в 
одном из ближайших номеров мы 
проведем «очную ставку» между 
МуЗрасе и майкрософтовским 
Зрасез.Ііѵе.сот в рубрике Ѵегзиз. 
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В большом Уанете ук- 
раиноязычные поль- 
зователи изголода- 
лись по контенту на 
родном языке, так как 
его крайне мало. А 
вот в Живом Журнале 
можно сконструиро- 
вать вокруг себя ре- 
альность полностью 
на украинском - даже 
при том, что боль- 
шинство отечествен- 
ных ЖЖ-юзеров пи- 
шут по-русски. Те, кто 
интересуются украи- 
ноязычными материа- 
лами, найдут немало 
любопытного в не- 
драх иѵе^игпаі.сот. 
Если вы до сих пор не 
завели себе онлайно- 
вый дневник, начать 
знакомство с блого- 
водчеством можно с 
украинского сегмента 
народного ѴѴеЬ-сер- 
виса. 



Поголовье 
юзеров 

На сервере І_іѵе.ІоигпаІ.сот заре- 
гистрировано 37 тыс. пользовате- 
лей, указавших в анкетах, что 
проживают в Украине. Но нельзя 
утверждать, что столько же людей 
активно ведет блоги. К этой циф- 
ре есть множество замечаний, и 
некоторые мы уже приводили в 
прошлом номере. 

Ежедневно на І_іѵе.ІоигпаІ.сот 
регистрируется несколько десят- 
ков наших соотечественников. 
Сейчас мы на седьмом месте в 
общенациональном зачете. Одна- 
ко украинская и российская об- 
ласти ЖЖ растут наиболее дина- 
мично. По расчетам пользовате- 
ля кот_упого5пко, осенью наша 
страна потеснит Филиппины с 
шестого места. 

Напомним, как открыть страни- 
цу интересующего пользователя 
или сообщества. В строке браузе- 
ра нужно ввести имя.ііѵеіоигпаі. 
сот. Раньше такие адреса были 
только у платных пользователей, 
но после хакерской атаки в янва- 
ре администрация ресурса сдела- 
ла эти удобные ссылки доступны- 
ми для всех - они безопаснее 
бывших Ііѵе.|"оигпаІ.сот/~имя. 

Количество украиноязычных 
авторов можно прикинуть по дан- 
ным бота икгаіпіапз. На основе 
поисковых данных Ыоёзеагсп. 
уапсіех.ги формируются списки 
пользователей, которые пишут 
по-украински. Пока что их насчи- 
тывается около 2 тыс. Статистика 
не полная, но дает представление 
о порядке чисел - всего несколь- 
ко тысяч журналов обновляется 
на украинском языке. Несмотря 
на малочисленность, украино- 



язычное население ЖЖ весьма 
активно и создало много приме- 
чательных сообществ. 



~(:{) 



По умолчанию посетителям с укра- 
инскими ІР-адресами демонстри- 
руется интерфейс на украинском 
языке. При желании данный пара- 
метр меняется в настройках. Лока- 
лизацией документации занима- 
ются в сообществе у_икгаіпіап - 
перевод завершен на 98%. 
Координирует усилия доброволь- 
цев энергичный пользователь 
с!іс!аіо из Днепропетровска. Он 
также переводит официальные 
новости сервиса - поѵупу, моде- 
рирует список учебных заведений 
Украины, активно создает украи- 
ноязычные сообщества. Напри- 
мер ик_иа для информирования 
о локализациях программ и ѴѴеЬ- 
служб. 

Пользователь Ыоос!-с!гакиІа тру- 
дится над украинским переводом 
комиксов о козлике Фрэнке, талис- 
мане Живого Журнала и публикует 
готовые выпуски в иа-т"гапк. Кро- 
ме того, Дракула создал коммуну 
иа-сотісз для любителей рисо- 
ванных историй. У апёігу в архи- 
ве есть набор «украинизирован- 
ных» иконок, которыми обознача- 
ют юзеров. Стандартных 
безликих человечков в синих 
кафтанах можно поменять на 
казаков с оселедцами или деву- 
шек в венках. 

Любимые 
мозоли 

Пуристам, выступающим за чис- 
тоту «соловьиной», в ЖЖ придется 



Популярные 
юзеры, которые 
пишут на укра- 
инском языке 

_уоко_ 
НпихоМ 
суігизоѵа 
(гікі 

тагкііка 
тсзігіск 
тепіЬизІег 
попе_5тіІоа'оп 
оХаг 

регкаІаЬа_геаІ 
рапі_дшпіа 
зокуга 
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ѵахо 
хуи 
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туго. Молодежь любит паясничать 
на суржике, вероятно, из-за не- 
хватки городского сленга. Падон- 
ковский жаргон, переиначенный 
на украинский лад, тоже в ходу. А 
матерная лексика в ЖЖ - тради- 
ция, и не нее мало обращают 
внимания. 

Одно из самых популярных 
сообществ в украинском класте- 
ре - иа_тоѵа, на страницах кото- 
рого обсуждают любые вопросы, 
связанные с украинским языком. 
Чаще всего советуются насчет 
правильного употребления слов 
или удачного перевода. За поряд- 
ком следит модератор ѵѵіосіек, 
благодаря стараниям которого в 
тематическом обществе говорят 
все-таки на литературном укра- 
инском. Группа иа_5Іап§ также 
посвящена развитию речи. 

Языковой вопрос, замусолен- 
ный политиками, перешел в кри- 
зисно-политическую плоскость. 
Политика - любимая тема для 
рассуждений у многих юзеров. 
Высказываются в основном в 
своих журналах или устраивают 
дебаты в сообществах 2004_ 
ѵуЬогу_иа, роІіт__ас!ѵег, иа_роІіт_ука 
и целом ряде других. 

От политики рукой подать до 
извечного онлайнового противо- 
стояния «Укрнацы ѵз. Руспаты». 
Когда некуда девать энергию, 
украинские ЖЖ-юзеры ввязыва- 
ются в бесплодные споры с про- 
вокаторами из идеологических 



ѴѴеЬ-бригад ФСБ России или уст- 
раивают флэш-мобы в журналах 
российских ультранационалис- 
тов. Шовинистов хватает с обеих 
сторон. Более-менее внятные 
рассуждения о национальной 
идее иногда встречаются в 
икг_пат_іопаІі5т. Сатирический 
ответ на антиукраинские выпады - 
сообщество тотисііа. Возгласы 
«За фофудью!» и «Доколе?» 
теперь звучат по всему украинс- 
кому ЖЖ. 

Новые украинские сообщества 
анонсируют в иа_Ургото, а спи- 
сок существующих собирает 
соттипіІіе5_иа. Любые вопро- 
сы, которые хоть чуть-чуть каса- 
ются Украины, задают в икгаіпе. 

Осрлайновые 
инкарнации 

На основе записей украинского 
ЖЖ печатаются книги. Любимец 
публики &\&%5\ег открыл издатель- 
ство «Буква и Цифра» (Ь-с.сот. 
иа), выпустившее в этом году две 
книжки. Анекдоты Ѵ5і_пазпі, по- 
веданные от имени политиков, 
вошли в сборник «Всі наші» вмес- 
те с избранными комментариями 
рядовых юзеров. Пользователь 
Ьгаіап написал на суржике «Пісь- 
ма братана» - серию фантасмаго- 
рических баек о жизни пацана из 
пролетарского района. Осенью 





Зроби 
віонийш 

О 




планируется выход книги «8» с 
женскими рассказами. 

В І_іѵе.ІоигпаІ попадаются и 
традиционные писатели. Среди 
тех, кто регулярно публикуется, - 
Анатолий Днистровый (от_ес_ 
Ьопітасц) и Лариса Денисенко 
(Ьо2і). Можно невзначай пере- 
сечься со звездами телеэкрана - 
например с ведущим канала М1 
Мирославом Кувалдиным 
(іспікігі). 

Помимо знаменитостей боль- 
ших и маленьких, в ЖЖ живет 
множество интересных людей, 
ставших локальными героями 
благодаря регулярным заметкам 
или материалам в жанре граж- 
данской журналистики. Все чаще 
записи в ЖЖ становятся пово- 
дом для публикаций в «крупных» 
интернет-газетах. Общественные 
активисты, или «политические 
гладиаторы», как их называют в 
западных исследованиях, коор- 
динируют действия через журна- 
лы. І_іѵе.ІоигпаІ примечателен 
еще и тем, что здесь достаточно 
серьезных сообществ, где можно 
почерпнуть эксклюзивную ин- 
формацию, проконсультировать- 
ся или найти работу/сотрудни- 
ков. ЖЖ - уникальный пласт и 
«передний край» современной 
культуры. Неуклюжий интерфейс 
и куча настроек часто отпугива- 
ют новичков, но І_іѵе.ІоигпаІ щед- 
ро наградит тех, кто уделит ему 
внимание. 
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Приоритетные жанры - такти- 
ческие асііоп, автосимуляторы 

Посвятив конец лета ве- 
лоэкстремизму, который, 
мы надеемся, и в дальней- 
шем будет проходить у 
Яноша без эксцессов, наш 
спецкор провел несколь- 
ко дней в тоталитарном 
Советском Союзе, одним 
из первых в СНГ поиграв 
в почти готовую к выходу 
Ѵои аге ЕМРТѴ. 



ол 

ДАНИЛОВ 



Приоритетные жанры - РРС, 
ММОС, микс 



Олег в этом месяце видел 
много неплохих игр - йагк- 
$1:аг Опе, Саг$, Него Опііпе, 
полтора десятка $пагеѵѵаге- 
продуктов, отечественный 
йіаЫо - «Заговор Темной 
Башни». Тем не менее иг- 
рой месяца главред выбрал 
АІЬа1то$$ 1 8, ведь в августе 
был открыт второй сезон 
данного проекта. 




МАКСИМ 




КАПИНУС 





Приоритетные жанры - симу- 
ляторы, стратегии, Соипіег- 
Зігіке: Боигсе 

Найденная в закромах Ро- 
Ьоі: Агепа 2: Ое$ідп & Ое$1:гоу 
очень увлекла Макса, и все 
свободное время он кон- 
струировал собственных 
роботов и разносил в щеп- 
ки соперников. К сожале- 
нию, коллеги пока не под- 
держали его начинаний, так 
что о сетевых баталиях он 
только мечтает. 




Приоритетные жанры - роле- 
вые игры, стратегии 

Безумная жара на протяже- 
нии практически всего ав- 
густа не очень-то распола- 
гала к сидению дома за ком- 
пьютером, однако все же 
одна игра не только заста- 
вила Романа остаться в че- 
тырех стенах, но и оказалась 
единственной за последние 
полгода, которую он про- 
шел до конца. 



Приоритетные жанры - адвен- 
тюры, микс, ММОС, игры для 
портативных консолей 

Большую часть месяца Алекс 
провел на берегу Черного 
моря, отрезанный от опііпе, 
а значит, и от любимых Сііу 
от" Негое$/Сі1:у о^Ѵіііэіпб. Тем 
не менее, имея в кармане 
ІМіпІепсІо Р5 и отличный на- 
бор игр к ней, скучать ему 
не приходилось. А игрой 
месяца Саша назвал очеред- 
ную серию Са$і:1еѵапіа. 



Приоритетные жанры - 
асііоп, консольные игры 



Весь месяц Сергей решал 
занимательный квест с эле- 
ментами экономического 
менеджера под интригую- 
щим названием «Ремонт» 
и был отлучен на это вре- 
мя от ПК и Р52. Зато на Р5 
Серж примерил на себя 
мантию адвоката в отлич- 
ной Ргіоепіх ѴѴгід Иі: Асе 
АПогпеу. 



Игра месяца 

Уои аге ЕМРТУ 



Игра месяца 

АІЬаІго5$18$еа50пТѵѵо 



Игра месяца 

КоЬоІ Агепа 2: 
Оезідп & Оезігоу 



Игра месяца 

СіѵСіІу: Коте 



Игра месяца 

Сазііеѵапіа: Раѵѵп от"$оггоѵѵ 
(І\Ііптепсіо 0$) 



Игра месяца 

РІіоепіх ѴѴгідпІ: Асе АПогпеу 
(І\Ііптепсіо 0$) 



О Наши правила 

1. Мы оцениваем только законченные игры 

Мы никогда не пишем обзоры на основании 
альфа- и бета-версий игры - рассматривают- 
ся только законченные проекты. 

2. Мы всегда говорим то, что думаем 
Никто из разработчиков и издателей игр не 
может повлиять на наше мнение о продукте. 
Мы не поддаемся ни уговорам, ни давлению 
и всегда пишем только то, что думаем. 

3. Мы подбираем игры по жанрам для 
обозревателей 

Все редакторы и авторы «ДПК» отлично раз- 
бираются в компьютерных играх различных 



жанров. Тем не менее мы выбираем авторов 
обзоров исходя из их предпочтений и опыта 
именно в данном жанре. 

4. Мы оцениваем только интересные игры 

Если игровой продукт не попал на страницы 
«ДПК», значит, он вообще не заслуживает 
внимания. 

5. Мы слушаем вас 

Мы всегда правы, но в некоторых случаях мы 
правы меньше, чем другие. Если вы не со- 
гласны с нашими оценками и мнениями, 
добро пожаловать на форум ѵѵѵѵѵѵ.ііс.иа/ 
Тогит. Поспорим, пообщаемся. 



Тестовые компьютеры 

Мы не даем сведений о минимальной и опти- 
мальной конфигурации, необходимой для нор- 
мальной работы игры. Тем не менее, когда речь 
идет о слишком завышенных системных требо- 
ваниях к продукту, мы отмечаем данный факт. 
Наши тестовые системы оборудованы про- 
цессорами от АІѴЮ АТ.ПІОП 64 3000+ до 
ІпИеІ Регтп'ит 4 ХЕ 3,40 СНг, 1-2 СВ РАМ, видео- 
картами классов от СеРогсе 6600 6Т до ОеРогсе 
7800 СТ. Остальные параметры не критичны для 
быстродействия. 

Когда речь идет о компьютерах среднего уровня, 
имеются в виду именно наши тестовые системы. 



О Наши оценки 

***** 

Отвратительная игра. Не 
покупайте ни под каким видом. 

***** 

Неинтересная игра с массой 
ошибок и недоработок. 
Воздержитесь от покупки. 



***** 

Крепкий середнячок. 
Звезд с неба не хватает, 
но поклонники жанра могут 
найти в ней некоторые любо- 
пытные моменты. Играть 
можно, если нет более инте- 
ресных продуктов. 



***** 

Хорошая игра, 
удовлетворяющая 
всем канонам жанра, 
с интересным геймплеем. 
По возможности 
ознакомьтесь 
с этим продуктом. 



***** 

Великолепная игра, 
все элементы которой 
сделаны отлично. 
Ни в коем случае 
не пропустите этот 
проект. 



ВЫБОР 



РЕДАКЦИИ 



Игровой шедевр. 
Лучший в своем жан- 
ре проект за послед- 
нее время. Претен- 
дент на «Игровой 
Оскар» по итогам года. 
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новости 



Рейтинг 

от Ыехі-Сеп.Віг 

Сайт Мехт_-Сеп.ВІ2 опубликовал прелюбо- 
пытнейший рейтинг самых продаваемых 
игр XXI в. Прежде чем привести лучшую 
десятку, оговоримся: здесь учитывались 
данные продаж на территории США (на 
указанной платформе) и прибыль от про- 
екта. Количество реализованных копий 
игры для других платформ, а также все- 
возможных сиквелов, приквелов и зріп- 
отТ при составлении рейтинга не прини- 
малось во внимание, но оно указано в 
графе Ітапспізе. Итак, лауреаты: 

10. Тот СІапсу'8 Зрііпіег СеІІ (ХЬох) 

Количество проданных копий - 2,4 млн 
Прибыль - 62 млн долл. 
Ргапспізе - 3,7 млн 

9. Зирег Магіо ЗішвНіпе (СашеСиЬе) 

Количество проданных копий - 2,5 млн 
Прибыль - 85 млн долл. 
Ргапспізе - 4,4 млн 

8. МесІаІ <гі Нопог РгопІІіпе (Р52) 

Количество проданных копий - 2,5 млн 
Прибыль - 95 млн долл. 
Ргапспізе - 34,3 млн 



ЕЗ меняет 
формат, 

или Лучше меньше, 
да лучше 



7. КіпёОот Неагіз (Р52) 

Количество проданных копий ■ 
Прибыль - 100 млн долл. 
Ргапспізе - 4 млн 



2,6 млн 



6. ЫеесІ іог ЗреесІ: ІІпЛегёгоипсІ (Р52) 

Количество проданных копий - 2,6 млн 
Прибыль - 115 млн долл. 
Ргапспізе - 11 млн 

5. Зирег Зтазп Вго5 Меіее (СашеСиЬе) 

Количество проданных копий - 3,2 млн 
Прибыль - 125 млн долл. 
Ргапспізе - 3,2 млн 

4. МасМеп ЫП 2004 (Р32) 

Количество проданных копий - 3,5 млн 
Прибыль - 170 млн долл. 
Ргапспізе - 22 млн 

3. Сгап Тигізшо 3: А-Зрес (Р32) 

Количество проданных копий - 3,8 млн 
Прибыль - 120 млн долл. 
Ргапспізе - 5,5 млн 



2. Наіо (ХЬох) 

Количество проданных копий ■ 
Прибыль - 170 млн долл. 
Ргапспізе - 9,3 млн 



4,2 млн 



1. СгапсІ Тпе« Аігіо: Ѵісе Сі*у (Р32) 

Количество проданных копий - 7 млн 
Прибыль - 300 млн долл. 
Ргапспізе - 22 млн 




Самая известная игровая выставка 
Еіесігопіс Епіегіаіпглепі Ехро (ЕЗ) ста- 
нет гораздо меньше. Крупнейшие 
издатели, посовещавшись, решили, 
что невероятные расходы на пафосные и гром- 
кие экспозиции себя не оправдывают. Действи- 
тельно, вся серьезная пресса практически не 
смотрит на них, предпочитая изучать еще не 
вышедшие проекты в небольших комнатах для 
презентаций. А на стендах крутятся случайно 
пробившиеся любители игр (но старше 18 лет), 
метко прозванные «ниндзя-лутерами», для кото- 
рых ЕЗ - хороший способ набрать всевозмож- 



ных сувениров и пофотографироваться с де- 
вушками. 

Соответственно, новая выставка вместо огром- 
ного Сопѵепііоп Сепіег будет проходить в каком- 
нибудь отеле. Презентации - за закрытыми дверя- 
ми, вход - исключительно по приглашениям, коли- 
чество посетителей - не более 5000 человек. 
Заодно и название сменили - ЕЗ Мес!іа Резііѵаі. 
Таким образом, ЕЗ превратится в мероприятие 
исключительно для прессы, а для обычных гейме- 
ров будут другие выставки. Их, кстати, предви- 
дится великое множество: Реппу-Агсас!е Ехро, 
Саше Сопѵепііоп, «Игромир», «Территория игр». 



Территория игр 





I 



Журнал Оатеріау и компания 
Еигоіпсіех рады пригласить вас на 
«Территорию игр» - грандиозное шоу 
для ценителей компьютерных и ви- 
деоигр. Это мероприятие рассчитано и на гейме- 
ров, и на разработчиков - посетителей ожидают 
не только красочные стенды, конкурсы, виктори- 
ны, самые интересные отечественные и зарубеж- 
ные проекты, но и конференция для специалис- 
тов. Сотрудники знаменитой норвежской ком- 
пании Рипсогл уже согласились выступить на 
«Территории игр». Сейчас ведутся переговоры 
и с несколькими другими звездами индустрии, но 
пускай их имена станут сюрпризом. Разумеется, 
приглашены отечественные разработчики, и мы 
планируем привлечь еще многих, как только они 
вернутся из отпусков. Молодым командам также 



рекомендуем не пропустить данное мероприя- 
тие, ведь его посетят менеджеры крупных рос- 
сийских и западных издательств. 

Безусловно, выставка не обойдется без тра- 
диционного чемпионата (вероятно, даже не 
одного) - море драйва, хорошего настроения 
и, естественно, памятные подарки прилагаются. 
А еще в рамках «Территории игр» вы сможете 
увидеть работы лучших моддеров СНГ, пооб- 
щаться с украинским фантастом А. Зоричем, 
единым в двух лицах (мы ведь знаем, что под 
этим псевдонимом пишут Дмитрий Гордевский 
и очаровательная Яна Боцман), поучаствовать 
в традиционных викторинах на стенде Сатеріау 
и многое-многое другое. Место встречи - Киев, 
выставочный центр «КиевЭкспоПлаза», время - 
с 26 по 29 октября. Приходите, будет интересно! 
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Бестселлеры августа 

Великобритания 



Печальная 
судьба 

занятного 
проекта 



К нашему великому сожалению, ориги- 
нальная ММОРРС от МеЮеѵіІ прова- 
лилась. Не зря мы удивлялись малому 
количеству игроков в онлайне: оказы- 
вается, число подписчиков Аит_о АззаиІІ не 
превысило и 10 тыс. Волевым решением 
ІМСзотт. все американские и европейские сер- 
веры были объединены в один. Принудитель- 



ная миграция пользователей на Мехиз убедила 
общественность в том, что проект не оправдал 
ожиданий издателя, но, несмотря на неутеши- 
тельные результаты, Аит_о Аззаиіт. еще жива. 
Команда не теряет оптимизма и даже готовит 
второй апдейт с новыми картами, миссиями и 
оружием. Мы продолжаем следить за судьбой 
необычного проекта. 



На что жалуемся? 



Около двух месяцев назад в голландской 
клинике 5тіт_п & .Іопез открыли отделе- 
ние для реабилитации людей, зависи- 
мых от компьютерных и видеоигр, а 
также чрезмерно увлекающихся Интернетом. И 
сейчас сотрудники учреждения уже хватаются за 
голову и признают, что не ожидали такого наплы- 
ва пациентов. В настоящее время курс лечения 
проходят подростки из Великобритании, и уже 
забронированы места для геймеров из США и 
Азии. Напомним: первая подобная клиника поя- 
вилась год назад в Китае. Тамошние медики 
разработали специальные тесты, позволяющие 
диагностировать зависимость от игр и Интернета, 
и методику лечения, включающую сеансы тера- 
пии, медитацию, акупунктуру и занятия спортом. 
Врачи бьют тревогу, а тем временем количество 
пользователей Интернета в Китае к концу июня 
превысило 123 млн, число же игроков ѴѴогІс! от" 
ѴѴагСгатт. в мире составляет около 7 млн. 




1 



Сіѵііігаііоп IV: 
ѴѴагІога 1 

Таке-Тѵѵо 



2ТИе 5ІПГІ5 2 
Еіесігопіс АгЬ 

ЗТИе 5ІПГІ5 2: Ореп 
^ог Ви5ІПѲ55 

Еіесігопіс АгІ5 

4КІ5е апсі РаІІ: 
Сіѵііігаііопз аіѴѴаг 

Місіѵѵау Сате$ 

5Ргеу 
Таке-Тѵѵо 



8 



ѴѴогІо 1 о* 
ѴѴагСгатЧ 

Ѵіѵепсіі 

Сіѵііігаііоп IV 

Таке-Тѵѵо 

І_ОТР:ТНе ВаПІе 
іог МісИІе-ЕагіН 

ЕА Сате$ 



9 Рс 



10 



Мападег 2006 

5ЕСА 

СНатріопзЫр 
Мападег 2006 

ЕІСІ05 



США 

ѴѴогІо 1 от"ѴѴагСгатЧ 

Ѵіѵепсіі 

Сагз: Расііаіог 
Бргіпдз Асіѵепіиге 
ТНО 

ТНе 5ІПГІ5 2 
Еіесігопіс АгЬ 

ТНе 5ІПГІ5 2: 
Ореп іох Віі5іпе55 

Еіесігопіс АгЬ 

ТИе 5ІГП5 2: 
Ратііу Рип БіиТС 

Еіесігопіс АгІ$ 



8 



10 



ТИе ЕІсІег 5сгоІІ5 IV: 
ОЫіѵіоп 

Таке-Тѵѵо 

Тііап Оиезі 

тно 

РоІІег Соазіег 
Тусооп 3: СоІсІ 

Аіагі 

ІѴІапсу йгеѵѵ: 
йапдег Ьу Оезідп 

Нег Іпіегасііѵе 

БіагѴѴагз: 
ВаШетгопіІІ 

І_иса$Аг1:$ 



Россия. 

Магазины сети «Союз» (]еѵѵеі) 



Ргеу 

«1С» 



ТНеЕИег$сгоІІ5 IV: 
ОЫіѵіоп (ОУО) 

«1С» 

ТоСА Расе 
йгіѵег 3 

«Бука» 

Негоез оШідЫ 
апо 1 МадісѴ(ОѴР) 

ІМіѵаІ 



8 



РІаЮи12 
(ОѴО) 

«Бука» 



10 



5ІІѴІ ЕрІ5оеІе5: 
Етегдепсе 

«Бука» 

НаІМіте 2: 
Ерізосіе Опе 

«Бука» 

РаИгепІіеіІ 
(ЗСР) 

«Акелла» 

Негоез оШідЫ 
апо" МадісѴ(4СР) 

ІМіѵаІ 

«ТИе 5е«Іег5. На- 
следие королей: 
Легенды» 

«Новый Диск» 



Россия. 

Магазины сети «Союз» (РѴР-Ьох) 



^ ЕѵегОиезШ 

«Акелла» 

у ТНе 5ІГП5 2 

БоШиЬ 



3 
4 



«ТИе 5ІПЛ5 2: Для 
дома и семьи - 
каталог» 

БоШиЬ 

«ТИе 5ІПЛ5 2: 
Бизнес» 

БоШиЬ 



6 

7 
8 
9 



ѴѴогІо 1 
оШагСгаті 

БоШиЬ 



10 



ВаПІейеІсІ 2 
йеіихе Есііііоп 

БоШиЬ 

ІЧееа" ^ог Бреео 1 : 
МоБіѴѴапІесІ 

БоШиЬ 

Тот СІапсу'5 СИозІ 
Ресоп: АоѴапсесІ 
ѴѴагйдЫег 
6РІ 

«ТИе 5ІГП5 2: 
Ночная жизнь» 

БогКІиЬ 

ѴѴогІсІ оШагСгатЧ 
(ргераісі дате саго" 
60 сіауз) 

БоШиЬ 
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украинский финал ѴѴСС 2006 




\ѴСС 2006 

\Ѵо к ь о Сѵвек Оамез 

ІІкгаіпе МаііопаІ РіпаІ 



Украинский финал ѴѴСС 2006 



В начале августа в Ук- 
раинском Доме уже в 
шестой раз прошел 
национальный финал 
ѴѴогІсІ СуЬег Сатез. 
Почти сто пятьдесят 
лучших отечественных 
кибератлетов в тече- 
ние двух дней боро- 
лись за путевки на все- 
мирный финал ѴѴогІсІ 
СуЬег Сатез 2006, 
который состоится 
1 8-22 октября на зна- 
менитом Аиіосігопло 
№2ІопаІе Мопіа, хоро- 
шо знакомом поклон- 
никам Формулы 1. 



В этом году всеукраинский 
финал, подобно ^гапс! 
ттаіе, проходил в два 
этапа: круговой турнир и 
плей-офф по системе Зіп^Іе ЕІіті- 
паііоп. Фаворитов в пяти категори- 
ях посеяли по разным группам, 
для того чтобы интрига сохраня- 
лась до завершения соревнова- 
ний. Наблюдать за поединками 
было очень интересно, кибератле- 
ты не давали зрителям скучать, да 
и техническое обеспечение всего 
чемпионата оказалось на высоте. 
Особо хочется отметить коммента- 
торов, которые своими шутками 
веселили игроков. Те же, кому не 
удалось в эти дни посетить Киев, 
могли наблюдать прямую трансля- 
цию в Интернете. ѴѴеЬ-камеры 
были установлены и в игровой 
зоне, и в зрительном зале, кроме 
того, работал онлайн-сервер ШТѴ. 




Сергей Григорович (С5С Сате ѴѴогІа 1 ): 
«Компьютерные игры - тренажер для 
мозга лучше шахмат» 



Главный судья Геннадий Веселков: 
«Надеюсь, нас ждет честная и беском- 
промиссная игра» 



Как и в прошлом году, отечествен- 
ные киберспортсмены из семи реги- 
онов (Киев, Харьков, Донецк, Днеп- 
ропетровск, Львов, Симферополь и 
Одесса) соревновались в пяти дис- 
циплинах: Соипт_ег-5т_гіке, ѴѴагСгатт., 
ЗІагСгаП, РІРА 2006 и №есІ тог 
Зреес!. На этот раз число участников 
финала увеличилось до 144 человек 
благодаря поддержке компании 
Іпіеі, которая спонсировала выход в 
завершающую часть турнира игро- 
ков, занявших вторые места в реги- 
ональных отборочных по №ес! тог 
ЗреесІ: Мозт. ѴѴапІесІ. Кстати, в фойе 
Украинского Дома все желающие 
могли опробовать болиды от компа- 
нии Іпіеі на базе процессоров Соге 2 
Оио именно в этой игре. 

Среди победителей ѴѴСѲ 2006 - 
два чемпиона прошлого года: харь- 
ковская команда по Соипіег-Зігіке 
ргоЮО.ХАОО и киевлянин Михаил 
Новопашин в категории ѴѴагСгатт.. 
Второе место в дисциплине 
ѴѴагСгатт. занял Валентин Круликов- 
ский из Киева (он также проходит 
в гранд-финал). Первенство в кате- 
гории ЗІагСгатт. завоевал игрок из 
Одессы Алексей Крупник, чемпио- 
ном РІРА 2006 стал киевлянин Олег 
Хмара, а самым быстрым вирту- 
альным гонщиком в Ыеес! тог 
Зреео! был признан Сергей Громов 
из Днепропетровска. 

Мы надеемся, что десять укра- 
инцев, отправляющихся в Монцу 
на финал ѴѴСО, достойно предста- 
вят нашу страну в сражениях с 
лучшими киберспортсменами ми- 
ра. Ведь как отмечают и игроки, и 
судьи, победители украинского 
финала ѴѴСС 2006 продемонстри- 
ровали хороший уровень игры, и у 
ребят есть все шансы занять до- 




г-н Джей Чан Йон: «Компания Батзипд 
рада уже в шестой раз приветствовать 
игроков на украинском финале ѴѴСС - 
главном киберспортивном событии года» 



статочно высокие места в миро- 
вом рейтинге. Ждите репортаж из 
Монцы в декабрьском номере 
«Домашнего ПК». 

Отборочные игры во многих 
странах, в том числе и в Украине, 
проводятся при спонсорской под- 
держке компании Загпзип^ 
ЕІестгопісз. В роли мобильного 
партнера 2006 г. выступал вирту- 
альный мобильный оператор ^апз. 
Технологическим партнером стала 
корпорация Іпіеі. Техническую 
поддержку Кубку Украины по ки- 
берспорту уже шестой год подряд 
оказывает компания К-Тгао!е. Ну а 
главным медиаспонсором украинс- 
ких игр ѴѴСС 2006 является пер- 
вый отечественный глянцевый 
ежемесячный журнал о компьютер- 
ных и видеоиграх - Сатеріау. 



116 Домашний ПК 9/2006 



украинский финал ѴѴСС 2006 
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Украинские 
игры «1С» 



Олег Данилов, Сергей Светличный 

В начале августа фир- 
ма «1 С Украина» про- 
вела в Киеве презен- 
тацию новых игр от 
отечественных разра- 
ботчиков - уже хоро- 
шо известных нашим 
читателям «XIII век» от 
ІІпісогп Сатез и Уои 
Аге Етріу от МепсІеІ 
АП Ріапез/Оідііаі 
5ргау Біисііоз, а также 
еще одной, о которой 
мы пока практически 
ничего не рассказы- 
вали, - «Анабиоз», со- 
здаваемой старейшей 
киевской компанией 
Асііоп Рогтз. 



«Анабиоз» 



«Анабиоз» 

Новый проект от создателей «Виви- 
сектора» пока находится на началь- 
ной стадии разработки, однако уже 
сейчас можно оценить как «одеж- 
ку» - используемые в нем техноло- 
гии, так и «ум» - собственно игро- 
вую концепцию. Попытки заложить 
в игру что-то еще, помимо обычно- 
го отстрела монстров, и заставить 
геймера задуматься над серьезны- 
ми философскими вопросами Асііоп 
Рогтз предприняла в прошлом 
своем проекте, однако в «Анабиозе» 
разработчики планируют выйти на 
качественно другой уровень. Не- 
смотря на то что внешне игра вы- 
глядит очень похожей на ЭООМ 3, 
на самом деле это будет скорее 
поггог/ас!ѵепт_иге с сильной сюжет- 
ной линией, которая раскроется 
исключительно в ходе игрового про- 
цесса, делая геймера не сторонним 
наблюдателем, а активным участни- 
ком происходящих событий. 



«XIII век» 



Тактическая стратегия «XIII век» от 
студии ІІпісогп Сатез - это своеоб- 
разный ответ на МесІіеѵаІ: Тоіаі 
ѴѴаг. Нам предлагают пройти чере- 
ду знаменитейших битв XIII столе- 
тия в пяти кампаниях, причем две 
из них имеют непосредственное 
отношение к истории нашей роди- 
ны - кампании за Русь и Золотую 
Орду. Особое внимание авторы 
уделили аутентичному составу воин- 
ских дружин того времени, гераль- 
дике, структуре крепостей и при- 
емам воинского дела. Выглядит 
«XIII век» просто отлично. Впечатля- 
ют действия конницы и стычки от- 
рядов, которые распадаются в ру- 
копашной на противоборство отде- 
льных бойцов. Боевая система 
уникальна и содержит более 80 па- 
раметров, но неофитам тактичес- 
ких стратегий нечего опасаться - 
будет и аркадный режим в стиле 
традиционных РТЗ. 



Уои Аге ЕМРТУ 

Этот долгожданный проект уже 
практически закончен и должен 
выйти буквально в течение меся- 
ца. К сожалению, не все из за- 
планированного изначально 
разработчикам удалось вместить 
в игру - не вошедший в финаль- 
ную версию контент ляжет в ос- 
нову продолжения, Уои Аге 
ЕМРТУ 2. По мере продвижения 
к релизу в дизайн вносились 
некоторые изменения - по заве- 
рениям разработчиков, теперь 
здесь будет чуть меньше стеба 
над советскими реалиями (в 
частности, убраны откровенно 
пародийные монстры). Хотя в 
течение практически всей пре- 
зентации и демонстрировался 
игровой процесс, оценить его со 
стороны оказалось довольно 
тяжело - докладчик использовал 
«режим бога». 
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СіѵСіІу: Коте 



Роман Оберемко 

Уже одно название способно поверг- 
нуть поклонника жанра в священный 
трепет - объединить в одном проекте 
две культовые игры, а именно 
Сіѵііігаііоп и ЗітСіІу, мечтали многие. Но нам 
дали несравнимо больше: в СіѵСіІу явно про- 
слеживается еще и влияние не менее люби- 
мой геймерами Саезаг. Что же в итоге мы 
получили: сборную солянку или новый громкий 
тайтл, который займет подобающее ему место 
рядом с сородичами? 

Итак, мы снова попадаем в Рим (хотя звуч- 
ное географическое название за последние 
месяцы должно было многим набить оскоми- 
ну, но не станем придираться к таким мело- 
чам), что неудивительно - ведь эта величай- 
шая империя просто идеально подходит для 
подобной игры. 

Само собой разумеется, благополучие веч- 
ного города полностью в наших руках. Все 
начинается до банального просто - строим 
городской центр, размещаем жилые здания, 
фермы, шахты и всевозможные муниципаль- 
ные службы. «Скучно», - сразу скажет любой 
геймер, и хотя в такой оценке будет доля исти- 
ны, тем не менее сразу хоронить игру не стоит. 
Если рассматривать СіѵСіІу всего лишь как 
клон Саезаг и соответственно выстраивать 
тактику прохождения, то, конечно, надоест она 
очень быстро, но есть и другой путь: вникнуть в 
нюансы, разобраться в интерфейсе, почитать 
цивилопедию, пройти обучающие миссии - и 
тогда игра просто преобразится. 



Основным элементом, заимствованным из 
Сіѵііігаііоп, в СіѵСіІу является древо технологий. 
Конечно, на него можно не обращать внима- 
ния, однако лучше этого не делать - все иссле- 
дования приносят ощутимую пользу, и среди 
них практически нет бесполезных. Зачастую 
вообще нельзя пройти миссию, не добравшись 
до конца какой-то, на первый взгляд ненужной 
ветки, либо же, наоборот, проиграть из-за не- 
правильно выбранного направления деятель- 
ности ученых умов. 

В остальном геймплей стандартен для игр 
подобного типа - получаем задания на каждую 
миссию (развиваем ряд домов до необходимо- 
го уровня, зарабатываем нужное количество 
очков цивилизованности, не допускаем разру- 
шения какого-либо здания и т. д.). Причиной 
поражения может быть одно - банкротство. 
Поскольку выйти на самоокупаемость города, 
особенно на ранней стадии игры, удается не 
всегда, приходится брать кредит. Сумма долгов 
и их число устанавливаются для миссии самим 
геймером, что фактически и определяет уро- 
вень сложности: чем меньше дозволенный раз- 
мер ссуды, тем аккуратнее надо подходить к 
развитию поселения. 

Одно из наиболее распространенных зада- 
ний - совершенствование жилых зданий до 
определенного уровня. Вроде бы, что может 
быть проще? Но не все так легко, как кажет- 
ся на первый взгляд - чтобы дома развива- 
лись, необходимо соблюдать множество тре- 
бований: доступность для жителей необходи- 
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мых ресурсов, культурных центров и культовых 
зданий, мест отдыха и развлечений, а также 
услуг административного аппарата. И чем бо- 
лее высокого статуса мы хотим достичь, тем 
разнообразнее становятся желания подопеч- 
ных. На первый взгляд их удовлетворение - 
тоже не самая трудная задача, но дело в том, 
что территория под застройку ограничена, а 
поток иммигрантов не иссякает. К тому же при 
развитии жилищ обязательно принимается во 
внимание еще один фактор - по достижении 
определенного уровня здание необходимо 
переместить на свободное место; хотя это и 
выглядит весьма дико, но разработчики, по 
всей видимости, думают иначе. 

Вторым по сложности условием победы в 
игре является так называемый уровень разви- 
тия цивилизации. Как правило, трудности начи- 
наются сразу же - вроде бы все хорошо, насе- 
ление счастливо, безработица отсутствует, но 
очки роста цивилизованности не только не на- 
числяются, а, наоборот, падают. Причин на то 
может быть много - чтобы достичь необходимо- 
го значения столь непривычного параметра, 
нужно хорошо потрудиться, ведь он объединяет 
в себе массу составляющих. Это - уровень ис- 
следований, доступность основных благ для 



жителей, удовлетворение потребности населе- 
ния в работе и жилье, а также такая, казалось 
бы, совсем ненужная в игре вещь, как благоуст- 
ройство территории, т. е. всякие статуи, цвето- 
чные клумбы, деревья и т. д. 

Нужно очень внимательно контролировать 
уровень счастья населения: в случае, когда 
он опускается ниже 30 пунктов, жители начи- 
нают покидать город, вследствие чего образу- 
ется нехватка рабочей силы, останавливают- 
ся предприятия, что, естественно, приводит к 
упадку экономики и провалу миссии. На «гра- 
дус» счастья влияют и заработная плата, и про- 
должительность рабочего дня, и безработица, и 
обеспеченность жильем, и даже всевозможные 
случайные события. Так что порой добиться 
компромисса бывает весьма непросто. 

Как и в любой игре подобного плана, в 
СіѵСіІу есть и военная составляющая. Правда, 
она довольно неказиста и сведена лишь к нали- 
чию нескольких типов построек и двум классам 
юнитов - мечникам и пикинерам. Управлять 
ими можно только на карте города, а при захва- 
те соседней провинции все решается даже без 
вашего участия. 

Графика не на самом высоком уровне, но 
этого и не требуется, ведь конек здесь - игра- 
бельность; звуковой ряд не отвлекает от процес- 
са и органично дополняет картину жизни древ- 
ней империи. 

В целом можно сказать следующее - мы 
получили действительно качественный продукт, 
в котором объединились достоинства двух куль- 
товых игр: Сіѵііігаііоп и 5ітСіт_у. Но удастся ли 
ему удержаться на вершине славы через ме- 
сяц, после выхода Саезаг 4? 





/Іы сами не местные 



Паст 



Жанр экономическая стратегия 
Разработчики Рігахі$ Сате$/РігеЯу $ПісІіо$ 
Издатель 2КСате$ 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.2кдате5.сот/сіѵсігуготе/сіѵсігу.ЬгтІ 
РігахІБ СатеБ 

Основана в 1996 г. Джеффом Бригсом и Сидом Мейером. 
Стала преемником МісгоРго$е, где Сид с Джеффом 
работали с 1990 г. Компания Рігахі$ Сате$ заслуженно 
считается одним из лидеров индустрии. 
Игры $іс1 Меіег'5 Рігаіе$!,$ісІ Меіег'$СіѵіІІ2ат.іоп ІІІ,$іс1 Меіег'5 
АІра Сепіаигі, $ісі Меіег'5 Ощие$1$, $ісі Меіег'$ АпТіеіат, 
$іс1 Меіег'5 СеПу$Ьигд!, Зісі Меіег'$ $іт Согг, $ісі Меіег'5 
Сіѵііігаііоп IV, Зісі Меіег'5 Сіѵііігаііоп IV: ѴѴагІогсІ$ 
Проекты Меіег'5 РаіІгоасІ$! 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵіігахі$.сот 

РігеЯу$Піс1І05 

Студия была основана в 1999 г. Саймоном Брэдбери и 
Эриком Олетте в Лондоне. Первая игра увидела свет в 
октябре 2001-го. Через 3 года открылись американское 
и шотландское представительства. 
Игры Зттопдпоіа 1 , Зттопдпоіа 1 СшБасіег, ЗттопдпоИ 
ѴѴагспезт., ЗттопдпоИ 2, Брасе Соіопу 
Проекты ЗттопдпоИ І_едепсІ$ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.п>епушгІсІ$.сот 



Вердикт 



Коктейль из 5іо! Меіег'5 
Сіѵііііаііоп и Саезаг 
Графика 
Звук 

Играбельность 



Различные способы прохождени 
миссий 
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Под темной 
звездой 



РагкБІагОпе 





Паспорт 



Жанр микс 

Разработчики Азсагоп Епіегіаіптепі: 
Издатель СйѴЗоІШаге Епіегіаіптепі: 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сіагкБІаг-опе.сот 

Азсагоп Епіегіаіптепі 

Одна из самых любимых редакцией «ДПК», это немецкая 
игровая студия создана в 1991 г. Основная продукция 
компании - морские торговые и пиратские стратегии. 
В последнее время пытается экспериментировать в 
новых для себя жанрах КРС и космосимов. 
Игры Раігісіап, АШ055, Ѵегтеег, РоП Коуаіе, ТоПида, 
Засгеа 1 

Проекты ТогШда - Тѵѵо Тгеа$иге$ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.а$сагоп.сот 



Вердикт 



***** 



Это не возвращение Еіііе, но весьма 
качественный космосим с ролевыми 
элементами 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Качественная графика; огромное количество 
планет; возможность выбирать стиль пове- 
дения; динамичные бои; интересный сюжет; 
РагкБіагОпе 



Побочные миссии о/: 
системы однотипны, 



ны; космические 
і мнима 



Олег Данилов 

Парадоксально, но факт - за прошед- 
шие с выхода великой Е1іт_е двадцать 
лет появились десятки космических 
симуляторов с открытым геймплеем, 
но ни одному из них не удалось даже прибли- 
зиться к легендарному проекту по увлекатель- 
ности. Ближе всего к идеалу подобрались «Кос- 
мические Рейнджеры» и ХЗ: Реипіоп, но попыт- 
ки до сих пор не прекращаются. Очередную 
предприняли наши немецкие друзья из компа- 
нии Азсагоп, создав ОагкЗІаг Опе. Что же полу- 
чилось в итоге? 

Вы начинаете большое путешествие по га- 
лактике в роли пилота эскортного корабля Кай- 
рона Ярвиса, сына знаменитого конструктора 
звездолетов, погибшего при загадочных обстоя- 
тельствах. По воле отца после окончания акаде- 
мии Кайрон садится за штурвал его последнего 
детища - экспериментального космического 
истребителя ОагкЗІаг Опе. «Темная звезда», 
созданная с применением не известных ни 
одной расе технологий, оказалась необычным 
судном. Она может изменять свой внешний 
вид и характеристики, используя в качестве 
материала для мутаций загадочные артефак- 
ты, разбросанные по звездным системам. 
Именно с историей постройки корабля и свя- 
зана тайна смерти отца Кайрона. Естественно, 
оставить своих мертвецов в прошлом молодой 
пилот не может - его ждет длинное путешест- 
вие через весь обитаемый космос. А дело тем 



временем идет к новой воине между расами. 
Ну и, конечно же, некстати появляются загадоч- 
ные пришельцы ТпиІ, которые, казалось бы, бес- 
причинно нападают на планеты различных рас. 

Большую часть времени вы проведете на тер- 
ритории инопланетян, сектор землян мелькает 
только в начале и конце игры. Всего в ОагкЗІаг 
Опе фигурируют шесть рас - Теггапз, Могіок, 
Рартюг, Ос'т_о, Аггаск и ТпиІ, заселивших более 
трех сотен (!) звездных систем. И хотя они значи- 
тельно разнятся как внешне, так и по технологи- 
ям, более того, даже по мировоззрению, на игру 
это практически не влияет - приемы ведения 
боя меняются в основном с ростом вашего уров- 
ня, а не от расы к расе. Бои здесь быстротечны и 
редко длятся дольше трех минут, разве что в сю- 
жетных миссиях. И если в начале игры вам пока- 
жется, что справиться с противниками слишком 
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Другие космосимы с ролевыми 
элементами 




ХЗ. Реипіоп ДПК 6/2006 




Рагкап 2 ДПК 7/2005 




Ргееіапсег ДПК 4/2003 





просто, не обольщайтесь: в дальнейшем придет- 
ся по несколько раз переигрывать ключевые 
задания и даже возвращаться в уже пройденные 
секторы, для того чтобы нарастить мускулы. 

Собственно, самое интересное в игре - сис- 
тема апгрейдов «Темной Звезды». Собирая арте- 
факты, вы развиваете свой корабль. При этом 
растет не только класс доступного оборудования 
или количество оружейных слотов - меняется 
и сам звездолет. Вложите дополнительные очки 
в пилоны, и у «Темной Звезды» в буквальном 
смысле слова вырастут крылья, улучшите двига- 
тели - повысится маневренность, уменьшится 
инерция и т. д. Кроме того, можно выбирать 
путь развития специального плазменного воору- 
жения (аналог заклинаний в классических РРС). 
Рекомендуем не пренебрегать освобождением 
занятых пиратами планет и выполнением бонус- 
ных миссий - пираты хранят артефакты, а пла- 
той за выполнение дополнительного задания 
окажутся навигационные данные, позволяющие 
найти системы, в которых вас ждут опять-таки 
артефакты. Как правило, на каждый сектор при- 
ходится по одной пиратской и одной скрытой 
системе. А вот стандартные миссии вы будете 
выполнять в исключительных случаях, разве что 
станет совсем туго с деньгами. 

По задумке вы вольны избрать любую стезю - 
пирата, контрабандиста, торговца, охотника за 
головами. На деле ОагкЗІаг Опе с двумя-тремя 
контейнерами на привязи (а груз ваш корабль 
тягает не в трюме или на пилонах, а на гравита- 
ционных тросах) превращается в гроб с крылья- 
ми. Первая же стычка с пиратами может закон- 
читься плачевно, а уж о том, чтобы убежать от 
полиции, и говорить нечего. Так что мнимая сво- 
бода оборачивается предопределенностью - вы 
буквально вынуждены брать на себя роль хоро- 
шего парня. Правда, теперь навязчивые пираты 
будут устраивать вам торжественную встречу 
после каждого гиперпрыжка. 




Земля в иллюминаторе 

По сути, ОагкЗІаг Опе - в первую очередь сю- 
жетная игра. И какую бы роль вы не выбрали, 
все равно по прихоти авторов придется и побы- 
вать контрабандистом, и грабить мирных тор- 
говцев, и даже изредка летать в атмосфере (!). 
Жаль, что подобных миссий всего несколько, 
они бы разнообразили геймплей. Впрочем, 
сюжет действительно хорош и изобилует не- 
обычными поворотами. За него ответственна 
немецкая писательница-фантастка Клаудия 
Керн и, пожалуй, это действительно одна из 
самых интересных историй, рассказанных в 
играх. Для большей кинематографичности авто- 
ры нарисовали изрядное количество роликов, 
возможно, не таких качественных, как нам хоте- 
лось бы, но в целом неплохих. 

Что касается графики, то ОагкЗІаг Опе - 
вполне современная игра. Грамотно использует- 
ся Ьитр-тарріп^, текстуры и модели весьма де- 
тальны (особо хороши инопланетные корабли), 
эффекты уместны. Правда, как мне кажется, 
авторы слегка переборщили с постобработкой 
изображения. В целом же космос смотрится 
неплохо. Звуковое сопровождение традиционно 
для игр подобного рода, а вот диалоги озвучены 
отлично. Музыка неплоха, но достаточно быстро 
надоедает. 

Итак, получилось ли у ребят из Азсагоп 
Епт_егт_аіптеп1: сделать новую ЕІіт_е? Увы, нет, 
однако попытка засчитывается. ОагкЗІаг Опе 
продолжает традиции Ргееіапсег, но, конечно 
же, не может тягаться с таким монстром, как 
ХЗ: Реипіоп. 




Игротека 



«Рапгег Еіііе Асііоп: Танковая гвардия» 



На поле танки 
грохотали 



«Рапгег Еіііе Асііоп: 
анковая гвардия» 





Пора подлечиться 




Загородная вилла 
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Игорь Комаров 

Тема Второй мировой войны продолжа- 
ет смущать умы разработчиков. Благо- 
даря новому всплеску патриотизма 
раскладки пестрят сценами сражений. 
На выбор игроку предлагается практически 
любое воплощение - бойца, пилота, моряка, 
генерала и т. д. В данном случае ребята из 
2ооІРІу дают вам возможность расправиться с 
вражескими армиями на бронированном 
монстре 40-х годов. 

Итак, что же представляет собой Рапгег Еіііе 
Асііоп? Это классическая аркадная игра с мак- 
симально линейным сюжетом (иногда прямо- 
линейность в буквальном смысле слова давит 
на вас с двух сторон) и видом от третьего лица 
(да здравствует То тЬ Ріс!ег!). Продукт немного 
сыроват - здесь немало явных ошибок, что, 
впрочем, на геймплей почти не влияет. Аске- 
тичный интерфейс, большое количество роли- 
ков и видеовставок, которые порой нельзя 
пропустить или отменить (особенно на старте 
кампании). Загрузки игры в привычном пони- 
мании нет - можно либо начать кампанию 
заново, либо загрузить последнюю «сохранен- 
ку», кстати, создающуюся автоматически. 

Управление танком в Рапгег Еіііе Асііоп 
просто до примитивности - вперед/назад, по- 
вороты, стрельба мышкой. Башня традиционно 
крутится мышкой, а вот танк надо разворачи- 
вать вручную. Немного странно, но если при- 
выкнуть - все получается. Сама игра представ- 
ляет собой набор многоэтапных миссий, зада- 



ния в которой выдаются по мере выполнения. 
В случае проигрыша процесс продолжается с 
последней контрольной точки (в миссии их мо- 
жет быть 5-6). 

Несмотря на огромные открытые пространс- 
тва, покататься вволю вам не дадут - поле, где 
можно двигаться, сильно ограничено, а все, что 
за ним - просто декорации. На других участках 
в буквальном смысле едем по канаве, из кото- 
рой нельзя выбраться. Зато валить деревья и 
сараи - это сколько угодно! 

Искусственным интеллектом напарники и 
враги не блещут даже на высоком уровне слож- 
ности - противник разворачивается бортом, а в 




Все, что осталось от вражеского состава 



«Рапгег ЕІіІе Асііоп: Танковая гвардия» 



Если Рапгег Еіііе Асііоп для вас 
слишком проста 




5пір$ітиІа№г ДПК 8/2006 
«Т-72: Балканы в огне» ДПК 12/2004 

некоторых случаях почти полностью игнорирует 
ваш танк, проскочивший в тыл атакующего под- 
разделения, поэтому лучшей тактикой станет 
лихая кавалерийская атака с выходом в тыл - 
даже если вам придется прорываться сквозь 
фронтальный огонь - пока враг опомнится, 
большая часть его техники и живой силы уже 
будет уничтожена. Но здесь нужно помнить о 
том, что новые противники просто возникают из 
воздуха, значит, следует тщательно контролиро- 
вать пространство вокруг. 

Особо хочется отметить бронепоезда - мало 
того что они хорошо вооружены и защищены, 
так еще и скорость развивают приличную. В 
общем, если ваше задание заключается в унич- 
тожении бронепоезда или ж/д моста, то медлить 
не стоит - опоздаете, и состав куда-то уедет. 
Вполне вероятно, что миссию придется переиг- 
рывать сначала. 

Впрочем, казусы случаются и станками - 
в Рапгег Еіііе Асііоп они умеют съезжать с гор 
боком. Причем с большой скоростью - аж дух 
захватывает. Если бы такой фокус увидел дя- 
дюшка Гудериан, наверное, к бронетехнике 
больше и близко не подошел бы. 

Сюжет и дизайн миссий в целом выглядят 
неплохо - задания быстрые и динамичные, но 
хотя называются они по-разному, в целом сво- 
дятся к простенькой формуле - доберись до 
контрольной точки и всех уничтожь. О какой- 
либо историчности говорить не стоит, достаточ- 
но заметить, что большинство миссий начина- 
ется с простой вводной - 1-2-3-4 танка должны 
разрушить объект (станцию, КП и т. д.). В про- 
цессе ее выполнения вам придется загубить 
около сотни объектов - зданий, поездов, пушек 
и пехотных подразделений. И хотя, как извест- 
но, танки с танками не воюют, именно вражес- 
кие бронированные машины будут вашими 



главными противниками. Пехоту чаще всего 
можно игнорировать, по крайней мере до тех 
пор, пока она не начнет использовать фауст- 
патроны. Особое внимание следует уделять 
минным полям - даже если оно якобы разми- 
нировано, ехать по нему не стоит - чревато. 
Еще большее удивление вызывает способ- 
ность танка стрелять по самолетам, пролетаю- 
щим над головой, особенно в случае Т-34, 
который в годы войны не имел пулеметов на 
башне. 

Несмотря на все указанные недостатки, этот 
простенький аркадный шутер с неплохой графи- 
кой вполне годится для того, чтобы убить немно- 
го времени или устроить развлечение с друзья- 
ми, - в Рапгег Еіііе Асііоп есть сетевой режим с 
командной игрой, своеобразный вариант «Ца- 
ря-горы». 



Подсказки 



• Противник охотнее взрывается, если 
попасть ему в борт или в заднюю часть 

• Стрелять «на полном скаку», конечно же, 
можно, но точность низкая и придется час- 
то ездить за боеприпасами 

• Настройка уровня сложности в игре до- 
статочно условна - даже на самом простом 
некоторые миссии будут трудноваты 

• Самолеты сбивать нельзя, разве что в 
тех миссиях, где вашим заданием будет 
именно отстрел авиации 

• Полевые орудия и вражескую пехоту 
разрешено давить гусеницами - если, ко- 
нечно, успеете подъехать вплотную 

• Минные поля можно разминировать - 
стреляйте из пушки, мины взрываются. Но 
проехать по такому полю все равно нельзя 

• Разрушению поддаются практически все 
объекты в игре - дома, заборы, деревья. 
Неуничтожимы только некоторые крупные 
здания, а также точки ремонта и загрузки 
боеприпасов 




Жанр танковая аркада 
Разработчик 2ооіРІу 
Издатель/локализатор «Руссобит-М» 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.рапгегеіііеасііоп.сот 




2ооіРІу 

Словенская компания, созданная в декабре 2002 г. 
Ранее сотрудники 2ооіРІу работали в составе словен- 
ского офиса знаменитой АхеІ ТгіЬе. Несмотря на 15 игр 
в портфеле, Рапгег Еіііе Асііоп - первый самостоя- 
тельный большой проект студии. 
Игры Раизі: Іпе Саше о^Зоіііб, НИспсоск: !пе РіпаІ Сит., 
МіБтхпаге, Ріідгіт, Кіпд II, ТІіе Ріпд отіііе І\ІіЬеІипдеп 
Проекты не объявлены 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.гооиіу.сот 



Вердикт ***** 

Это не танковый сим, а аркада - 
отнеситесь к игре проще, и вам 
понравится 

Графика ***** 
Звук ***** 
Локализация ***** 
Играбельность ***** 



Динамичный геймплей; неплохая графика 



гра слишком простая и прямолинейная 



Формула игры 



Рапгег Еіііе - реализм + Асііоп = 
Рапгег Еіііе Асііоп: Танковая гвардия 
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Игротека 



Паспорт 



Жанр асііоп/асіѵепіиге 
Разработчик 7 5т.исІіо$ 

Издатели ВеИіе$сІа $оітѵѵогк$/Виепа Ѵі$1а Сате$ 
ѴѴеЬ-сайт рігаТеБ.ЬеТ.ПБО^.сот 

7$ІисІІ05 

Компания основана в 1999 году несколькими ветера- 
нами индустрии. Тогда их было семеро, отсюда и пошло 
название. В активе команды законченные проекты для 
всех домашних игровых платформ текущего поколения 
(РС, СатеСиЬе, Р$2, ХЬох). К сожалению, в послужном 
списке 7 5ШСІІ05 практически отсутствуют оригинальные 
разработки. В основном ребята штампуют кинолицен- 
зионную продукцию. 

Игры РапШіс 4 (РС, Р$2, СатеСиЬе, ХЬох), Спагііе'5 
Апдеів: АпдеІ X (РС), Оетепсіег (Р$2, СатеСиЬе, ХЬох), 
І_едіоп: Тгіе І_едепсі от" ЕхсаІіЬиг (Р$2, ХЬох) 
Проекты $оргапо5: Роаа 1 ю Ке$рес1 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.$еѵеп$т.исІіо$.сот 



Вердикт 



***** 



олос Джонни Деппа; узнаваемость глав- 
ных героев 



Рігат.е$ о* іНе СагіЬЬеап: ТЬе Ьедепс! о* .Іаск Браггоѵѵ 

I Вокруг света 

I без «Черной жемчужины» 



Таким «пиратам» только 
«черная метка» 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



1 



Однообразный и скучный игровой процесс; 
™ кошмарные мини-игры; «глупый» АІ; сла- 
бая графика 



Почувствуй себя настоящим 
пиратом 



$ісШеіег'5Рігате$! ДПК 1/2005 
РогТ Роуаіе 2 ДПК 12/2004 

«Пираты Карибского моря» («Корсары II») ДПК 8-9/2003 




1 

Привет, старина Джибс. Давно не виделись 
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Рігаіез оі т.Не СагіЬЬеап: ТНе Ьедепс! о{ іаск Браггоѵѵ 



Александр Птица 

Как нам всем отлично известно, выход 
киноблокбастеров всенепременно 
должен сопровождаться массой сопутс- 
твующих продуктов, в число которых по- 
падают компьютерные и видеоигры «по мотивам». 
К премьере первых «Пиратов» Вет_пезс!а подсуети- 
лась и выдала ни о чем не подозревавшим амери- 
канцам адаптированных акелловских «Корсаров II». 
Однако на сей раз у издателей не оказалось такого 
«рояля в кустах», и они были вынуждены спустить 
со стапелей игропрома нечто невразумительное, 
представив эту, с позволения сказать, игру, как 
рассказ о неизвестных приключениях капитана 
Джека Воробья и, естественно, влюбленной пароч- 
ки - Уилла Тернера и Элизабет Суонн. 

И не надейтесь встретиться в игре с «ктулхуоб- 
разным» Дэви Джонсом или папиком Уилла Тер- 
нера. В данном случае предлагается как бы пе- 
режить вместе с Джеком Воробьем его собствен- 
ные приключения, рассказанные им самим. И 
тут сразу же возникает справедливый вопрос. 
Если перед нами предыстория, то откуда, скажи- 
те на милость, здесь взялись Уилл и Элизабет. Эту 
нестыковочку можно было бы простить, если бы 
в игре наличествовала одна, но очень существен- 
ная деталь - увлекательный геймплей. А его-то и 
не сыщешь, как ни старайся. 

Основа игрового процесса - старый добрый 
Ьеат_'ет'ир или кіІГеггѴаІІ, в данном случае заме- 
шанный на фехтовании. Покрошил в капусту 
порцию врагов - будь добр, получи следующее 
задание - и теми же шпагами по тем же врагам. 
И хотя противников одевают в разные одежды, 
по характеру они друг от друга почти не отлича- 
ются, да и умом своим, ведомым здешним АІ, 
похвастать не могут. Нам неизвестно, какую 
траву курили сценаристы, но мне, например, и в 
страшном сне не могло привидеться, что, кроме 
Порт Рояля, Нассау, Тортуги, И ела дэ Муэрта и 
других знакомых мест, их фантазия забросит 
Джека во льды Арктики или на Тайвань. 



Несмотря на, казалось бы, разнообразие 
локаций, визуального удовольствия от игры не 
получаешь. Мало того что графика, прямо ска- 
жем, далека от современных стандартов, так 
еще и уровни по большому счету являются «за- 
драпированными» коридорами, а герои могут 
передвигаться только пешком. Слыханное ли 
дело - Джек Воробей, не умеющий прыгать! 

Тактика, с помощью которой удается одолеть 
боссов, до тошноты однообразна - знай швы- 
ряй топорики, ежели ты играешь за Уилла или 
Элизабет, или огненные головешки - если за 
Джека. Из всех поверженных врагов вылетают 
кучи денежек (ими же можно разжиться, разби- 
вая многочисленные ящики и бочки), но новые 
приемы ведения боевых действий, приобретен- 
ные на эти средства, практически ничего не 
добавляют к квалификации героев. 

Дополнительные материалы в виде артов, 
роликов и прочих медиавкусностей хоть и стано- 
вятся доступными по мере сбора спрятанных в 
разных местах фрагментов карты, но не радуют, 
а мини-игры вроде обстрела из орудий прибли- 
жающихся вражеских лодок ничего, кроме раз- 
дражения, не вызывают. 

Пора умерить критический пыл, поскольку 
выделенная страница уже закончилась. 




(Те 



Балет? Или акробатика? 



Найліцензійніший постачапьник програмного забезгшчення для домашніх комгГютерів 




3 гштані, партнерства звертлтися: "1С Мультимедиа Украін а " (044} 244-7870, іпТо^датоз 1с.иа> №(р .'/ длтез.іс.иа 



Игротека 



«МасІ Тгаск$: Заводные гонки» 



Паспорт 



Жанр автоаркада 
Разработчик 1.0А0 
Издатель/локализатор «Акелла» 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.акеІІа.сот/ги/дате$/тасКгаск$ 

ЮАР 

Французская студия с офисом в Париже, созданная в 
2003 г. выходцами из ІІЬіботі. Приоритеты - гоночные и 
сетевые игры для РС и консолей. Мао 1 Тгаск$ - дебютный 
проект команды. 
Игры нет 

Проекты неанонсированы 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.іоасііпс.пеі 



Вердикт ***** 

Такой должна была быть 

Місго МасЫпе5Ѵ4 

Графика ***** 

Звук ***** 

Локализация ***** 

Играбельность ***** 



ольшое разнообразие заданий; интересн 
трассы и бонусы; захватывающий геймплей 

Игра слишком короткая; графика оставляет 
желать лучшего 



Формула игры 



Місго МасЫпеБ +ТгаскМапіа + РІаЮит. = 
МасІ Тгаскз 



Сыграем в бильярд? 
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Олег Данилов 

Не успели мы в июне пожаловаться на 
недостаток гонок на крошечных ма- 
шинках, как на тебе - вслед за про- 
стенькой Міпі Оезктюр Расіп^ появи- 
лись аналогичные по геймплею и идее Місго 
Маспіпез Ѵ4 и Мае! Тгаскз. И если сиквел леген- 
дарной родоначальницы жанра с успехом прова- 
лился, не оправдав наших ожиданий, то Мае! 
Тгаскз заслуживает по меньшей мере похвалы - 
именно так и должна была выглядеть четвертая 
инкарнация Місго Маспіпез. 

Продукт І_ОАО - наглядный пример того, что 
можно сделать из гонок на маленьких машинках, 
если включить фантазию. Игра состоит из массы 
мини-заданий, в числе которых не одни лишь клас- 
сические заезды по кругу или незамкнутой трассе 
с использованием бонусов, на выбывание или 
наперегонки со временем, но и очень оригиналь- 
ные миссии, явно навеянные авторам великолеп- 
ной РІаЮит.. Вот только без издевательств над во- 
дителем - рейтинг обязывает к политкорректное™. 
Есть здесь и своеобразный вариант боулинга, где 
машины должны сбивать кегли-вазы, есть футбол 
на автомобилях (особенно хорош бонусный на 
ледяной арене), прыжки в длину и в цель, сбрасы- 
вание предметов и противников со стола, сбор 
конфет на скорость, автобильярд и многое дру- 
гое. Все очень забавно и не уступает по увлека- 
тельности обычным гонкам, создавая трассы для 
которых разработчики явно смотрели в сторону 
еще одной орденоносной французской игры - 
ТгаскМапіа. А это значит - безумные прыжки, 



Покататься на игрушечных 




машинках можно в 




МісгоМасЫпезѴ4 ДПК 8/2006 




Міпі ОеБкІор Касіпд ДПК 6/2006 





«мертвые петли» и гонки по узким пандусам вам 
обеспечены. Поскольку в Мае! Тгаскз имеются 
оригинальные (хороши заморозка и антибонусы) 
и обычные типы вооружений, на трассах творит- 
ся настоящее безумие. Кстати, машинки завод- 
ные, и если пружина полностью раскрутится, при- 
дется чуть-чуть проехаться назад, чтобы зарядить 
ее. Одним словом, с геймплеем здесь все от- 
лично, разве только записать в недостатки не- 
большую продолжительность игры - 4-5 часов. 
Но зато есть замечательный мультиплеер - обя- 
зательно попробуйте с друзьями, это весело. 

Увы, графика не так хороша, как хотелось бы. 
Многим моделям явно не хватает полигонов, да 
и текстуры могли бы быть почетче, а спецэффек- 
ты повыразительней. Зато Мае! Тгаскз работает 
практически на любом современном ПК. Музы- 
кальное сопровождение неплохое, но не более 
того. До идеального саундтрека РІаЮит. 2 ему 
далеко. Локализация же хороша - диалогов 
здесь, понятное дело, нет, а вот тексты заданий 
переведены с юмором. 

Итог: отличная гонка для детей и ностальгиру- 
ющих по старым временам взрослых. Особен- 
но для игры в компании. 




Прострельная передача форварду. 



«Тачки» 



СТА Радиатор-Спрингс 



«Тачки» 



Если вам, как и многим в редакции «До- 
машнего ПК», пришлись по душе герои 
мультфильма «Тачки» и хочется узнать, 
какие еще приключения выпали на 
долю обитателей Радиатор-Спрингс, а ждать про- 
должения ленты невмоготу - не отчаивайтесь. 
Благодаря СТА-Ііке-игре Сагз: Тпе Ѵісіеоёагле, 
в СНГ носящей то же название, что и фильм, - 
«Тачки», у вас есть возможность провести еще 
5-6 часов в компании полюбившихся персонажей. 

По большому счету «Тачки», вышедшие кро- 
ме РС еще и на РІау5т.ат_іоп 2, ХЬох, Міпт.епс!о 
СатеСиЬе, - это своеобразное детское СТА: 
без крови, насилия, ненормативной лексики и 
проституток. Перед нами достаточно большой, 
полностью доступный для исследований мир. И 
хотя такой свободы, как в самом СТА, здесь нет - 
по сути, миссии открываются последовательно - 
между ними вы можете спокойно колесить по 
окрестностям Радиатор-Спрингс, собирать щед- 
ро разбросанные бонусы, любоваться пейзажа- 
ми и готовиться к гонкам. 

В игре есть абсолютно все харизматичные 
герои мультика начиная, конечно, с Молнии 
МакКуина, управлять которым вы будете боль- 
шую часть времени, и заканчивая такими вто- 
ростепенными персонажами, как близняшки- 
фанатки Молнии, тюнингованные стрит-рейсе- 
ры и т. д. Разработчики включили в игру и не- 
сколько новых машин, например, не обреме- 
ненных интеллектом выходцев из Квина в 
«спортивном прикиде», гостей из Европы и кое- 
каких еще. Кроме Молнии, в отдельных миссиях 
под ваше руководство попадут обаятельный 
Сырник (в русском варианте Метр), Луиджи, 
Салли, те же стрит-рейсеры. 

Помимо собственно гонок, которых здесь 
множество (дорожные, трековые на овалах 
ЫА5САР, на выживание, на больших колесах), 
в игре есть масса дополнительных заданий - 
пугание тракторов, езда задом наперед, сбор 
потерянных открыток и покрышек, погоня за 
преступниками и пр. И несмотря на невысо- 



Олег Данилов 



ИШ ОѲЙСІШ 




Фанаты ЫА5САР рыдают 

кую сложность (не забываем: это в первую 
очередь детский продукт), играть интересно, а 
персонажи и антураж настолько очарователь- 
ны, что от процесса получаешь настоящее на- 
слаждение. Кстати, на заработанные деньги 
можно открывать забавные бонусы, например, 
вырезанные из игры эпизоды или новые рас- 
краски машин. 

К сожалению, графика производит не самое 
лучшее впечатление - разрешение многих текс- 
тур откровенно низкое, да и полигонов здесь 
маловато, сказывается портирование с консолей 
уже отходящего поколения. А вот звуковое офор- 
мление - просто чудо: лицензированные треки 
из мультика как нельзя лучше подходят к дина- 
мичному гоночному геймплею. Перевод, охваты- 
вающий и все бонусы, содержит некоторые 
ошибки, зато в озвучке принимали участие те же 
актеры, что и в фильме (Джигарханян и Харать- 
ян). Хотелось бы, конечно, увидеть игру на укра- 
инском (мультик был дублирован просто велико- 
лепно), но об этом, увы, можно только мечтать. 




ЛакКуин на больших колесах 



йів пот 




л *** ... 




Спойлер есть - ума не надо 



Паспорт 



Жанр автоаркада 

Разработчики КаіпЬоѵѵ$т.исііо5, Веепох 5іисІіо5 
Издатель «Новый Диск» 
Локализатор зпоѵѵЬаІІ.ш 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.$поѵѵЬаІІ.ги/саг$ 

КаіпЬоѵѵ $ПкІіо$ и Веепох $Пісііо$ 

«Тачки», в английском варианте Саг$:Тпе Ѵісіеодате, 
создавалась двумя студиями. Американская КаіпЬоѵѵ 
Зіисііоз, основанная в 1996 г., специализируется на 
мотогонках по бездорожью. Канадская Веепох ЗШсііоб 
(создана в 2000 г., в 2005 стала частью АсІіѵі$іоп) 
занимается разработкой своих игр, но чаще портирует 
сторонние. 

Игры серии ЗрІавЫоѵѵп, АТѴ Огггоаа 1 Ригу, Мотжго$$ 
Мас1пе5$ 

Проекты МХ ІІпІеаБМесІ, неанонсированный РгоіесіХ 
ѴѴеЬ-сайты шшшаіпЬоѵѵ5т.исІіо$.сот, ѵѵѵѵѵѵ.Ьеепох.сот 

Вердикт ***** 

Отличное продолжение велико- 
лепного мультфильма 
Графика ***** 
Звук ***** 
Локализация ***** 
Играбельность ***** 



Гвидо - питстоп! 
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Игротека 



«Заговор Темной Башни» 



Паспорт 



Авторы явно любят НаІМі^е 



Жанр асііоп/КР6 

Разработчик Сате ЗПісІіо «5ЕМАКСЬ> 
Издатель «Акелла» 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.акеІІа.сот/ги/дате$/2іЬ/ 
Сате Зіисііо «5ЕМАКСІ.» 

Молодая одесская студия, в состав которой входят 
всего шесть человек, и только двое из них имеют 
опыт работы в индустрии. «Заговор Темной Башни» - 
первый проект команды, полностью законченный за 
1 месяцев. Дебют удался, и сейчас ребята уже трудятся 
над новой игрой. 
Игры нет 

Проекты неанонсированная асШп/КРС 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.д$-$етагдІ.сот 

Вердикт ***** 

На удивление неплохой проект 
со своими интересными 
особенностями 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Ролевая система; отличные тексты; велико- 
лепная озвучка; отсутствие ошибок; хоро- 
ший баланс 

Слабая графика; не очень удобный интерфейс; 
малая динамика; небольшое количество ору- 
жия и брони 



и; 



Формула игры 



ЗоиІЬгіпдег + 5КІІІ-Ьа5есі 5у5т.ет 
Заговор Темной Башни 



1 ж 

Заговорщики 

«Заговор Темной Башни» 




ПН 





Олег Данилов 

Выход асІіоп/РРС от одесских разработ- 
чиков из Сате Зт_ис!іо «ЗЕМАРСЬ стал 
для нас неожиданностью. Редакция 
«ДПК» внимательно отслеживает все 
украинские проекты, но здесь мы дали маху. 
Заговорщики из Одессы втихую собрали отечес- 
твенный ОіаЫо - «Заговор Темной Башни». 

Игра выглядит несколько несовременно, а 
самый первый квест - уничтожение личинок в 
подвале склада - вызывает лишь удивление. Это 
такая шутка, или они серьезно? Но стоит поиг- 
рать чуть подольше, и вы будете увлечены инте- 
ресной ролевой системой и потрясающими диа- 
логами, приправленными изрядной долей отлич- 
ного одесского юмора. 

В визуальном плане эта асІіоп/РРС напомни- 
ла мне вышедшую в 2000 г. ЗоиІЬгіп^ег. Конеч- 
но, полигонов в ЗТБ значительно больше, но 
зажатая темная цветовая гамма вызывает 
именно такие ассоциации. До недавних 
Оип^еоп Зіе^е II, «Магии Крови» и Тііап Оиезі 
украинский проект, безусловно, недотягивает. 
Игровой мир кажется небольшим - всего-то 
пятнадцать локаций среднего размера, но стоит 
учесть, что в некоторых из них имеются обшир- 
ные многоэтажные подземные уровни. Покон- 
чив с тысячами волков/ос/паучков и т. д. в пер- 
вом акте и перебравшись собственно в окрест- 
ности пресловутой Темной Башни, вы встретите 
противников посерьезнее - арахнидов, мино- 
тавров, нагов, гомункулусов и, естественно, де- 
монов. Хотя побочных квестов немного, а сю- 
жетная линия абсолютно линейна, выполнять 
поручения магов не скучно. Озвучка І\ІРС и 
текст, вложенный в их уста, вызывают просто 
умиление - такого чистого русского и такой от- 
личной игры актеров мы не слышали уже давно. 
Браво! А вот музыка нас, увы, не впечатлила - 
неплохо, но не более того. 

Заслуживает внимания ролевая система «За- 
говора Темной Башни». Хотя игра исправно ра- 
портует о получении героем нового уровня, ни 
одна цифра в его характеристиках не растет. 
Перед нами чистой воды зкіІІ-Ьазес! РРС. При- 
чем для повышения силы/ловкости/интеллекта 



Другие асІіоп/КРС последнего 
времени 




ШапОиезт. ДПК 8/2006 




«Магия Крови» ДПК 1/2006 




Рипдеоп 5іеде II ДПК 9/2005 





или изучения нового умения требуется сначала 
найти или приобрести соответствующую книгу и 
только затем, потратив определенное количест- 
во опыта, прокачать параметр. Можно создать 
чистого воина или лучника, но более интересно 
играть магом, некромантом или Ьат_т_1е-та§е 
(мой любимый класс). Кстати, не забудьте на- 
нять группу помощников или пользуйтесь свит- 
ками призыва - драться станет легче. Ассорти- 
мент оружия и брони не велик, но достаточен. 
Холодное оружие делится на классы, но изучить 
все боевые умения, достигнув сотого уровня, 
довольно просто. 

Основной недостаток игры - малая динами- 
ка, что для асІіоп/РРС почти непростительно. 
Но учитывая сложность истребления монстров, 
претензии по этому поводу можно умерить. 

Отличный дебют Оате Зіисііо «ЗЕМАРСЬ, 
ждем продолжения. Как нам стало известно, 
одесситы уже работают над ним, и в первую 
очередь авторы обещают улучшить графику. 




Мехи дремучего Средневековья 



ѴѴагРаіЬ 



Сезон охоты закрыт 



ѴѴагРаіН 



Некогда приложившая руки к созда- 
нию ІІпгеаІ и ІІпгеаІ Тоигпатепт. 
2003/2004 компания 0\&1а\ 
Ехігеглез нынче переживает настоя- 
щий кризис. Судя по ее новому продукту - 
ѴѴагРат_п, - недалек тот день, когда разработчи- 
ки хором пойдут сдавать стеклотару в ближай- 
ший от их офиса приемник. 

ѴѴагРаІп, собственно, даже самостоятельной 
игрой назвать весьма трудно. Это скорее ба- 
нальный коктейль из запчастей для ІІТ и Рагіап. 
Несмотря на огромный опыт создания сетевых 
шутеров, на сей раз Оіё^аІ Ехігетез села в лужу. 
При первом же знакомстве ѴѴР оказывается 
вторичной и занудной. Игровая механика похо- 
жа (что, конечно, неудивительно) на ІІТ двухго- 
дичной давности, но с невероятно урезанными 
возможностями. Соответственно изменился и 
характер геймплея. Например, в ѴѴагРаІп вы не 
найдете ни единой аптечки на уровне и будете 
наматывать круги по карте до тех пор, пока не 
примете фатальный заряд свинца в грудь из 
вражеского дробовика, а через мгновение воз- 
родитесь по привычному клику левой кнопкой 
мыши. Вызывает удивление и тот факт, что пе- 
ред началом очередной схватки можно выбрать 
лишь два (!) вида оружия, а на протяжении раун- 
да подбираются только боеприпасы. Порой ка- 
жется, будто разработчики специально пытались 
замедлить игровой процесс ѴѴагРаІп. Не просто 
же так любимый всеми госкет. Іаипспег переза- 
ряжается после каждого выстрела чуть ли не 
двадцать секунд и куда больше смахивает на 
советский РПГ-7, чем на футуристическое ору- 
жие, которым было бы не стыдно похвастаться 
на просторах далеких планет. 

Уровни сделаны откровенно бездарно. Ни о 
каком гениальном творении дизайнеров и гово- 
рить не приходится. Открытые пространства 
практически отсутствуют, зато узких блеклых 
коридоров, переходов и залов больше, чем во 



Улетел. До весны 




Янош Грищенко 



Лучше поиграйте в 

ІІпгеаІ Тоигпатепі: 2004 ДПК 5/2004 
УпгеаІТоигпатет 2003 ДПК 11/2002 

всех ІІТ вместе взятых. Чтобы скрасить вялые 
пробежки с захваченным вражеским флагом 
через всю унылую карту, авторы попытались 
развлечь игрока сражающимися звездолетами 
и останками гигантских боевых роботов на 
фоне. К слову, на первых порах в ѴѴагРаІИ мож- 
но запутаться в направлении движения, осо- 
бенно в пылу схватки, так как обе части уровня 
(своя и противника) ничем не отличаются, т. е. 
вторая половина карты создана невероятно 
сложным набором комбинации Сору-Разіе. 

ѴѴагРаІп - игра довольно своеобразная. Об 
этом говорит и тот факт, что в ней есть всего три 
типа раскраски бойцов - по одному для каждой 
из противоборствующих команд. С одной сторо- 
ны, вроде бы так легче идентифицировать про- 
тивника, но с другой - получается форменная 
атака клонов, которая уж никак не способствует 
какому-то разнообразию и сводит на нет инди- 
видуальные предпочтения геймеров. Оконча- 
тельно расставляет все точки над «і» куцый на- 
бор транспортных средств, доступных на неко- 
торых картах. Машинки, стало быть, ездят (но 
мало, и только по определенным участкам 
стреляют и время от времени взрываются. 

Можно было бы, конечно, еще вспомнить о 
страшненьких текстурах, тусклой цветовой па- 
литре, немного странной анимации, ужасней- 
шем интеллекте ботов... И вообще, в идеальном 
мире, взяв в магазине коробку с ѴѴагРаШ, раз- 
работчики должны были бы вам еще доплатить, 
расплывшись в широченной улыбке. 

Р.5. Физический движок Наѵок привинчен к 
ѴѴагРаІп самым бездарным образом, а потому 
ведет себя в игре соответственно. 



ика; дизайн уровней; игро 
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Игротека 



Него Опііпе 



Паспорт 



Жанр ММОКРС 
Разработчик МСате 
Издатель №ідате$ 
ѴѴеЬ-сайт пего.пеідате.сот 



Формула игры 



МСатеСогрогаІіоп 

Корейская компания с 1996 г. разрабатывает разнооб- 
разные онлайн-игры, которые и издает самостоятельно 
под маркой №ідате$. МСате ІКА - американский офис 
фирмы, ответственный за локализацию проектов для 
англоязычного рынка. 

Игры КпідІтГ Опііпе, ТІіе І_едепсІ о^Аге5 7 Огоіуап, Эагк- 
$аѵег, ВотЬегтапОпІіпе 
Проекты Уидапд Опііпе, 6по5І Опііпе 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.тдате.сот 

Вердикт ***** 

Несколько однообразная и 

не самая красивая, но зато 

бесплатная ММОКРС 

Графика ***** 

Звук ***** 

Играбельность ***** 



ножество верховых и ооевых животнь 
питомцев; бесплатность; боевая система; не 
обычный РѵР 



Устаревшая графика; неудобный интерфейс 
небольшое количество оружия и брони; игра 
несколько однообразна 




Зіікгоао 1 Опііпе - графика - караваны = 
Него Опііпе 



А каждый 
второй 




тоже герои 




Него Опііпе 



Олег Данилов 



Корейские ММОО медленно, но уверен- 
но завоевывают мир. Их главное пре- 
имущество в конкурентной борьбе - 
условная бесплатность. Денег за игру 
здесь не берут, зато для приобретения уникаль- 
ных вещей и получения бонусов придется раско- 
шелиться. Главный же недостаток ММОС тас!е 
іп Когеа - однообразие. Они похожи друг на 
друга, как родные сестры. 

У наших читателей, уже игравших в Зіікгоао! 
Опііпе, знакомство с Него Опііпе (не имеет ниче- 
го общего со знаменитым фильмом Джета Ли) 
вызовет сильный приступ дежавю. Похожая, 
правда, значительно уступающая в визуальном 
плане картинка (полигонов здесь явно недода- 
ют, да и текстуры далеко не фонтан), восточный 
сеттинг, близкий по стилю дизайн персонажей, 
локаций и монстров. Даже ролевые системы во 
многих аспектах совпадают. Опять-таки неболь- 
шое количество стандартного оружия, брони и 
их модификаций. Честно говоря, мы не можем 
со всей определенностью сказать, кто у кого 
позаимствовал идею, но Зіікгоас! Опііпе показа- 
лась нам более завершенной. 

В отличие от 50, где главный упор был сделан 
на торгово-караванную систему и противостоя- 
ние купцов, охранников и воров, здесь мы име- 
ем борьбу восточных кланов и узаконенные 
заказные убийства. Каждый игрок может назна- 
чить награду за голову другого и вывесить соот- 
ветствующее объявление на виртуальную доску. 
Впрочем, классические арены тоже никто не 
отменял - в специальных РѵР-зонах новичку 
лучше не появляться. 

Вторая фишка Него Опііпе - широкий выбор 
боевых и ездовых животных. Зверей, которых вы 
можете купить в собственное пользование и 
развивать, действительно много - от банальных 
волков, соколов и медведей, до ездовых тигров и 
безумных тварей, больше всего похожих на по- 
месь дракона и гигантского волка. Кроме того, 
можно задать несколько вариантов поведения 



Другие бесплатные восточные 
ММОС 

АІЬаІгозз 18: Кеаітз от Рапдуа ДПК 4/2006 
5іІкгоасІ0пІіпе ДПК 3/2006 



питомца в бою, его надо вовремя лечить и кор- 
мить только соответствующей пищей. Волк не 
будет есть овес, а если его лояльность упадет до 
минимума, вообще покинет вас. 

Ролевая система в Него Опііпе совмещен- 
ная. Игрок получает как очки опыта, повышаю- 
щие его уровень, так и очки умений. Редкие 
книги умений позволяют персонажам ходить по 
воде, летать и т. д. Кстати, в «Героях» велика 
роль удачи. Из монстров порой вываливаются 
сундучки, на открытие которых надо потратить 
изрядную сумму денег, и не факт, что внутри 
будет что-то стоящее. Но если выпал еще один 
ларец (сумма за вскрытие просто баснословна), 
то там почти наверняка находится весьма цен- 
ная и редкая вещь. 

Звучит вроде бы и интересно, но на деле 
игровой процесс, во всяком случае поначалу, 
сводится к монотонному и однообразному шин- 
кованию монстров. И это быстро надоедает. 




Базарный день 
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0$и! Таіакае! Оиепсіап/Ргіоепіх ѴѴгідЫ: Асе АНогпеу 



0$и! Таіакае! Оиепсіап 




Оиепсіап - музыкальная игра о 
некой группе поддержки, эда- 
ких японских спеегіеасіегз 
(правда, в отличие от своих 
американских коллег это суровые ребя- 
та, с ног до головы затянутые в черные 
одежды), которые приходят на помощь 
самым разным персонажам - школьни- 
ку, готовящемуся к экзаменам, лошади 
на скачках, кандидату в мэры и даже... 
всему населению Земли, отбивающему 
инопланетное нашествие. 

Как и любая другая группа поддержки, 
наши герои подбадривают своих подо- 
печных с помощью танцев (под зажига- 
тельную японскую поп-музыку, которой в 
игре целых полтора десятка композиций), 
а чтобы они не сбились с ритма, вам 
нужно в этом самом ритме стучать и ело- 
зить стилусом по экрану - в такт музыке 
на нем тут и там появляются кружочки и 
дорожки, показывающие, когда и куда 
следует нажимать. Нехитрый, казалось 
бы, геймплей на деле затягивает не на 
шутку, а если еще посчастливится найти 
других владельцев этой игры, то вы сможе- 
те вкусить все прелести мультиплеера - 
как в кооперативе, так и в а!еат_птат_сп. 

К сожалению, Ози! Таіакае! Оиепсіап 
вышла пока только на японском, но не- 



Сергей Светличный 

смотря на обилие незнакомого текста, 
разобраться в ней не составляет никакого 
труда. Заметим заодно, что вскоре появится 
ее англоязычная версия - Еіііе Веат. Апёеіз, 
однако от своего предшественника она 
будет отличаться и дизайном персонажей, и 
сюжетами, и что самое главное, - музыкой. 



Паспорт 



Жанр музыкальная аркада 

Платформа І\Ііпіепсіо 05 

Разработчик Іпіз 

Издатель І\ІіпІепсІо 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.піпт.епсіо.со.ір/а І $/ао$і 



Вердикт 



★★★★★ 



Одна из лучших музыкальных 
игр «всех времен и народов» 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Отличный саундтрек; увлекательный 
геймплей 

Композиции закодированы со слишком 
низким битрейтом 



РИоепіх ѴѴгідНі: Асе АНогпеу 



Сергей Светличный 

Рпоепіх ѴѴгі^гіІ: Асе АПогпеу - пер- 
вая игра в достаточно длинной 
серии, появившаяся на англий- 
ском языке (до нее в Японии 
вышли три игры для СВА, но они, к сожа- 
лению, так и не покинули Страну восходя- 
щего солнца). 

Главный герой - молодой адвокат Фе- 
никс Райт (выполняющий по совмести- 
тельству обязанности детектива) - отстаи- 
вает в суде интересы различных людей, 
обвиняемых в убийстве, причем каждое 
новое дело оказывается запутаннее пре- 
дыдущего, и чтобы доказать невиновность 
своих подзащитных, ему понадобится вся 
ваша смекалка. Здесь не нужна отменная 
реакция или острое зрение - в игре пол- 
ностью отсутствует асііоп-составляющая, 
а пиксель-хантинг находится в зачаточном 
состоянии. От вас лишь потребуется уме- 
ние логически мыслить, сопоставлять сви- 
детельские показания с имеющимися 
вещественными доказательствами и опре- 
делять нестыковки, с помощью которых 
удастся оправдать невиновного. 

Кроме классического адвентюрного 
геймплея, к достоинствам игры следует 
отнести сюжет - все пять дел продуманы 
практически идеально, и каждое из них 



вполне может конкурировать с литера- 
турными представителями детективного 
жанра. В общем, поклонникам класси- 
ческих адвентюр настоятельно рекомен- 
дуется к прохождению. 



Паспорт 



Жанр адвентюра 
Платформа І\ІіпІепсіо 0$ 
Разработчик Сарсот 
Издатель Сарсот 

ѴѴеЬ-сайт шшш.сарсот.сот/рпоепіхѵѵгідпт. 




Вердикт 



***** 



Живое доказательство того, 
что текстовые адвентюры еще 
не умерли 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 




Интересный сюжет; классический геймплей; 
яркие персонажи и диалоги 

Нет 
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Игротека 



Н новинки БІіагеѵѵаге 



Новинки 

зііагеѵѵаге 



СМОТРИ 
на диске 




Олег Данилов 

Честно говоря, в начале подготовки этого 
обзора $Ьагеѵѵаге-игр я собирался пожа- 
ловаться на дефицит оригинальных идей, 
обусловленный летними отпусками и за- 
товаренностью рынка казуальных игру- 
шек. Ведь в большинстве новинок все так 
же обыгрываются старые «три в ряд», тан- 
трам, тетрис, І_іпе5 и 2ита. Но, слава богу, 
нашлась пара-тройка проектов независи- 
мых разработчиков, которые с лихвой 
компенсировали недостаток воображения 
у коллег по цеху. Собственно, две из та- 
ких, великолепные Эе ВІоЬ и РІазта Ропд, 
мы с удовольствием награждаем знаками 
«Выбор редакции». 



Ре ВІоЬ 



ечі 



***** 

Разработчик Вапапа Сатез 
Объем 98,5 МВ 

Адрес загрузки мѵѵѵ.иІгесНіпІ/ітадез/ОСІІ/ 
роз/0оѵѵпІоасІ5ДІіеВІоЬ_ЕІ\І.2Ір 

Одна из самых оригиналь- 
ных игр 2006 года (к тому 
же абсолютно бесплатная) 
создана группой голландских сту- 
дентов. Идея Эе ВІоЬ явно навеяна 
великолепной Каіатагі Оагласу. 
Забавное шарообразное существо 
ВІоЬ катится по улицам Утрехта 
(это родной город разработчиков, 
так что один из его районов вос- 
создан досконально), поглощает 
разноцветных прохожих и увеличи- 
вается в размере. Ваша задача - 




смешивая цвета, раскрасить 
уникальные строения, а заодно и 
весь черно-белый Утрехт. Опасай- 
тесь черных агентов ІІМКТ: после 
встречи сними Блоба придется 
отмывать в канале. Графика игры 
весьма самобытная, а аудиоофор- 
мление просто великолепное. Од- 
нозначный «Выбор редакции». 



Рирру Іяіѵ: А Ыеѵѵ ВгеесІ 



***** 

Разработчик І.05І Боек Сатез 
Объем 37,6 МВ 

Адрес загрузки ѵѵдал/.зНоскѵѵаѵе.сот/ 
датеІапсНпд/ріірруІиѵ2.]5р 

Рирру І_иѵ задумывалась 
как подарок владельцам 
ПК, не имеющим возмож- 
ности завести себе виртуального 
щенка, и своеобразный ответ на 
знаменитые Міпт_епс!оё5. Кстати, 
существует и КіИу І_иѵ - любители 
кошек тоже не обделены. Увы, 
приходится констатировать, что у 
авторов из 1_озІ Зоек Сатез полу- 
чился практически стопроцент- 
ный клон без толики оригиналь- 
ных идей. Щенка можно кормить, 
выгуливать, играть с ним, даже 




обучать командам, однако в отли- 
чие от І\Ііпт_епс!оё5 голосовой интер- 
фейс здесь не задействован - толь- 
ко мышь. По графике, анимации и 
геймплею Рирру 1_иѵ проигрывает 
оригинальному проекту для 05. И 
это при том, что ПК во много раз 
превосходит карманную приставку 
по мощности. 



КисІо$ 



★★★★★ 

Разработчик РозНесИ Сатез 
Объем 18,3 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.розіІесН.со.ик/кисІоз/КисІозОето.ехе 

Кисіоз - пошаговый симуля- 
тор жизни, с упором на 
социальные взаимоотно- 
шения, позиционирование лич- 
ности в обществе, отношения с 
друзьями и т. д. Нам предлагают 
стать двадцатилетней (-ним) офи- 
цианткой (-ом) и заняться создани- 
ем себя - подыскать новую рабо- 
ту или пойти на курсы повышения 
квалификации, проводить свобод- 
ное время с приятелями в баре 
или заниматься спортом и т. д. 




У персонажа масса параметров - 
от усталости и чувства одиночества 
до работоспособности и общитель- 
ности. Сами Кисіоз - это социаль- 
ные очки, получаемые вами от 
друзей. Возможностей в игре мно- 
го, вот только по правилам Кисіоз 
вечер, проведенный за компьюте- 
ром, - не лучший способ завести 
товарищей... Графика простенькая, 
да и музыка слегка напрягает. 



ѴѴіІсШе Тусооп Ѵепйіге АІгіса 



***** 

Разработчик РоскеІѵѵаІсН Сатез 
Объем 17,1 МВ 

Адрес загрузки сЦгутесІіа.сот/сІ/роскеѴ 
ѵ_1_0_5/роскеѴ$е1ирѴеп1игеА1гіса.ехе 

Весьма оригинальная вари- 
ация на тему зоотикунов. 
Только на сей раз вам 
предлагают не ограничиваться 
стенами зоопарка, а построить 
живую африканскую экосистему 
прямо в саванне. Вместе с тем 
никакие деньги для этого не тре- 
буются. Доступные животные 
случайным образом появляются 
в специальных слотах, и вы може- 
те выпускать их на волю, а вот 
растения для питания травоядных 
надо зарабатывать, выполняя 




специальные задания. Ваша за- 
дача - определить ореолы обита- 
ния и построить правильные пи- 
щевые цепочки. Графика игры 
хоть и значительно уступает, ска- 
жем, МісгозоГІ 7.00 Тусооп, но в 
целом удовлетворительна, под- 
бор мелодий неплох. Кстати, ав- 
торы уже готовят продолжение - 
ѴепШге Агсііс. 
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новинки зпагеѵѵаге 



Со п пес* Роиг Сіііез 



***** 

Разработчик РІауРігеІ 
Объем 11,9 М В 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.рІауЛгзІ.сот/дате/ 
соппесІІоиг/сІоѵѵпІоасІ/ѵѵіпсІоѵѵБ 

Компьютерное воплоще- 
ние вертикальной вариа- 
ции на тему Ііс-Іас-Іое от 
НазЬго - Соппесі Роиг. В версии 
для ПК от РІауРігзІ более двадца- 
ти типов шашек, имеющих свои 
особенности (сжигающие сосед- 
ние фигуры, сдвигающие их 
и т. д.), и оригинальные поля с 
ловушками и препятствиями, 
весьма разнообразящими клас- 
сическую игру. Кстати, есть 
здесь и стандартный режим. Ва- 
ша задача: сбрасывая сверху 




фишки, собрать четыре из них в 
ряд. АІ противника совсем неплох, 
так что придется задействовать 
свои умственные способности, 
чтобы победить его на высоких 
уровнях сложности. Графика иг- 
ры весьма приятна, да и мело- 
дии, разные для всех четырех 
городов, хороши. 



СІурп 

***** 

Разработчик 5апоМ Сатез 
Объем 15,8 М В 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.5апсіІоІдате5.сот/ѵѵ4/ргосІисіа5рх 



Одна из лучших вариаций на 
тему классической СоІІарзе. 
Снимая с поля группы одно- 
цветных фишек, мы разбиваем 
камни, скрывающие под собой 
магические глифы. Естественно, 
имеется значительное количество 
бонусов, помогающих нам (сорти- 
ровка, уничтожение цвета и т. п.). 
Есть и препятствия в виде несни- 
маемых, неактивных или отравлен- 
ных элементов. Между этапами нас 
ждет небольшая музыкальная голо- 



воломка на развитие внимания - 
повторяя мелодии, соединяем час- 
ти глифов. Уровней здесь огромное 
множество - 255, а геймплей не 
так прост, как может показаться на 
первый взгляд. Графика и мисти- 
ческое музыкальное оформление 
несколько однообразны. Впрочем, 
это не мешает наслаждаться отлич- 
ной игрой. 



«Птички на проводе» 



★★★★★ 

Разработчик ОауТегіііт 
Объем 9,8 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.сіауіегіит.сот/датев/ 
ВігсІ5-оп-а-ѴѴіге/ЬігсІ5-оп-а-ѵѵіге.ехе 

Естественно, мы не могли 
пройти мимо игры в стиле 
7_ита, причем от российс- 
ких разработчиков. В этот раз 
вместо обычных шариков стреля- 
ем забавными цветными птичка- 
ми, двигающимися по проводу. 
Да, ассоциации вас не обманыва- 
ют - Вігс! Оп А ѴѴіге (таково анг- 
лийское название проекта) экс- 
плуатирует персонажей популяр- 
ной короткометражки от Ріхаг. Из 
нововведений в геймплее стоит 




отметить возможность использо- 
вать стены для отскока шари..., 
извините птичек. В графическом 
плане игра, конечно, не шедевр, 
но благодаря смешным персона- 
жам выглядит неплохо, а вот музы- 
ка нам не понравилась. Всем лю- 
бителям 2 и та рекомендуется, 
остальным - пожеланию. 



Зпортапіа 



★★★★★ 

Разработчик датеІаЬ 
Объем 14,1 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.іѵѵіп.сот/сІоѵѵпІоасІ/1732473512379925548/ 
зНортапіа-дате/сІоѵѵпІоасІ 

По большому счету Зпорта- 
піа не представляет собой 
ничего нового. Перед нами 
вариация на тему классических игр 
на заполнение фигурами тетриса 
прямоугольных областей. Но как 
все это подано - супер! Главный 
герой устраивается на работу в 
супермаркет с говорящим назва- 
нием $репс!тооге. Его задача - 
«впарить» покупателям как можно 
больше товаров, заполняя их кор- 
зинки. Комиксы между уровнями, 




да и вся Зпортапіа, являются 
весьма едкой сатирой на амери- 
канское общество потребления. 
«Продавай больше!» - 
$репс!тооге - звучит рефреном 
после каждого удачного действия 
игрока. Впрочем, геймплей очень 
неплох, графика стильная, а зву- 
ковое оформление хоть и несколь- 
ко навязчиво, но здесь в тему. 



Музііс Іпп 

★★★★★ 

Разработчик Від РізН 5ЫІ05 
Объем 22,6 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.Ьідтізгідатез.сот/ 
сіоѵѵпіоасіз/тузіісіпп/сіоѵѵпіоасі.ніті 



Вариация на тему Оіппег 
Оазп от любимых редакци- 
ей «ДПК» разработчиков из 
Ві§ Різп Сатез. Играя за официан- 
тку Дельфи, вы должны гостепри- 
имно принимать группы волшеб- 
ниц, заглянувших в вашу таверну, 
быстро и правильно принося им 
заказанные магические зелья. От 
классической Оіппег Оазп Музііс 
Іпп отличает возможность обслужи- 
вать посетителей прямо у барной 
стойки, необходимость подносить 



колбы разного цвета одной группе 
клиентов, большие размеры ком- 
паний, а также забавная мини- 
игра на внимательность по созда- 
нию сильных настоев (роѵѵег-ир) из 
компонентов. Продукту от Ві^ Різп 
51хісіі05 свойственны приятная 
графика, неплохое аудиосопровож- 
дение и аддиктивный геймплей. 



ѴѴопсіегІ.іпе$ 



★★★★★ 

Разработчик ИеѵоЗо^ 
Объем 8,5 МВ 

Адрес загрузки шѵѵѵ.пеѵ050Ітли/ЬшІсІ5_гіі/ 
ѵѵопгіегІіпе5_ш5.ехе 

Разработчики из российс- 
кой компании МеѵоЗоТС 
продолжают радовать нас 
интересным переосмыслением 
классических игрушек. Теперь их 
внимание привлекла старая доб- 
рая І_іпез. В \Л/опс!егІ_іпе5 надо не 
только собирать разноцветные 
шары по три, но и делать это на 
определенных ячейках поля 
(имеющего порой весьма слож- 
ную конфигурацию), разбивая 
камни. Естественно, есть здесь и 




большое количество бонусов - 
бомбы, универсальные шары и 
элементы, очищающие перепол- 
ненное поле. Как обычно у 
МеѵоЗоТС выглядит все весьма 
симпатично, а спецэффектов даже 
с избытком. В комплекте медита- 
тивная музыка и расслабляющий 
фон, которым можно просто любо- 
ваться в режиме паузы. 
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Игротека 



новинки зНагеѵѵаге 



РІазта Ропд 



★★★★★ 

Разработчик Зіеѵе Тауіог 
Объем 7,4 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵмѵ.рІа5таропд.сот/5ейір.ехе 



Вот что можно сделать из 
обычного Ропё (которому 
в этом году исполняется 
аж 34 года), если включить фан- 
тазию. Берем оригинал и добав- 
ляем к нему реальную физику 
жидкостей. Теперь шарик не толь- 
ко отбивают ракеткой, но и оттал- 
кивают потоками, притягивают к 
себе, изменяя направление дви- 
жения. А уж что творится на экра- 
не, просто описать трудно - на- 
стоящая феерия цвета. Система 
визуализации поддерживает до 
20 тыс. частиц, точный обсчет 




вязкости, давления и диффузии 
(даже на мощных ПК на макси- 
мальных настройках Грз падает 
до 18-20 кадров!). Кроме Роп^, 
в том числе и мультиплеерного, в 
игре есть 5апс!Ьох, где можно 
экспериментировать с водоворо- 
тами, стенами и свойствами жид- 
кости. 



Тгірііпе 

★★★★★ 

Разработчик Зоакіт БапсІЬегд 
Объем 3,3 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.кофк.огдДгірІіпе.гір 



Еще одна очень симпатичная 
игрушка от независимого 
автора и снова абсолютно 
бесплатная. Ваша задача в 
Тгірііпе предельно проста. Необхо- 
димо нарисовать сплошную ли- 
нию, проходящую через все объ- 
екты на поле. Есть только единс- 
твенное условие: перед тем как 
начать вычеркивать объекты дру- 
гого типа, вы должны провести 
карандаш через три одинаковые 
фигуры. Звучит совсем просто, на 




ТК"/ДЧ 



деле же это одна из самых слож- 
ных логических головоломок по- 
добного рода. Ведь все зависит от 
расположения объектов, не так 
ли? Графика игры намеренно при- 
митивная, стилизованная под чер- 
но-белый карандашный рисунок, 
но очень симпатичная (вспомним 
Рарег Теігіз), а вот музыки здесь 
совсем нет. 



ВепдаІ: Саше сгі Сосіб 



★★★★★ 

Разработчик Мепіит 
Объем 18,4 МВ 

Адрес загрузки ѵѵдал/.зНоскѵѵаѵе.сот/ 
датеІапсІіпд/ЬепдаІдатедосізозр 

Очередное внебрачное дитя 
2ита, на этот раз немец- 
кого происхождения. Пос- 
кольку геймплей в данных проек- 
тах сильно менять нельзя - фана- 
ты не поймут, ограничились 
привязкой к восточной тематике 
как в оформлении (весьма непло- 
хом, кстати), так и в музыкальном 
сопровождении (похуже). Нам 
данный вариант понравился боль- 
ше, чем «Птички на проводе», в 
первую очередь благодаря введе- 




нию новых бонусов, отсутствующих 
в оригинале. Кроме того, в Веп^аІ: 
Сате от" Сосіз дорожка, по которой 
катятся шары, может в процессе 
игры менять свою форму, что, 
естественно, разнообразит гейм- 
плей. Как и все 2ита-клоны, этот 
тоже смертельно опасен для ваше- 
го свободного времени. 



Ріпег йазИ 2: 
Кезіаигапі Кезсие 



***** 

Разработчик РІауРігеІ: 
Объем 10,5 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.рІауг!г5І:.сот/дате/о , іпегсІа5Ь2/ 
сіоѵѵпіоасі/ѵѵіпсіоѵѵз 

А вот и полноценный сиквел 
Оіпег Оазп. Обаятельная 
Фло вернулась, чтобы за- 
щитить четыре ресторана от посяга- 
тельств противного Мистера Бига. 
Продолжение не сильно отличается 
от оригинала. Добавились разве что 
новые заведения общепита и воз- 
можность менять их декор. Впро- 
чем, есть нововведения и в гейм- 
плее - появились дополнительные 
виды клиентов - семьи с маленьки- 




ми детьми, бизнес-леди и молодые 
люди, постоянно разговаривающие 
по мобилкам (сеІІ-рпопе асісіісіесі). 
Обслуживание каждого типа посе- 
тителей требует особого подхода. 
Увеличилось и количество работ, 
которые приходится выполнять 
неутомимой Фло. Рекомендуем 
посмотреть - графика игры хоро- 
ша, да и музыка на уровне. 



СИагт Таіе 



Разработчик Рииіе І_аЬ 
Объем 14 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵдал/.риііІеІаЬ.сот/сНгтІаІе.ехе 

Достаточно интересная вари- 
ация на тему танграм с 
весьма симпатичной графи- 
кой и ненапрягающим музыкаль- 
ным оформлением. Вам нужно 
помочь собрать из кусочков вол- 
шебный шар и освободить от чар 
жителей сказочной страны. Прият- 
но внимание авторов к текстам 
вставок между уровнями, описы- 
вающим путешествие героя. В 
геймплее есть нововведения - 
возможность собрать артефакт, 




части которого появляются среди 
осколков волшебного шара, и 
благодаря этому улучшить свои 
способности - частоту появления 
бонусов, время их действия и т. д. 
Впечатляют рисованные задники. 
На их фоне и происходят все пери- 
петии - настоящая сказочная игра 
для детей. 



Ріапіазіа 



★★★★★ 

Разработчик РІауРігй 
Объем 12,7 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ріаугігзісопі/дате/ 
ріапіазіа/сіоѵѵпіоасі/ѵѵіпсіоѵѵз 

Еще один проект от РІауРігзІ 
(ну хорошие игры делают 
ребята, что уж тут гово- 
рить). По сути, это вариация 
Оіппег Оазп на садовую темати- 
ку. Нам необходимо расчистить 
сад, высадить новые цветы и 
собрать с них урожай магической 
пыльцы. Разумеется, нужно сле- 
дить за поливом растений и не 
допускать к ним вредителей. Од- 
ним словом - везде успеть и на 
все щелкнуть. Естественно, на 




заработанные очки можно улуч- 
шать свои инструменты, точнее, 
увеличивать их количество. Графи- 
ка звезд с неба не хватает, но в 
принципе неплоха, музыка доста- 
точно средненькая. Восстановлен- 
ные сады, кстати, выглядят весьма 
симпатично. Будьте аккуратны, 
длительная игра может вызвать 
туннельно-кистевой синдром. 
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26-2 



жовтня 



Виоавновий центр 

К И I В ЕКСПОПЛАЗА 

(«Нивки», нул, Салютна 





Ианія 



:) 




четверта міжнародна виставка-шоу цифрових технологій 



У РАМКАХ В И СТАВКИ: 



* Рейтинг торговельних 
марок у галузі ін фор- 
маций них технологій. 

* Презентаціі новинок. 

* Розіграші. 




^Н 1 " НОВА ЕКСПОЗИЦІЯ 

@территорияигр 



Слі-лсфганііагсір Геайшпотнм^ партнер 



батеріау 



Замовлеяня запрошень, програма виетавки на сайті: ѴѴШѴѴ.СІГПаПіа.ѲиГОІПСІеХ.иа 



Органштар нмсганки 

ш 



Генерал ьні інформаційнЁ спонсор» 



Медіа.плртнери 



Игротека 



локализации 




«Агата Кристи. И никого не стало» 

АдаіИа СНгізІіе: АпсІ Тпеп ТИеге ѴѴеге ІМопе 
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Жанр адвентюра 
Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Акелла» 



Игра ***** 



Локализация ***** 



Историю о таинственных убийствах на острове и 
десяти фигурках негритят (индейцев, морячков), 
принадлежащую перу великой Агаты Кристи, 
многие знают чуть ли не наизусть то ли по книге, 
то ли по нескольким киноэкранизациям. Теперь, 
войдя в роль одиннадцатого персонажа (его в 



романе не было), любители детективных адвен- 
тюр могут попробовать раскрыть зловещую 
тайну, истоки которой лежат в прошлом, и по- 
пытаться изменить «ход истории» (игра имеет 
несколько альтернативных концовок). 

В подобных проектах всегда много текста не 
только в диалогах, но и в различных документах. 
Последние в процессе прохождения находит (и 
должен читать) главный герой. Перевод сам по 
себе неплох, но, к сожалению, интонации актеров, 
озвучивавших персонажей, порой раздражают. 



«Королевства: Восхождение к власти» 

Кізіпд Кіпдсіотз 

Жанр стратегия реального времени 



Издатель «Одиссей» 



Локализатор «Новый Диск» 
Игра ***** 
Локализация ***** 



Болгарская студия Наетітопт. Сатез не очень 
известна в широких кругах геймеров, в первую 
очередь из-за того, что выпускаемые ею стра- 
тегии занимают нишу бюджетных игр, однако 
это ничуть не умаляет достоинств данных про- 
ектов. «Королевства: Восхождение к власти» 
идеально вписывается в ряд - все красиво, 
вылизано и продуманно, но звезд с неба не 



хватает, графика по современным меркам 
очень простенькая, звуковое сопровождение 
не блещет, зато и не отвлекает от игрового 
процесса, а что еще нужно, чтобы скоротать 
пару часов? 

Локализация от «Нового Диска» выполнена 
прекрасно - аккуратный шрифт, внятные надпи- 
си, приятные голоса актеров, особенно в обуча- 
ющей кампании. Так что диск уверенно займет 
свое место на полке любителей качественных 
стратегий реального времени. Хотя, конечно, до 
последней работы Наетітопт. Сатез - СІогу оТ 
т_пе Рогпап Етріге - ей далеко. 



«Корпорация Зоопарк: Ветслужба» юош 



Жанр симулятор 



Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Акелла» 
Игра ***** 



Локализация ***** 



У компании І_е^асу Іпіегасііѵе, издавшей «Вет- 
службу» на Западе, весьма оригинальная специ- 
ализация. Она выпускает игры по телесериалам 
и медицинские симуляторы. Тем, кому уже на- 
скучило лечить людей в их «Палате скорой помо- 
щи» и раскрывать криминальные загадки в 
«Законе и порядке», теперь предлагается про- 
следить за здоровьем зверушек в зоопарке. 



К сожалению, даже один только внешний вид 
сотрудников виртуальной ветлечебницы спосо- 
бен вызвать дрожь у особо впечатлительных 
геймеров - настолько безобразны модели. Дру- 
гие аспекты игры также не способны вдохновить 
потенциальных ветеринаров на подвиги. Слиш- 
ком все легко и просто. Если считать это детской 
забавой, то не хватает яркости и занимательнос- 
ти, а взрослым будет просто неинтересно. 

Перевод текстов достаточно грамотен и осо- 
бых нареканий не вызывает, но, увы, актерские 
работы по озвучке персонажей высоким качест- 
вом не блещут. 



«Мексиканские бандиты: Негодяи на дороге» 

Мехісап Моіог Майа 

Жанр микс 



Издатель «Одиссей» 



Локализатор «Новый Диск» 



Игра ***** 
Локализация ***** 

Не успели мы буквально два номера назад напи- 
сать о замечательной зпагеѵѵаге-игре Мехісап 
Мою г МаЯа в стиле старого двумерного СТА, как 
оказалось, что «Новый Диск» уже готовит выпуск 
локализации на СО. Для тех, кто пропустил об- 
зор, напомним суть игры. Перед нами класси- 
ческая СТА в Мексике. Мы разъезжаем по стра- 



не на автомобиле, а встречаясь с противника- 
ми, разбираемся с ними на специальных 
аренах. Хотя типов машин, оружия и видов за- 
даний здесь не так уж и много, зажигательный 
геймплей под ураганный саундтрек в стиле «ла- 
тинос», достаточно большой мир и полная сво- 
бода действий компенсируют эти недостатки. 

Локализация получилась вполне на уровне. 
Тексты, конечно же, несколько банальны и па- 
фосны, но таковы они и в оригинале. Зато ко- 
миксы, хоть и нарисованы достаточно просто, 
весьма хороши. 



локализации 




«Нэнси Дрю: Последний поезд в Лунное 

уЩеЛЬе» Ыапсу Ргеѵѵ: І_а$1 Тгаіп (о ВІие Мооп Сапуоп 





Жанр адвентюра 



Издатель «Одиссей» 
Локализатор Вооіаі Саглез 



Игра ***** 



Локализация ***** 



Неутомимой девчонке Нэнси Дрю, любительни- 
це раскрывать тайны не без мистического нале- 
та, никак не сидится на одном месте. Вот уже 
четвертый раз за последние месяцы мы вспо- 
минаем о ней в связи с выходом локализации 
очередной игры. В данном случае вместе с 
«группой товарищей» Нэнси оказывается в по- 
езде, в котором около ста лет назад пропал зо- 



лотоискатель Джеймс Харли. Да и «веселенькая 
поездочка» начинается с неожиданного исчез- 
новения Глории Дюран, пригласившей всю чес- 
тную компанию провести время в интересном 
путешествии. 

По геймплею и уровню графики «Последний 
поезд» ничем не отличается от уже вышедших 
игр серии. Работа локализаторов хороша в час- 
ти оформления документов (стилизованные 
шрифты и т. п.) и качества перевода, однако 
наши претензии к модной певице по имени 
ГЛЮК'02А, озвучивавшей главную героиню во 
всех играх, остались прежними. 



«Сибирский конфликт: Война Миров» 



Р5І: 5уЬегіап Соггііісі 

Жанр стратегия реального времени 



Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Акелла» 
Игра ***** 



Локализация ***** 



Перед сценаристом «Сибирского конфликта» 
стоит снять шляпу - оказывается, Тунгусский 
метеорит, упавший в сибирской тайге 30 июня 
1908 г., это вовсе не каменный осколок из да- 
леких далей, а потерпевший крушение косми- 
ческий корабль с неким Скивой - правителем 
вселенной. Много лет спустя маленькие зеле- 
ные человечки таки отыскали место аварии и 



прилетели, дабы спасти великого воина. Естест- 
венно, по законам жанра завязалась ожесто- 
ченная битва между советскими войсками и 
инопланетными захватчиками, и игроку придет- 
ся выбрать - какую же из враждующих сторон 
привести к победе. Увы, классический и далеко 
не лучшим образом реализованный РТЗ-гейм- 
плей портит впечатление. 

Локализация выполнена просто идеально - 
переведено абсолютно все, начиная с роликов 
и заканчивая фразами юнитов. Озвучка вооб- 
ще выше любых похвал - актеры не скупились 
на эмоции, и реплики звучат очень аутентично. 



«Сумасшедшие гонки. Биппу Касе» 



5иппу Касе 

Жанр аркадная гонка 



Издатель «Одиссей» 



Локализатор «Новый Диск» 



Игра ***** 
Локализация ***** 



Несмотря на то что в меню настройки графики 
Зиппу Расе имеются переключатели используе- 
мых версий шейдеров почти для всех спецэф- 
фектов (вплоть до прогрессивных 3.0), мы так и 
не поняли, за что они отвечают. На игре это 
особо не сказывается - она остается такой же 
убогой даже при максимальных настройках. 
Авторы переборщили с цветным освещением, а 



вот на полигоны для моделей явно поскупились. 
В итоге даже не скажешь, что Зиппу Расе вы- 
шла на Западе в конце прошлого года. Впро- 
чем, не в графике дело, проблема в геймплее - 
он невероятно скучен. Динамики машин не 
ощущается, управление хромает на все клави- 
ши, дизайн трасс неинтересен, да и противники 
не заслуживают ни одного доброго слова. 

Локализация здесь имеется - перевод пунк- 
тов меню да скупых описаний. Вот только вы- 
бранный авторами шрифт читается просто 
ужасно, а на некоторых фонах он вообще неза- 
метен. 



«Тайна да Винчи: Потерянный манускрипт» 

ТНе 5есге* о* сіа Ѵіпсі 



Жанр адвентюра 



Издатель «Одиссей» 



Локализатор Іаіу Саглез 



Игра ***** 



Локализация ***** 

Книжный бестселлер «Код да Винчи» и последо- 
вавшая за его выходом киноэкранизация породи- 
ли моду на псевдоисторические и квази культуро- 
логические триллеры, а особенно - связанные с 
эпохой Возрождения. «Тайна да Винчи» не имеет 
никакого отношения к приключениям Лэнгдона и 
Софи из «Кода». Ее главный герой Вальдо, иссле- 



дуя творческое наследие великого Леонардо, 
занят поисками некоего пропавшего таинствен- 
ного манускрипта. Кроме традиционных для ад- 
вентюры элементов геймплея (исследование 
локаций, комбинирование предметов в инвента- 
ре), в игре есть определенная нелинейность и воз- 
можность совершать «добрые и злые» поступки. 

Іаіу Сатез удалось хорошо передать атмос- 
феру эпохи в переводах текстов и оформлении 
документов стилизованными шрифтами. Сущес- 
твенных недостатков в озвучке мы также не 
обнаружили. Отличная работа. 
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Игротека 



локализации 



О «ТаЙНа ДРУИДОВ» ТНеМу5ІегуоНІіе0гиісІ5 







Жанр адвентюра 



Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Акелла» 
Игра ***** 
Локализация ***** 



Когда приходится писать мини-обзоры локали- 
заций игр, вышедших пять и более лет назад, 
авторам эта задача может показаться как ис- 
ключительно простой, так и жутко сложной. Все 
зависит от объекта. «Тайна друидов» в свое вре- 
мя (2001 г.) положительного впечатления на 
нашего рецензента не произвела. Хотя в при- 
нципе мистико-детективная история, лежащая в 



основе игры, могла бы стать базой для неплохой 
адвентюры, но не сложилось. А нелогичность 
поступков главных героев, прямолинейность 
сюжета, далеко не самая современная даже на 
момент выхода графика погубили все благие 
начинания. 

Сегодня, несмотря на вполне сносную лока- 
лизацию и в отношении перевода текстов, и в 
смысле актерской игры (что очень важно для 
адвентюры), «Тайна друидов» воспринимается 
как анахронизм, и решение «Акеллы» выпустить 
сейчас этот продукт вызывает некоторое недо- 
умение. 



«ЦИРК ШаПИТО» Сігсиз Сгапсіе 



Жанр экономический симулятор 



Издатель ткшлул ьти м еди д 



Локализатор «1С» 
Игра ***** 



Локализация ***** 



Во всем многообразии экономических менед- 
жеров, в том числе в таком поджанре, как симу- 
ляторы зоопарков, заповедников и других уве- 
селительных предприятий с животными, мы не 
смогли припомнить ни одного Тусооп на тему 
цирка. Что ж, теперь он имеется. В Сігсиз 
Сгапсіе под вашу опеку попадает цирк шапито с 
капризными артистами, взыскательной публи- 
кой и разными забавными зверюшками. Зада- 



ча традиционна - получать прибыль и сделать 
ваше заведение наиболее известным. Отличи- 
тельная особенность Сігсиз Сгапсіе - возмож- 
ность самому составлять программу выступле- 
ния, разучивать новые номера и главное - 
затем просматривать представления! Детям 
наверняка понравится. Если бы еще графика и 
экономическая часть игры были на уровне, 
цены «Цирку шапито» не было бы. 

Перевод от «1С» очень хорош, более того, 
озвучены все уроки, проводимые забавным 
псом, и диалоги между этапами. Вот только голо- 
са традиционно выбраны не самым удачным 
образом. 



«Этром: Душа Астрала» ЕТК0М:ТНе Азігаі Еззепсе 



Жанр асІіоп/КРС 



Издатель іішіУЛЬТИМЕДИД 



Локализатор «Логрус» 



Игра ***** 



Локализация ***** 



У ЕТРОМ были все шансы стать неплохой 
асІіоп/РРО. Судите сами - смесь магии и зсі-Л, 
антиутопия, хорошо проработанный сюжет, до- 
сконально выписанная история мира (десятки 
страниц текста), устройства государств и полити- 
ки фракций. Дело осталось за малым - скопиро- 
вать геймплей ОіаЫо с поправкой на огне- 
стрельное оружие да поколдовать над графикой. 



Увы, авторы с данным заданием не справились. 
Впрочем, как и с дизайном локаций и создани- 
ем интересных квестов. Один из редакторов 
«ДПК» по этому поводу заметил: «Сценариста 
оставить, остальных - расстрелять». В итоге 
после прохождения десятка километров канали- 
зационных коллекторов вы сотрете игру, так и 
не увидев Внешних земель, управляемой техни- 
ки и снайперского режима оружия. 

Локализация (а объемы текстов здесь еще те) 
удалась. Перевод вполне адекватный, и читать 
документы интересно. А вотозвучка оставляет 
желать лучшего, особенно голос главного героя. 



Різсіріез СоИ 



Жанр пошаговая стратегия 



Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Акелла» 



Игра ***** 
Локализация ***** 



И Оізсіріез, и Оізсіріез II с дополнениями не раз 
подвергались локализациям. Теперь же, после 
того как права на эту торговую марку перешли 
к «Акелле», одна из внутренних команд которой 
работает над Оізсіріез III, вся продуктовая ли- 
нейка вновь попала на прилавки, но уже под 
логотипом этой компании. Оізсіріез в представ- 
лениях не нуждается. Крепкая фэнтезийная 



пошаговая стратегия с отличным артом и захва- 
тывающим сюжетом. Конечно же, сегодня мало 
кого может удовлетворить уровень графическо- 
го исполнения, ведь играть в разрешении 
640x480 не очень комфортно. 

В принципе локализация выполнена неплохо. 
История взаимоотношений Империи, Горных 
Кланов, Орд Нежити и Легионов Проклятых из- 
ложена хорошим литературным языком. К недо- 
статкам отнесем отсутствие перевода реплик 
юнитов, а также слишком длинные названия 
эпизодов в меню загрузки, из-за чего они не 
помещаются в ячейки. 
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локализации 




НаІМНе 2: Ерізосіе Опе 






Жанр асііоп 



Издатель «Бука» 



Локализатор «Бука» 



Игра***** 
Локализация ***** 

После выхода НаІМі^е 2 большинство игроков 
остались в недоумении по поводу сюжета се- 
рии, который оказался не только нераскры- 
тым, но еще сильнее запутанным. Решив скар- 
мливать геймерам продолжение в виде ма- 
леньких эпизодов, Ѵаіѵе расщедрилась на 
кое-какие объяснения в начале Ерізосіе Опе, 
но не более того. В принципе, геймплей не 



изменился, как и графическое оформление, - 
это тот самый НаІМі^е 2, играть в который 
интересно уже только тем, кто внимательно 
следит за развитием событий в Сііу 17. Продол- 
жительность эпизода также оставляет желать 
лучшего, однако для поклонников сериала он, 
несомненно, как и оригинальный НаІМі^е 2, 
будет интересен. 

Перевод Ерізосіе Опе выполнен отлично, 
включая не только текстовые субтитры, но и 
звуковую часть. Голоса подобраны почти иде- 
ально, и к интонациям и эмоциональной окрас- 
ке также претензий нет. 



«Кеерзаке: Тайна долины драконов» кее Р5 аке 



Жанр адвентюра 



Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Акелла» 
Игра ***** 
Локализация ***** 



Поначалу кажется, что перед нами очередная 
вариация на девичью тему в духе бессмертных 
«Сибири» и «Самого длинного путешествия». 
Главный персонаж - барышня по имени Лидия. 
Отлично прорисованы фоновые пейзажи и ин- 
терьеры, вид от третьего лица. Однако если в 
упомянутых адвентюрах основное внимание 



было уделено сюжету, развитию характеров 
героинь, их взаимоотношениям как с окружаю- 
щим миром, так и с многочисленными персона- 
жами, то Кеерзаке в конечном итоге представ- 
ляется более близким к Музіюбразным играм. 
Странновато как-то получается: действие проис- 
ходит в школе магии, а головоломки в боль- 
шинстве своем «техногенно-механистические». 

К качеству текста перевода претензий нет, 
однако исполнительнице роли Лидии, на наш 
взгляд, совершенно неведомо такое понятие, 
как правильная интонация. 



Маге Еско$ СеНіпд Ур 



Жанр асііоп 
Издатель «Акелла» 
Локализатор «Акелла» 
Игра ★★★★★ 
Локализация ***** 

Игра о настоящих нефильтрованных граффитчи- 
ках. Подобные проекты встречаются нечасто, 
так как они ориентированы в первую очередь 
на ту часть людей, для которых размеры вселен- 
ной не превышают объема баллончика с крас- 
кой. Впрочем, помимо придания мегаполису 
всевозможных оттенков, главный герой СеПіп^ 
ІІр, Трэйн, эмпирически демонстрирует членам 
конкурирующих банд свои недюжинные позна- 



Ргеу 



Жанр гігеі регзоп зНооІег 



Издатель лшультимедид 



Локализатор «1С» 
Игра ***** 



Локализация ***** 



Вышедший недавно Ргеу на самом деле име- 
ет мало общего с одним из самых знамени- 
тых долгостроев последнего десятка лет - по 
сути, лишь название да концепция, которая в 
двух словах характеризуется как «индеец в 
порталах». Несмотря на массу интересных 
находок в геймплее (честно говоря, они де- 



ния в боевых искусствах. Удары руками, нога- 
ми, захваты, различные комбо - все это пред- 
ставлено в неограниченном количестве для 
ценителей. Хотя, конечно же, львиную долю 
времени занимают процесс рисования всевоз- 
можных граффити и прохождение чисто аркад- 
ных этапов. 

Несмотря на то что в Маге Ескоз ОеПіпё ІІр 
много различных скриптовых сценок с диалога- 
ми и разнообразных реплик персонажей, «Акел- 
ла» справилась с локализацией игры просто ве- 
ликолепно. Вот только электронное руководство 
пользователя на три десятка страниц переводчи- 
ки почему-то не удостоили своим вниманием. 



монстрировались создателями оригинального 
Ргеу еще в далеком 1998 г.), игра получилась 
довольно однообразной, и во второй полови- 
не геймер вполне может заскучать. 

Локализация выполнена очень качествен- 
но, вопросы есть, пожалуй, только к актеру, 
озвучивавшему главного героя, - его голос 
зачастую звучит довольно неестественно. 
Впрочем, на это не особо обращаешь внима- 
ние - качество перевода традиционно высо- 
кое, обнаружить сколько-нибудь серьезные 
ляпы так и не удалось. 
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Игротека 



локализации 



Коте: Тоіаі ѴѴаг — Золотое издание 

Коте: Тоіаі ѴѴаг - СоІсІ ЕсИііоп 



Жанр глобальная стратегия 



Издатель іішіультимедид 



Локализатор «1С» 



Игра ***** 



Локализация ***** 

Роте: Тоіаі ѴѴаг по праву считается лучшей в 
своем роде игрой, а ее влияние на жанр замет- 
но невооруженным взглядом в современных 
проектах. Настолько органичного сочетания 
пошагового режима с реальным временем 
просто не существует, а сражения, в которых 
участвуют многие тысячи воинов, по зрелищ- 



ности способны посоревноваться даже с голли- 
вудскими блокба стерам и. 

На диске представлены собственно ориги- 
нальная игра и официальное дополнение - 
ВагЬагіап Іпѵазіоп, так что геймеры смогут не 
только привести к величию Рим, но и полностью 
уничтожить его. 

К локализациям от «1С» никаких претензий, 
как правило, не бывает. Переведено абсолютно 
все и очень качественно, шрифты удобочитае- 
мы и не отвлекают от игрового процесса, а голо- 
са актеров приятны и эмоциональны. 



Бпірег Еіііе 




>І> 

К1ЛШ 





Жанр асііоп 
Издатель «Бука» 



Локализатор «Бука» 



Игра ***** 



Локализация ***** 



Если вы думаете, что уже встречали невообрази- 
мо тупой сюжет в компьютерных шутерах, то 
явно незнакомы со Зпірег Е1іт_е. Однако сама 
игра, к нашему удивлению, оказалась очень 
даже неплохой. Разработчики попытались сде- 
лать что-то типа снайперского зіеаііп/асііоп с 
видом от третьего лица, в котором 90% времени 



вам придется исследовать неровности виртуаль- 
ных ландшафтов посредством собственного брю- 
ха. Хорошая баллистика оружия, достаточно 
смышленый искусственный интеллект и ориги- 
нальная атмосфера положительно влияют на 
восприятие игрового процесса в целом. 

Хотя в Зпірег Е1іт_е есть довольно много диало- 
гов во время скриптовых сценок и текстов в 
брифингах, у «Буки» получилась просто отмен- 
ная локализация - перевод на русский язык 
выполнен на очень высоком уровне и к нему 
нет никаких претензий. 



«Зиргете Киіег 2010: Престол планеты» 

Биргете Киіег 2010 



Жанр глобальная стратегия 



Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Акелла» 



Игра ***** 



Локализация ***** 



Чтобы полностью овладеть всеми нюансами 
управления государством в Зиргегпе Риіег 
2010, начиная с политики и формирования 
кабинета министров и заканчивая определени- 
ем военной стратегии страны и оперативным 
управлением войсками, стоит не только про- 
честь многочисленные объемные пояснения в 
обучающих миссиях, но и прослушать пару кур- 
сов в Институте международных отношений. 



После этого перед вами откроется одна из са- 
мых глубоких глобальных стратегий последнего 
времени. Настоящий оісізкооі пагсісоге, без 
всяких реверансов перед казуалами. Плоская 
и устаревшая графика тоже своего рода дань 
уважения старым играм. А вот РТ5-битвы - 
уже что-то новенькое. Кстати, и в глобальном 
режиме можно переключиться с пошаговки на 
геаі-ііте. 

Перевод в принципе неплох, но из-за внуши- 
тельного объема текста здесь порой встречают- 
ся досадные ошибки. Главная же проблема - 
очень мелкий и нечитабельный шрифт при боль- 
ших разрешениях экрана. 



Тусооп Сііу: Ыеѵѵ Ѵогк 



Жанр экономическая стратегия 
Издатель «Фабрика Игр» 
Локализатор «Акелла» 
Игра ***** 
Локализация ***** 

Оеер Рес! Саглез, выпустив Тусооп Сііу: Ыеѵѵ Ѵогк, 
не оправдала возложенных на нее надежд, явив 
миру странную смесь Тпе Зігпз и ЗіглСіІу. Причи- 
ной недовольства игроков стали далеко не са- 
мая современная графика, мягко говоря, стран- 
ный геймплей, слабая экономическая модель, 
неоднозначные нововведения и Нью-Йорк раз- 



мером с небольшую деревню. Это в очередной 
раз доказывает, что качественные симуляторы 
градостроительства может делать только Махіз. 

С локализацией, к сожалению, дела тоже сло- 
жились не самым лучшим образом. Текстовая 
информация переведена качественно, шрифты 
подобраны хорошо, удобно читаются и не отвле- 
кают. Но все впечатление портят анимирован- 
ные вставки - голоса и содержание разговоров 
персонажей наводят на мысль о братках, дли- 
тельном запое и умственной неполноценности 
жителей подконтрольного вам города. 
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«Супермен возвращается»/5ирегтап КеІигп$ 



«Супермен возвращается»/ 
Бирегтап Кеіишз 




Александр Птица 



Еще одним летним блок- 
бастером поживились 
наши зрители в конце 
июля. И вновь им была 
предложена история, вдохновлен- 
ная графическими новеллами (в 
просторечии - комиксами). И не 
какими-нибудь, а ведущими свою 
родословную от «лохматых» тридца- 
тых годов прошлого столетия. Обла- 
ченный в синее трико и красные 
трусы «Человек из стали», он же 
Супермен, он же репортер Кларк 
Кент, уже давно в обойме сверхге- 
роев. Причем в отличие от Питера 
Паркера (Человек-паук) или Брюса 
Уэйна (Бэтмен), получивших свои 
уникальные способности волею 
случая, этот парень по жизни такой, 
ибо его историческая родина - 
далекая планета Криптон, а вовсе 
не матушка-Земля. 

Режиссерская рокировка между 
третьими «Людьми X» и новым 
фильмом о Супермене поставила 
во главе съемочной группы Брайа- 
на Сингера. Средств на проект 
было выделено немало (260 млн 
долларов) - снимай не хочу. На- 



снимали и намонтировали много - 
хронометраж картины превышает 
два с половиной часа. Но к чему 
это все, я так и не понял. Показан- 
ное в фильме можно было изло- 
жить покороче, а вместе с тем и 
более динамично. 

Для пересказа сюжета фильма 
хватит нескольких строчек. Слетав 
на родную планету, Супермен воз- 
вращается на грешную Землю, 
снова оказывается в редакции 




газеты, снова глядит влюбленными 
глазами на Лоис Лейн (у которой, 
кстати, уже есть ребенок и граж- 
данский муж), снова расстраивает 
коварные планы своего заклятого 
врага Лекса Лютора и в финале 
снова покидает всех. 

Мне показалось, что фильм гре- 
шит чрезмерным пафосом и серь- 
езностью. В комиксе все-таки 
должно быть чуть больше иронии, 
может, даже бесшабашности, прос- 
той человечности и эдакой игровой 
атмосферы. Увы, частенько в кино- 
зале витал дух самого страшного 
врага развлекательного кино - 
скуки. Столь любимый массовым 
зрителем асііоп выдавался весьма 
малыми дозами, но надо признать, 
что спецэффекты выполнены на 
вполне пристойном уровне. 

Хотя Брендон Рут внешне чем-то 
и напоминает Кристофера Рива, 
однако не обладает харизмой по- 




койного первого исполнителя роли 
Супермена. Из актерского состава 
нельзя не выделить Кевина Спей- 
си, добавившего архизлодею Лексу 
Лютору комических черточек. 

Итак, Супермен опять улетел... 
Надолго ли? 



Компания ѴѴагпег Вгоз, 2006 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.БирегтапгеШіжсот 
Режиссер Брайан Сингер 

В ролях Брендон Рут (Кларк Кент/Супермен), Кейт Босуорт (Лоис Лейн), Кевин Спейси 
(Леке Лютор), Джеймс Марсден (Ричард Уайт), Паркер Поузи (Китти Ковальски), Франк 
Лангелла (Перри Уайт) и др. 
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Видеотека 



«Полиция Майами: Отдел нравов»/«Гарфилд 2» 



«Полиция Майами: 
Отдел нравов»/ 

Міаті Ѵісе 



Александр Птица 

Надеемся, что кошмар- 
ная бюджетная игра от 
халтурщиков из Оаѵііех 
(боевичок от третьего 
лица с аналогичным названием), 
основанная, как и фильм, на 
популярном телесериале 80-х, 
прошла мимо вашего внимания. 
Мы полагали, что качество кино- 
продукта, использующего ту же, 
достаточно «жирную» лицензию, 
будет на много порядков выше. 

Еще бы, ведь кинопроцессом 
рулил опытнейший Майкл Манн 
(«Схватка», «Соучастник», «Али»), а 
в главных ролях снялись отличные 
актеры - душка Колин Фаррелл и 
лауреат «Оскара» за гениальное 
воплощение роли великого Рэя 
Чарльза Джейми Фокс. 

Мои надежды окунуться в ат- 
мосферу 80-х были похоронены с 
первых же кадров, когда выясни- 
лось, что действие перенесено в 
наши дни. Мода, музыка, обилие 
современных технологий одно- 
значно свидетельствовали об 
этом. Сюжет далеко не оригина- 
лен - почти будничная история о 



том, как классическая команда 
полицейских-напарников (белый 
и афроамериканец) внедряются в 
банду торговцев наркотиками и 
оружием (ха-ха, на ящиках с ним 
написано по-русски «Сделано на 
Украине»). 

Все компоненты криминально- 
драматического коктейля смеша- 
ны вполне пристойно - немножко 
Іоѵе зтюгу не без секс-сцен, не- 
множко перестрелок (кстати, весь- 
ма качественно снятых), захваты 
заложников, экзотические пейза- 
жи и т. д. Но этого оказалось недо- 
статочно для того, чтобы, как поло- 
жено в боевике, постоянно де- 
ржать зал в напряжении. Да и 
сценарная основа не позволяла в 
полную силу развернуться талан- 
там прекрасных исполнителей. 

Порадовали очень стильная 
операторская работа и времена- 
ми интересный монтаж. Однако 
массовая публика, рассчитываю- 
щая на захватывающий асііоп, не 
особенно обращает внимание на 
художественные изыски подобно- 
го рода. 




Компания ІІпіѵегБаІ РісШгез, 2006 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.тіатіѵісе.ш 
Режиссер Майкл Манн 

В ролях Колин Фаррелл (Джеймс «Сони» Крокетт), Джейми Фокс (Рикардо «Рикко» Таббс), 
Гонг Ли (Изабелла), Наоми Харрис (Труди Джоплин), Луис Тосар (Архангел Хесус Монтойя), 
Джон Ортиз (Хосе Иеро) и др. 




«Гарсрилд 2»/ 
СагЛеИ 2 



Олег Данилов 

Два года назад мы, поста- 
вив первой части «Гарфил- 
да» вполне благопристой- 
ную «четверку» и пореко- 
мендовав фильм для семейного 
просмотра, все-таки отметили, что 
кино-Гарфильд совсем не похож на 
себя настоящего - героя популяр- 
нейших комиксов для взрослых. 
Политкорректная версия оказа- 
лась выхолощенной и слишком 
слащавой. Увы, во второй части 
картины авторы пошли еще даль- 
ше, использовав старый как мир и 
порядком поднадоевший зрителям 
трюк с двойниками и притчу о 
тяжелой доле простого американс- 
кого парня, примеряющего на 
себя корону Британской империи 
(см. древний Кіп^ Раірп, 1991 г.). 
Приключения наглого рыжего котя- 
ры в туманном Альбионе превра- 
тились в набор традиционных гэгов 
и весьма плоских американских 
шуток на тему английской аристок- 
ратии. Больше похоже на малобюд- 
жетный фильм категории «С», чем 
на картину о таком культовом пер- 
сонаже, как Гарфилд. Сиквел все 



еще можно рекомендовать для 
семейного похода в кино, вот толь- 
ко родителям придется запастись 
терпением и зевать потише, чтобы 
не испортить детям просмотр. 

Актеры, в том числе и любимица 
Алекса Птицы Дженнифер Лав 
Хьюитт, в «Гарфилде 2» даже не 
напрягаются. Зато аниматоры тра- 
диционно поработали на славу, 
хотя пару ляпов в графике придир- 
чивый глаз найдет. Опять-таки Олег 
Табаков подтвердил свой класс, 
мастерски озвучив кота. Собствен- 
но, дополнительный балл картине 
приносит именно он. 





Компания 20іп СепШгу Рох, 2006 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.дапіеШ.ш 
Режиссер Тим Хилл 

В ролях Брекин Мейер, Дженнифер Лав Хьюитт, Билли Коннолли, Л юси Дэвис, Иан Эберкромби, 
Джудит Шекони, Тим Карри, Боб Хоскинс, Оливер Мьюрхед, Вероника Алисино, ДжейБи Блэнк, 
Роджер Рис, Гарфилда озвучивает Билл Мюррей (Олег Табаков) 
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